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Ca y est ! C'est officiel : la societe 
allemande Escom a rachete 
I'Amiga. Et alors, qu'est-ce qu'on 
dit ? Cet evenement marque done 
la fin d'un magnifique soap- 
opera, il faut dire que la pleasan- 
cerie avait assez dure... $a y est, 
c'est officiel (bis) ! Monsieur 
Jacques Chirac a ete elu president 
de la republique, a I'unanimite 
(?!). Et qu'est-ce qu'on dit ? Hein ? 
Le roman feuilleton a I'eau de rose 
(hi, hi) est la aussi termine. Mais 
qu'est-ce qu'on va bien pouvoir 
faire maintenant ? II va falloir 
ruser, trouver de nouvelles activi- 
tes, je sais pas moi... 
Christine Robert 



■ W Actualites 

Des news, 
des news, 
qu'ils disaient... 

Bande dessinee 






And J.C. said ! 

%V% Boris plans 




Dossier 



Amiga : le retour 
de I'enfant prodige. 
Un dossier special 
consacre au rachat 
de I'Amiga, wouah ! 

1% Reportage 

L Amiga a TE3 de 
Los Angeles 

^ Avant-premiere 
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High sea traders 
Virocop 

1 mi - 




Tower of soul 
Manchester united 
the double 
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Astuces 



N'attendez pas, 
les trues 
et astuces sont 
en page 44 ! 
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Musique, BD, 
bouquins, cine... 



Demos 




Notre selection du 
mois 
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Le Draco : 
premieres 
impressions, 
mais aussi AZur, 
Numerologie... 



Dream's bootik P.76 



Abonnements P.78 



Forum lecteurs 




La Dreamette 
repond a toutes 
vos questions 
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CD Dream 



\i ^ En pratique 

Facilitez-vous 
la tache ! 
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Disquette 



Pour feter le rachat de I 'Amiga, 
Dream vous offre le plus beau des 
logiciels de musique : la version 
commerciale complete d'OctaMed 
5.4 en francais, s'il vous plait. De 
plus, comme le mois dernier, nous 
vous offrons une seconde 
disquette, en coupon reponse, 
avec un superbe jeu en 3D 
mappee, Malediction et un special 
graphistes. 




Disquette 
fournie 



OctaMed 5.4 
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L 'echantillonneur d'OctaMed. 

L installation d'OctaMed est tres 
imple. Lancez votre ordinateur a 
partir de votre disque dur ou du 
Workbench (un systeme 2.0 mini- 
mum est necessaire). II suffit ensuite 
de double-cliquer sur I'icone "Install" 
de la disquette. Cela copie les biblio- 



theques qu'OctaMed reclame pour 
pouvoir fonctionner correctement. 
Attention, il est imperatif d'effectuer 
cette installation pour obtenir la ver- 
sion francaise a I'ecran. Ensuite, vous 
pourrez installer OctaMed sur votre 
disque dur en drainant tout naturelle- 
ment les icones du logiciel et de ses 
documentations dans un tiroir vide de 
votre disque dur. Nous n'allons pas 
entrer dans les details du fonctionne- 
ment d'OctaMed. Sachez qu'une 
documentation complete en francais 
est disponible sur la disquette. Elle 
vous apprendra tout ! Si vous etes uti- 
lisateur des WB2. 0/2.1 cliquez sur 
OctaMed. Guide, si vous etes utilisateur 
des WB3. 0/3.1 cliquez sur 
OctaMed. Cuide3. Pour vous donner 
un avant-gout des capacites fantas- 
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L 'editeur de parti ti tons. 

tiques de ce logiciel, voici une mani- 
pulation simple a effectuer : apres 
I'installation, lancez OctaMed. Allez 
dans le menu "Projet" a la commande 
"Ouvrir". Choisissez dans le repertoire 
module "Guitar-solo". Une fois le 
module charge, appuyez sur le bou- 
ton "joue chanson". Superbe non ? 
Pour le fun, allez dans le menu 
"Afficher" et selectionnez "Editeur de 
notation". Vous ne revez pas, il s'agit 
bien de la notation classique qui 
defile ! Pour ceux qui souhaiteraient 
aller plus loin dans la decouverte de 
ce logiciel, nous recommandons 
VOctaMed companion distribue par 
France festival distribution qui est un 
veritable guide pas-a-pas de ('utilisa- 
tion de ce logiciel livre avec des dis- 
quettes d'exemple. 



L'editeur d'OctaMed, RBF, et le traducteur-distributeur en France, France festival 
distribution, ont expressement autorise Dream a inclure cette version francaise d'OctaMed 
sur la disquette de couverture de ce numero. Cette autorisation ne signifie aucunement que 
OctaMed 5.4 VF soit du domaine public. L 'utilisateur a seulement le droit d'effectuer une 
copie de sauvegarde destinee exclusivement a son utilisation uni-personnelle. Toute ou 
une partie de cette disquette ne peut etre ni redistribute, ni pretee, ni revendue. 




Disquette sur 

coupon-reponse 



Cette disquette est reservee ce mois- 
ci aux proprietaires d'A1200- 
A4000. Elle contient en effet un jeu 
AGA et des utilitaires reserves au 
Workbench 3.0. Pour installer le jeu, 
cliquez sur I'icone MAL pour decom- 
presser la premiere des deux disquettes 
de ce jeu ! Vous aurez besoin de deux 
disquettes vierges pour installer tout le 
jeu. Quand le programme d'installation 
vous demande d'inserer une disquette, 
mettez I'une des deux disquettes 
vierges et appuyez sur la touche 
"Enter". Lorsque c'est fini, procedez de 
meme avec MAL2 avec la deuxieme 
disquette. Relancez I'Amiga en laissant 
la nouvelle disquette "MAL" dans le 
lecteur pour jouer ! Les 1 datatypes et 
2 utilitaires forment une troisieme dis- 
quette reservee aux utilisateurs du 
Workbench 3.0. Decompressez la dis- 
quette de la meme facon en cliquant 
sur I'icone Datatype et en inserant une 
disquette vierge. Ensuite, laissez votre 
Amiga demarrer sur votre disque dur et 
chargez votre Workbench. Inserez 
ensuite la disquette Datatype et explo- 
rez son contenu ! 
Malediction 
Jeu de idle en 3D de Sebastien d'Hegger 

La demo jouable qui vous est offerte 
comporte le premier niveau de 
Malediction. Avec une equipe de trois 
personnages dans I'esprit des jeux de 
roles, vous devrez trouver votre che- 
min jusqu'a la sortie, en activant les 
interrupteurs et la clef, malgre les 
strongolds et les squelettes qui vous 
poursuivent. Heureusement, le gnome 
pourra taper comme un bourrin et le 
mage lancer des sorts comme dans 
tout jeu de role qui se respecte. L'ori- 
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Disquette 



ginalite de Malediction tient dans son 
labyrinthe en 3D aux murs mappes de 
textures variees. Meme sur un A1200 
de base, grace au mode petite 
fenetre, le jeu est rapide. L'interface 
entierement graphique, permet de se 
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Datatypes et utilitaires pour le 
Wb3.0. 

Cette disquette est dediee a ceux qui 
utilisent le Workbench. Elle contient des 
nouveaux datatypes qui permettent de 
lire et d'afficher, notamment grace a 
Multiview, des images aux for- 
mats : PCX, Windows, Macpaint, 
icones Amiga, GIF, Jpeg, 
PovRay, REKO... Pour vous per- 
mettre d'utiliser au mieux ces 
nouveaux datatypes, deux pro- 
grammes sont fournis : DT2IFF 
pour les conversions d'images 
de ces formats vers I'lFF stan- 
dard et PicCon pour les pro- 
grammeurs desireux de decou- 
per leurs planches de sprites ! 
Grace a ces datatypes, vous 
pourrez aussi lire de nouveaux 
formats avec GfxLab (Dream 
N°14). Si vous etes I'heureux 
proprietaire d'un A1 200/A4000 
ou d'un kit 3.1 pour votre Amiga, ne 
passez pas a cote de cette disquette, 
surtout que la plupart des docs ont ete 
traduites EN FRANCAIS par Dream ! ■ 



Malediction. 

deplacer, prendre, laisser et s'echan- 
ger des objets uniquement avec les 
boutons de la souris. Tips: ne foncez 
pas tout droit tete baissee des le 
depart ! Le jeu requiert 2 Mo de Chip 
RAM et le chipset AGA. Avec de la fast 
RAM supplemental, vous pourrez 
beneficier d'une vue plus large. Le jeu 
complet (sept niveaux varies et ardus, 
installable sur disque dur plus une doc 
papier) en quatre disquettes compres- 
sees est disponible pour 70 francs 
aupres de son auteur. Voyez la doc EN 
FRANCAIS pour plus d'info. 



Pour recevoir la deuxieme disquette de Dream (off re valable jusqu'au 30 juin199S) : 

- Completez le bon de commande ci-dessous de maniere lisible. 

- joignez un cheque de 15 francs pour participation aux frais de port et de duplication a 
I'ordre de "Kao Infosystems France". 

- Envoyez le bon de commande et le cheque a Kao Infosystems France, Operation Dream 1 9, 
5, rue Ettore Bugatti, ZA Unas Autodrome, 91310 Unas. 

Attention, cette disquette ne fonctionne que sur Amiga 1200/4000. Pour tout renseigne- 
ment, telephonez au 48 87 60 11. 




BON 



D E 



COMMANDE 



Oui ! Je desire recevoir la deuxieme disquette Dream 19. Veuillez trou- 
ver ci joint un cheque de 15 francs a I'ordre de "Kao Infosystems 
France". 

3 Madame □ Mademoiselle □ Monsieur 

Nom Prenom Adresse 

Code postal Ville 

Age 



je possede : 

□ Amiga 500/1 000/2000 □ Amiga 500+/600/3000 □ Amiga 1 200/4000 

□ lecteur CD/CD-32 □ Pc 



pas cave ! 



• Profegez la disquette Dream en ecriture. 
llfautpourcela que la languette de protec- 
tion a V angle de votre disquette laisse 
apparattre le trou. 

• Faites une copie de la disquette Dream. 
Pour ceux qui n 'ont pas de copieur, il 
convient de lancer le Workbench, de cliquer 
sur le Shell (ou le Cli) et de taper "diskco- 
py dfO: to dfO:". A ce moment l' Amiga 
vous demandera de mettre le disque source 
(la disquette originale de Dream) puis le 
disque destination (une disquette vierge), 
ceci plusieurs fois. Lorsque I 'operation est 
terminee, mettez la disquette originale dans 
un endroit sur et n 'utilisez que la copie ! 
Dream ne pourra pas changer les dis- 
quettes erronees resultant d'une mauvaise 
manipulation sur I 'original. 

• Avant de lancer un programme, lisez les 
instructions de Dream ainsi que la docu- 
mentation fournie sur la disquette. Ve'rifiez 
que vous avez la configuration requise (en 
particulier la memoire) et deconnectez 
(machine eteinte bien entendu) tous les 
peripheriques que les programmes pour- 
raient ne pas apprecier (lecteurs externes, 
modems...). 

• Dream decline toute responsabilite 
concernant le contenu de la disquette et les 
problemes que pourraient engendrer son 
utilisation. 

• Lorsque nous dupliquons plus de 

50 000 disquettes, il arrive inevitablement 
que quelques unes d'entre elles echappent 
au controle qualite. C'est le cas lorsque 
vous obtenez une petite fenetre indiquant 
"Read-write Error" ou "Not a dos-disk". 
La solution est simple : envoyez-nous votre 
disquette originale, accompagnee d'une 
enveloppe (les enveloppes a bulles sont les 
mei lieu res) avec votre adresse et timbree a 
4,40 francs. Elle vous reviendra le plus 
rapid emem 'possible : 
Dream/Disquette en panne, 21, rue Notre 
Dame de Nazareth 75003 Paris. 



Vous voulez etre celebre ? Pourquoi ne 
pas diffuser vos programmes sur la dis- 
quette Dream ? Les programmes selec- 
tionnes gagneront un abonnement d'un 
an a Dream ainsi que I'estime de toute la 
communaute Amiga francophone ! 
Envoyez vos jeux, utilitaires, musiques, 
demos (sans oublier un petit mot avec vos 
coordonnees nous autorisant a mettre le 
programme sur la disquette) a 
Dream/Rubrique disquette, 21, rue Notre 
Dame de Nazareth 75003 Paris. 



Actualities 



n hausse 



A Amstrad 

Amstrad a vu le prix de 
ses actions augmenter de 
50 % depuis qu'il a 
annonce la fabrication de 
telephones portatifs pour 
certaines des grandes 
compagnies europeennes 
de telecommunication. 

▲ 3DO 

L'americain Laser games 
a choisi de remplacer les 
cartes meres de ses 
bornes d'arcade par celles 
des nouvelles consoles. 



Exportez vos On brade ! 
programmes 



"baisse 



T Cinema 

Le film Super Mario bro- 
thers aurait rapporte a ses 
producteurs la triste 
somme de 21 millions de 
dollars aux Usa, et Double 
dragon 2,4 millions. 

T Justice 

Compaq a attaque 
Packard bell en justice. 
Motif : le premier 
reproche au second de 
ne pas specifier dans ses 
publicites que certains 
composants de ses 
machines pouvaient etre 
d'occase. 



Vous savez quelque chose que 
nous ignorons ? N'hesitez pas 
a nous appeler au (33-1) 
48 87 S7 30 ou a nous passer 
un petit fax au 48 87 51 23. 



MY TAYLOR IS RICH 



France festival distribution 
exporte a partir du ler juin 
ses meilleurs logiciels sur le 
marche anglais avec des 
publicites en couleurs dans 
la presse Amiga anglaise et 
internationale. C'est ainsi 
que Mandel tour et Arts & 
frontieres viennent d'etre 
localises pour une disponibi- 
lite desormais en francais et 
en anglais. Un appel est 
lance aux auteurs francais 
qui souhaiteraient une 
exportation de leurs pro- 
grammes. Envoyez vos pro- 
jets a Ffd pour une eventuel- 
le traduction et une com- 
mercialisation internationale 
avec publicite a la de dans 
la presse anglaise. A cette 
occasion, Art & frontieres se 
dote ce mois-ci d'une nou- 
velle et somptueuse fractale, 
le MandelBrot orchidee. Avec 
ses multiples arches qui 
s'assemblent en suivant des 
formes d'orchidees, celle-ci 
semble reellement etre le 
type de fractales le plus fas- 
cinant decouvert a ce jour. 
La video en VHS (PAL ou 
SECAM) presentant durant 
deux heures des jolis zooms 
avec animations des six 
types de fractales est tou- 
jours disponible. Par ailleurs 
Ffd annonce que la traduc- 
tion des principaux produits 
HiSoft, a savoir HiSoft-Basic 
et CameSmith, est en cours. 
La societe devient egale- 
ment I'importateur exclusif 
des toutes nouvelles 
versions tant attendues 
de Directory opus 5 et 
d'OctaMed 6. 




TOP COLLECTOR 



Fier de son experience proli- 
fique dans le monde de 
I'Amiga depuis deux ans, 
Turtle bay direct compte 
nous etonner encore plus 
avec une braderie geante les 
1 et 11 juin. Organisee dans 
ses locaux, celle-ci concerne- L Amiga l.u. 

ra du materiel Amiga, Atari et Pc ainsi que des pieces deta- 
chers diverses, des moniteurs, des imprimantes et autres 
accessoires comme 50 000 disquettes de logiciels originaux 
de I'ex-societe Loriciel. Parmi les stocks, on pourra trouver 
I'introuvable, Turtle bay direct ayant rachete du materiel un 
peu partout dans I'Europe a I'occasion de faillites et autres 
fins de productions. Cent soixante-dix A1200 sont dispo- 
nibles mais il sera egalement possible d'acheter des CD-32, 
A600, A500 et CDTV. Les filiales anglaises et allemandes 
doivent approvisionner prochainement Turtle bay direct en 
cartes d'extension dont la promotion est relancee depuis le 
rachat de I'Amiga par Escom. D'autre part, une autre filiale 
concernant les logiciels du domaine public est en cours de 
preparation, elle proposera dans un premier temps une 
soixantaine de CD a 99 francs prix public. Rappelons que 
Turtle bay direct depanne depuis plus d'un an les grandes 
marques d'ordinateurs, dont I'Amiga, pour des clients 
comme Boulanger, La Redoute ou Darty. 



Le retour du C 



PROCRAMMATION 



Ca y est, la nouvelle version 6.56 de SAS C et C++ vient de 
debarquer sur Aminet. De nombreuses routines ont ete 
ameliorees, les exemples sont encore plus fournis et I'inter- 
face a ete optimisee. Rappelons que le C est le langage de 
predilection de I'Amiga, offrant un bon compromis entre la 
puissance de V Assembleur et la simplicite d'un langage 
interpreted D'autre part, Maxon annonce a son tour la sor- 
tie prochaine d'une nouvelle version de son C++ qui pourra 
engendrer du code optimise pour les microprocesseurs 
68060 du Draco et des cartes acceleratrices haut de 
gamme. 



Cuda peaufine 




Le Power 



EMULATION CD-32 



La version 1 .07 du patch HiSoft est desormais disponible 
chez Cuda. II permet a TA1200 d'etre encore plus compa- 
tible avec les jeux CD-32, pour peu que Ton 
dispose d'un lecteur Power CD connecte sur 
I'interface Squirrel, evidemment. A ce pro- 
pos, les documentations du Power CD et du 
Squirrel sont dorenavant en francais. Pour les 
clients Cuda, il suffit simplement de renvoyer 
la disquette d'origine avec deux timbres et le 
numero de facture. L'echange devrait pou- 
CD. voir se faire du jour au lendemain. 



DREAM- N°19-|UIN 1995 



Commodore Uk rachete 
par Escom ? 



ELLE EST BIEN BONNE ! 



Apres qu'Escom ait rachete Commodore, la question s'est 
posee de savoir ce qu'allait devenir Commodore Uk, la filiale 
anglaise du groupe qui voulait elle aussi s'approprier la tech- 
nologie Amiga. Dans une interview recente, Colin Proudfoot 
declarait que "le marche anglais ne pouvait etre independant 
de la politique commerciale qu'Escom prevoyait pour /'Europe et 
le reste du monde". D'autre part, il serait interessant pour 
Escom de beneficier de I'experience qu'ont David Pleasance 
et lui-meme dans le domaine de la vente d'Amiga. En clair, 
Colin Proudfoot est impatient qu'Escom se decide a racheter 
Commodore Uk car meme si I'equipe anglaise arrivait a 
reunir suffisamment de fonds pour acquerir des licences, elle 
aurait bien du mal a faire bande a part face au geant alle- 
mand. Rappelons que ce dernier vient justement de racheter 
une chatne de 124 magasins au Royaume-Uni (Rumbelows) 
pour affermir sa distribution locale. 



Orion revient ! 



Orion diffusion (Alencon), specialiste du domaine public 
sur Amiga, revient. Apres un trimestre sabbatique, la socie- 
te revient avec un catalogue Amiga encore plus fourni et 
quelques surprises... 



Souriez ! 



Almathera nous annonce juste une mise a jour de 
Photogenics. La version 1 .2 contient un Warper. Cet outil 
d'une extreme simplicity d'emploi permet de deformer une 
partie de I'image de maniere plus ou moins intense a I'aide 
d'un petit curseur. Au niveau de I'impression, Photogenics est 
desormais dote d'une interface plus complete et supporte 
totalement la cohabitation avec le logiciel Studio 2. Si vous 
utilisez CyberCraphX avec votre carte video, vous pourrez des- 
siner directement en 1 6 millions ou 65000 couleurs. La trans- 
parence a ete amelioree et fonctionne maintenant avec plu- 
sieurs degres d'opacite. Quant a la previsualisation, elle fonc- 
tionne enfin en HAM sur un Amiga ECS ainsi que dans tous 
les modes possibles de la carte graphique presente. C'est pro- 
mis, nous en ferons un test dans le prochain numero. 

Decollages a tout age 



Le ludo-educatif Decollages, edite par Adfi, se voit dote de 
deux nouvelles disquettes a theme. Espace regroupe des pla- 
netes, meteorites et autres etoiles ainsi qu'un puzzle de 
fusee. Lettres, chiffres et symboles comprend toutes les lettres 
de I'alphabet, les signes de ponctuation, les chiffres... 
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NEW TECH VIDEO 

34. rue de Malte 75011 Paris 

43.57.60.06 

Fax 43.57.99.29 - Metro Oberkampf 
Horaires: A partir de 14H le Lundi - 
10H-19H non stop - Mardi a samedi 



Plan New Tech Video 

f+$ QbecKampI 




Reprise de vos PC pour tout achat d'Amiga. 



AMIGA HARD 



CD32+S-Port I790F 

CD32+3jeux I290F 

AMIGA 500(OKAZ) 800F 

AMIGA 6{)0(OKAZ)...l()00F 
AMIGA 2000(OKAZ).1300F 
AMIGA I2()()(OKAZ).19()OF 
MONITEUR(OKAZ) ..1000F 

SOURIS TOUT AMIGA I50F 

ALIM.A5()()a A 1 200 390F 

5 12 KSH (A500) 200F 

512 K AH(A5()0) 250F 

1 MoSH(A5()()+) 300F 

1 MoSH (A600) 449F 

I Mo AH(A6()0) 490F 

Ext.Mem/0MoAI20() 690F 

Ext.Mcm/4MoA 1 200... 1 590F 

C Mem/8Mo A 1200 2590F 

M-Tec I23()42/()KoAI2(K).2390F 
M-Tec 1 23(U2/4Mo A 1 2(K)3390F 
Cobra 1 22828/OKoA 1 2()().. 1 690F 
Cobra 1 22s 28/4Ko a 1 20(1 2490F 
Cobra 1 24(1 40/OMo A 1 2<x> 1 990F 
Cobra 1 24<) 4(V4Mo a 1 2(X)2790F 

Mongoose 5<VDKo Copro .2890F 
Mongoose 50/4Mo Copro 3590F 

SIMM4Mo 1000F 

SIMM 8Mo 2500F 

change kickstart manuel I99F 

ROM 1.3 I99F 

ROM 2.0 199F 

communicator lite 590F 

Kitdeveloppeur3.l I50F 

I 1 230 Matri Commodore ...790F 
Icouleur ExccJett IIc....2490F 

CarteSCSIA2()()0 490F 

Lecteur3 l/2exteme ....430F 
CD Rom A690 ( a50(>.+>..1490F 

Filtre Kieeh-onique DG40 990F 

Carte PCMCIA SCSI 

A600.AI200 600F 

Kit 3. 1 F pour A 1 200 830F 

Cart. SYQUEST 44 300F 

Joystick 40F 

/^DlSQUKS DlIRS AMK,A^\ 

8()Mo 2 1/2 990F 

42()Mo3 1/2 I490F 

540Mo3 1/2 1690F 

780Mo3 1/2 2090F 

830Mo3 1/2 2290F 

[Nappe ;ji,iIiiik- pom lo kvicurs d'Amij!;i Div.nni 



SCANNER 256n Gris..l990F 
ENCEINTES 2X25W....290F 
ENCEINTES 2x80W 490F 




CD ROM 



■ m:. 1900F 



FLAMITEL II+cable 250F 



SOFT 



Kick Off 50F 

Kick OH 2 + Player Manager 50F 

Great Courts 2 + Championship golf.50F 

Zool .....50F 

R-Type + Tunc Machine + (ice Bcc Air 

Rail) + Pons of call + Super Ski 50F 

InCofile + Fusion Paint + Fighter Btmiber + 
Shangai +Cadaver +Kick off 2 

+Spindi//y World 90F 

Superword + K Type 2 + Championship 
golf+Shnngai 50F 

Deuteros 90F 



UTILITAIRES 



Disk Labeler I OOF 

The Works Platinium ED....450F 

Vi/a Write Desktop I OOF 

Pack de fonts 100F 

MS Backup Pro I00F 

SOFT FACES V.4 1 OOF 

True Paint I50F 

Clip Art ,0()F 

Diaporama I OOF 

Screen Maker I00F 

Climate 30F 

PRO VIDEO PLUS 200F 

i „„ ...„,,»,„.ii.. „.„ .,,„,,., 1 1. 1.. ,.i ,„.., 27IIH 



NOUVEAU 



Vous pussede/ an Amiga 5011 ou 51)11+ ' 
NTV \ous installc un l)iMii|in Din Interne 
xii Mo + Carte Cunuiileui I Will- 

Autres produits pour Amiga. TEL 

Nomhreux CD Rom 

Amiga et CD32 



COMMANDE: NEW TECH VIDEO 

Nom : Prenom : . 

Adresse : 

Code Postal : Ville : 

NT de telephone : Machine : 



DESIGNATION 


Qte 


PRIX 














FRA1S DE PORT 50 Frs Poste - 100 Fts console 






TOTAL A PAYER 







CHEQUE o* 
I I I l_ 



MANDAT LETTRE o 
J I I I I L 



CARTE BLEUE o 
J I I I L 



J I 



DATE EXPIRATION : 



Signature : 



* Protege par Cheque Service • Rc : 397 476 12e 

Dans la limite -es slocks dispones - Les pnx son! moOiliactes HflB| 



Actualites 



Agenda 



♦ Digital world 95 

5 au 7juin 1995 

Totites les technologies des 
medias numeriques du 21' 
siecle, a Los Angeles, Usa. 

♦ Spotlight 95 

lOet 11 juin 1995 
L 'Amiga s 'expose en 
Angleterre, au Novotel de 
Hammersmith, Uk. 

♦ 10' festival des jeux 

8 au 23 juillet 

Au programme : competitions, 
strategic, a Parthenay, 
France. 



Quartz 
vibre pour 
I'Amiga 



Mr Grat pour apprendre la 
guitare, Euterpe pour gerer 
les instruments Midi, 
Astrologie et Numerologie 
pour connaTtre votre ave- 
nir... Quartz (Chamonix) 
distribue des produits 
Amiga inedits et originaux, 
avec, en plus, la possibility 
de renover vos compacts 
audio (CD-Rom et audios). 



L Amiga au cinema 



Une Epoque Formidable 




Damn. 



C'EST FOU ! 



Encore une nouvelle production pleine d'effets speciaux 
realises sur Amiga, penserez-vous ? Absolument pas ! 
Inspire par I'interminable rachat de Commodore, trois 
grands studios d'Hollywood ont decide de porter I'histoire 
sur grand ecran. L'auteur du script est reste anonyme mais 
des bruits courent comme quoi il s'agirait d'un ancien 
employe de Commodore. Les principaux roles seraient 
tenus par Omar Shariff pour Medhi Ali, Warwick Davies 
pour David Pleasance (le chef des Ewok dans Le retour du 
jedi) et Sharon Stone pour Frank Wilson, le liquidateur 
sadique. L'information nous a ete communiquee par notre 
honorable et serieux confrere Amiga computing, mais nous 
avons quand meme quelques doutes... 

Emplant manque 
d'engrais 



EMULATEUR PC 



L/E586DX est un module d'emulation Pc pour les cartes 
Emplant. Enfin disponible, cette carte semble cependant 
ne pas avoir atteint ses pretentions. En theorie, YE586DX 
devait supporter toutes les instructions du Pentium, tous 
les modes graphiques allant du MDA au SVGA, tous les 
types de disques, le son, le joystick et la souris. D'autre 
part, les pubs americaines precisent que Doom et Windows 
tournent sans probleme. En fait, la premiere version distri- 
bute fin mars outre-Atlantique permettait juste de faire 
fonctionner de vieilles applications bureautiques sous 
DOS... Apres verification, il s'est avere qu'Utilities unlimi- 
ted n'avait tout simplement pas fourni de Bios Pc pour des 
problemes de copyrights. Qu'a cela ne tienne, le program- 
mer Jim Drew a mis au point une seconde version avec 
un Bios fait maison. Malheureusement, les ports paralleles 
et serie n'etaient toujours pas emules et aucun driver SVGA 
n'etait fourni pour les cartes graphiques Amiga. Tout 
comme cela a ete le cas pour I'emulation Macintosh 
d'Emplant, Utilities unlimited a en fait mis sur le mar- 
che une version pas encore finalisee. II faudra done 
attendre encore quelques temps pour avoir un produit 
veritablement fonctionnel, Jim Drew pensant dorena- 
vant s'inspirer de I'emulateur Pc qu'il a ecrit pour les 
Power Pc. Pour I'instant, rappelons qu'il existe chez Ffd 
un logiciel du nom de PC task, moins couteux, qui 
emule un 286 a sa pleine puissance et qui permet de 
travailler sous Windows 3.1 1 en VGA et en francais. 



Une base de donnees animee 



VIDEOTHEQUE 



Twist 2 est une base de donnees permet- 
tant d'illustrer ses enregistrements avec des 
images, des animations et des sons. Les for- 
mats de fichiers reconnus sont TIFF, I'Anim 
et le Jpeg. Le logiciel supporte d'autre part 
les scripts Arexx pour pouvoir etre pilote a 



partir d'une autre application. Des options 
avancees sont disponibles pour reconnaTtre 
d'autres types de fichiers a I'importation et 
a I'exportation ainsi que pour re-configurer 
entierement I'interface, a la maniere de 
Directory opus. 



La rubrique des biases 
de I'informatique, la 
rubrique de ceux qui pen 
sent que seule I'informa- 
tique peut les etonner, la 
rubrique de ceux qui ne 
lisent pas Dream que pour 
I'informatique. 






une 






• Internet 
bombe ! 

On peut tout faire grace a 
Internet... Meme faire sau- 
ter la planete ! Quatre ado- 
lescents americains ages de 
13 a 15 ans ont pris 
connaissance du mode de 
fabrication des bombes au 
napalm en se connectant 
sur le Net. L'auteur de 
cette dangereuse prose 
conseillait "une extreme 
prudence", et s'est done 
degage de toute responsa- 
bilite. Aides egalement par 
le grand-pere de I'un de 
leurs amis, ces petits cheru- 
bins ont joue, I'espace 
d'une connexion, aux 
apprentis-sorciers ! 

• Les cellulaires 
investissent I'Eglise ! 

Dans la paroisse de Golfo 
Paradiso, un petit village 
d'ltalie, le cure celebrait 
une messe, quand tout a 
coup, une sonnerie reten- 
tit ! Les paroissiens ont 
alors eu la surprise de voir 
le saint homme "degainer" 
de sa soutane un telepho- 
ne portable. 

Toujours en Italie (mais en 
France aussi), I'une des 
dernieres pubs que diffuse 
la television, montre un 
moine trouble dans sa lec- 
ture par une creature de 
reve passant par la ! Alors, 
Dieu en personne entre 
dans une rage folle et le 
rappelle a I'ordre grace a 
son telephone... portable, 
evidemment. ■ 
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re les meilleurs D.P 

la disquette. Catalogue sur disquette offert avec chaque commande 



E610 MINE RUNNER -++ 



E620 STEET TOLLS 6 -++ 



E655 QUADRA COMPOSER -++ 



E667 FRACAS +++ 
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Mmnunm 
19 

Shareware d'aventure, remake de 
Donjeon Master.Non comp. A600. 

E737 TURBOCAT -++ 
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Le vrai "Lode Runner", 
arcade et 100% Fun. U 


100% 
n hit ! 




E732-E733 STAR TRECK GAME -++ 



Compilation cfutilrtaires Grfx Creez 
vos propres paysages fractaux !!. 

E724 NEXUS 7 ~+ 



Le kit du compositeur de musique 
parf a it.Souple, puissant et facile. 

E722-E723 MOTION ORIGIN 2 -+ 



Un combat en 3D.Traquez votre 
ennemi et servez vous de votre laser! 

E718 8BITS COLLECTION ++- 




Gerer votre collection de disquettes 
de A a Z . Utilisation enfantine. 

E740 AMOSSIBLE 2 +++ 



Revivez fepopee de L'enterprise a 
tra vers ce jeu d'aventure somptueux. 

E779 NAVIGATOR --+ 



Megademo AGA aussi belle que 
bngue et remplis d'effet originaux. 

E780 N-BRASSURE ++- 



IViegademoAGAsigneeOngriLfi 
grandjaien3Dmappeea100ameure. 

E794 CRAZY CHALLENGE -++ 



Quatre des meilleurs jeux des 

Sbits reunis sur cette disquette. 

E804-E805 MAD HOUSE -++ 




UnefaJecfexBTTpiesde programmes a 
utiseravecAnxsDEbutantsaocEplBS 

E813 LETHAL FORMULA -++ 



ExempJe de realrte virtueUe. De nom- 
breux monde a explorer en 3D !!!. 

E812 POKER MANIA +++ 



Combat de tank futurtste pour deux 
joueurs. Splendide et defoulant 

E811 ERICK-+ 



Le Decathlon 100% "cartoon" ties 

amusante S Epreuves otympiques. 

E807-E808 TRAVEL GUIDE +++ 




Un vrai jeu d'aventure avec un scena- 
rio vratment nTterresantGeniaUmo. 

E806 LE KIT DP -+ 
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Jeu d'aventure classique (avec 
les icones) et passionant I. 

815 KILD PLATFORM ~+ 



Mi Poker, mi Jackpot un vrai 
jeu de cafe Chez vous. Superbe 

E820-E821 CHANEQUE -++ 



jeu de plateforme a la realisation par- 
faite. Quedemanderde mieux !H 

E823 MEGABALL AGA V3.0 -+ 



Atias mondial illustre de nombreuses 
cartes geographtquesUne affaire! 

E835 OBSTICKLE - 



La compif uftime,dko,copieur, 
playeur(musique, image),KS 1 . 3,eto . 

E836 SUICIDE MACHINE +++ 




De I'arcade pure et dure agremente 
de graph ismes ongnaux et colores . 

g E824 MAXI GIRLS 1 -+ 



Super remake de Lemings passion- 
nant et particulierement bien fait 

E826 MAXI GIRLS 3 --+ 



LE casse brique pour votre A1200 ou 
A4000. Superbe et installable sur HD 

« E838GOODTIME2+++ 



g s 2 



Shareware magnif ique. Dirigez votre 
bale le long de nombreux niveaux. 

E841 GOOD TIME 5 +++ 

5© 



Dedmez les envahisseurs a fakfe de vos 
t\risj»mbesete. Hyper Defoubnti 

* E837 GOOD TIME 1 +++ 




'£ Filles de reves digitalisees en 
< Ham8. Torrrrrrrride !! (AGA) 



Selection de playmates dans le 
plus simple apparat. (AGA) 



e Les plus belles filles pour tousles 
^ Amiga. Images en HAM. 



u Slide erotique rempli de crea- 
< tures de reves. Magnigique !! 



'Sf Digitafeations en Ham tres sensueles 
< . Ne pas mettre devant tousles yeux. 



Pour commander : ALMA Diffusion BP8575 64185 BAYONNE CEDEX Tel 59 25 61 20 Fax 59 25 73 66 
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Actualities 



Pomme Z 



EMULATEUR MAC 



Quand on pense que le principal de I'electronique du 

Macintosh se trouve dans un Amiga, on se demande a quoi 

bon acheter un emulateur Hard... Surtout quand celui-ci ne 

fonctionne que sur 3000 et 4000 ! ShapeShifter 2.0 est un 

emulateur logiciel qui transformera votre Amiga en un mode- 

le de Mac comparable a votre configuration. D'une assez 

bonne qualite, il affiche le Finder en 16, 256 ou 16 millions 

de couleurs suivant si vous possedez I'ECS, I'AGA ou une carte 

graphique supplemental. Le MMU, composant de gestion 

de la memoire, n'est pas necessaire et ShapeShifter se conten- 

tera d'un 68020, de 4 Mo de RAM et du Workbench 2.1 . Les 

ports series, paralleles et SCSI sont reconnus et utilises, ainsi 

que les peripheriques qui peuvent y etre connectes (impri- 

mante, digitaliseur sonore, etc.). II est conseille d'avoir un lec- 

teur haute densite car seules les disquettes Mac de ce type 

sont reconnues. Le copier/coller fonctionne sans probleme 

entre le Mac et 

I'Amiga et le 

disque dur Apple 

peut etre soit une 

partition soit un 

fichier AmigaDos. 

Cet emulateur ne 

sert a rien si le par- 

ticulier ne dispose 

pas deja d'un Mac 

a partir duquel il 

pourra copier la 

ROM sur disquette 

et installer le 

Finder. 
Mac ou Amiga 

De I'Assembleur 
au f rancais 



KESKI DIT7 



La societe d'edition Adfi vient de negocier I'importation, la 
traduction et I'adaptation du celebre langage HiSoft dev- 
pac, I'assembleur de reference sur Amiga. Une bonne 
chose de faite, car lorsqu'on sait a quel point les mnemo- 
niques de YAssembleur sont deja difficiles a retenir, la lectu- 
re supplemental d'un manuel en anglais releve du veri- 
table calvaire. Rappelons que VAssembleur est le langage 
"parle" par le microprocesseur. Les programmes realises 
avec sont ceux qui obtiennent les meilleures perfor- 
mances. D'autre part, le HiSoft devpac est un systeme de 
developpement complet comprenant un editeur de 
sources, un deboggueur symbolique, un editeur de liens et 
bien sur un assembleur. En plus de la traduction franchise, 
la societe Adfi a egalement rajoute de nombreux sources 
et conseils permettant de comprendre immediatement 
comment programmer proprement et efficacement le sys- 
teme Amiga. Cet ensemble de developpement est par 
ailleurs livre avec tous les fichiers d'inclusion de 
Commodore-Amiga. Ceux-ci visant a faciliter la program- 
mation par I'intermediaire de raccourcis. 






■ FANZINES ET RTC 

♦ Sud Fanz N° 4 

Sud-fanz est un fanzine d'information 
dedie a I'Amiga et un peu au CPC. 
L'orientation est nette : les quatre aco- 
lytes fondateurs sont surtout interesses 
par les loisirs. En plus des tests de jeux, 
on trouve des solutions, des rubriques 
cinema et musique et une petite BD. Le 
style est frais mais un petit peu confus 
lorsqu'on se mele de parler de program- 
mation sous Dos. Au sommaire de ce quatrieme 
numero on trouve les tests de Sword of sodan, ATR, Fears et 
Roketz. La solution est celle de Mr Nutz et une petite redac- 
tion decrit le service militaire. Le seul probleme, c'est peut- 
etre la lisibilite de certains articles. Nous avons particuliere- 
ment apprecie la lettre de remerciements a notre confrere 
Amiga concept pour la page de pub. 

♦ Atol, le journal de ('association 

La principale difference entre Atol et les 

productions habituelles est le fait qu'il 

soit reellement agreable a lire. La mise 

en page est des plus claires, il tient bien 

dans la main et le style des plus corrects 

nous rappelle que les adolescents rebelles 

n'ont pas le monopole des fanzines. Ses 

sujets sont definitivement pros avec des 

tests pousses sur Scala, PageStream et la 

carte DKB 1240. Les infos sont ecrites 

d'une plume tranchante trempee dans un pot d'impartiali- 

te. On ne peut s'empecher de les lire avec un sourire 

moqueur envers le monde du Pc. 

CyberGraphX explose 



DU NOUVEAU 



CyberGraphX est un petit logiciel qui permet au Workbench 
de s'afficher en plus de 256 couleurs tout en gardant une 
parfaite compatibilite avec les logiciels Amiga. Le procede 
est simple, il se branche sur les possibilites d'affichage de 
votre carte graphique plutot que sur celles de votre vieux 
chipset ECS ou AGA. Du coup, les resultats sont plus colo- 
res, plus rapides et n'utilisent aucun octet de Chip RAM. 



L' Amiga au cinema 2 



CYBERPUNK 



Cyberjack est un nouveau film de science-fiction qui raconte 

I'aventure de terroristes cyberpunks qui tentent de neutrali- 

ser les ordinateurs du monde entier 

avec un virus. Tous les effets spe- 

ciaux et les vaisseaux spatiaux ont 

ete realises sur Amiga par The magic 

camera compagny. Le modele utilise 

est un A4000/40 avec une Warp 

engine a 40 Mhz et un Raptor plus 

equipe de 1 28 Mo de RAM. Babylon 5. 
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m^ISiwrSlJlyVmiyAm?^ 8 ! rance-Festival-Distri 

Disponible pour tout Amiga! 

Et le Seul a le PrQUVgr: „ PrCCCfltC 



FreeHand, PageMaker, WinWord 
Fonctionnent a Merveille! 





Nouvelle Version 



luler un processeur PC ne sert a rien! Encore faut-il pouvoir §muler Windows et ses applications! Et la PCTask3.12 V 
)us le prouve sur tous les plans: II est le seul sur Amiga a vous certifier un fonctionnement correct de Windows 3.1 & 3.11 



! Accedez aux plus prestigieux logiciels sous Windows tel que PageMaker, Excel, 

WinWord, Ami-Pro, Designer, Aldus-FreeHand ainsi qu'aux Jeux PC et CDRom. 

PCTask 3.12 est si puissant qu'il vous permet meme d'en lancer plusieurs 

simultanement! Et tout ceci sans aucune extension materiel le de votre Amiga car 

-PCTask sait tirer profit de tout votre materiel Amiga existant: Ecrans, Disques Durs, 

CDRoms, Memoires, Processeurs, Imprimantes. Cartes graphiques etc. Troisieme 

Edition du Manuel beaucoup plus precis et complet avec nombreux exemples et 

astuces et entierement fra noise par F.F.D. PCTask 3.12 VF a ete egalement realise 

sous la demande de France-Festival-Distribution avec tous les messages, menus et 

localisation en francais vous garantissant ainsi une parfaite emulation pour tous vos [ 

logiciels Windows francises. Par exemple grace a cette adaptation francaise de r 

PCTask3.12 Excel5.0 et WinWord fonctionnent parfaitement avec tous leurs menus, 

■ a-*** ■ requetes et messages en langue francaise. Pour la meilleure compatibility possible 

S| | ■_ I k J J *"* Havec les logiciels Windows en francais, exigez cette francisation de PCTask 3.12. 

■ | I l I * II PCTask 3.12 VF fait enfin de I' Amiga lordinateur familial et profession nel le plus comble 

j^^jm ipmo» j avec un acc ^ s multi-machine qui fonctionne desormais a merveille en ailiant 

™ I'incomparable souplesse de I' Amiga au professionnalisme des applications Windows. 
France-Festival-Distribution est responsable legal et exclusif de PCTask aupres du 
I public francais et francophone. Le support technique et les remises a jour sont Tout DemierS MSDOS DifOCteme 
■ accordes exclusivement sur les numeros de versions et de series officiellement " 

Utilisation tres confortable de Excel5 en 16 couleurs' 'mportes par F.F.D au prix public de 990 FF. La version actuellement distribuee est la Slir tOUt Amiga pOUT Seulement 

„ , 7. — w vw¥ ■ __ — . — i V p 312 en 3 disquettes et inteqralement francisee par F.F.D (Logiciels + Manuels + Tous ■ r\r\r\ re tt/» 

Enfin le Monde Windows en Murtrtache dans votre Amiga! Ies mnitaires et conseils annexes y compris sur rinstallation et I'usage de Windows. M 

UIRREL 




LAcces au Monde Windows et at 




I A„a/. r\'ir\Mf\rlrO 1 il w a trtnlniirc una * rtn < i rt , ,»--atirtn iilisoltiiiiciil dc linn ci'lii iiutnnutiuuenicrit en VOOfi liclivrani nuliaik'mcni de tOUt KKHCntissaSE 

Avec UlrworKl. I II y a lOUJOUrs une COnngurailon du She|i e , de rAmigaDos i Rares son , | es logiciels aussi puissants el pouvant vous assurer un 

I parfaitement adaptee a VOS DeSOinS et a VOS gOUtS! lei confort d'utilisaiion pour lout voire systems Amiga. Seulement 690 FF pour tout Amiga. 




Squirrel SCSI VF: Version Francaise integrate de cette carle PCMCIA qui vous perniet de connecter jusqu'a 7 peYipheriques SCSI sur votre Amiga 600 ou 1200. Foumie avec tous les utilitaires egalement 
francises vous permetlant d'accetkr aux disques dure. SyQu.es', S^amer, CD-Rom y compris aux jeux et logiciels pour CD32. La documentation est essentielle pour bien maJtriser une carte permettant autant 
de possibility et HiSoft a redigti le manuel de ce Squirrel SCSI avec un soin de clarte" et de precision tel que meme les plus novices piiissent en exploiter toutea les possibilites. De plus la traduction francaise 
r£alisee par F.F.D vous die tout soucis de comprehension et de fausses manoeuvres toujours dangeureuses lorsque Ton manipule des disques durs ou tout autre support de donnecs. Pour tout ceux qui ne 
parviendrey pas a utiliser leur Squirrel SCSI en VO la mise a jour Squirrel SCSI ->Squinel SCSI VF (Manuel imprint el utilibures entiL-reim-nt traJuit-s en francais) est aussi disponible pour seulement 200 FF. 

J " DirU'urk2.1 VF; -De ties loin le plus puissant pour faciliter vraiment ("utilisation de votre 
Amiga" d'apr£s test Amiga-Dream! "Un excellent programme pour vraiment s'eclater el toul 
faire d'apres test Amiga-News! "Plus rapidc que ses concurents, permet de prendre 
litteralement son pied avec la multitude de fonctionsqu'offre le programme pnftendant au litre 
de champion du monde de gestion de fichiers" lest Amiga-Revue! Absolumeni lous les 
joumaux sont d'accord et F.F.D vous le garanti depuis des mois: DirWork2. 1 VF est si 
puissant que vous allez vraiment deeouvrir les ressourees cachees de voire Amiga et ainsi 
reellement gagner du temps dans voire travail en maiirisam plus facilement tous les elements 
de votre sysieme Amiga. De la visualisation d'une image y compris Ham, Ham8, 24 bits, GIF 
ou JPEG, a I'eVJition d un texte, de la decompression de tout type d'archive (LHA, LZX, DMS, 
\ZA.ZIP. etc)arecouted'un fichier Musical, par simples cites de souris DirWork2. 1 s'occupe 





DirWork2.1 VF Pour Tout Modele d'Amiga 

Foumit avec plus de 20 configurations. Logiciel et Manuel en Francais 



ISEUR 8-12-16 BITS STEREO AURA VE: 1240 FF TT( 



rise de votre disuuette D 



Cette carte apporte par le port PCMCIA (Amiga 
600/1 200) la qualrte Hi-Fi avec un enregistrement 
et une restitution des sons jusqu'a 60KHz et 16 
bits stereo avec aussi toutes les combinaisons 
interieures (12 & 8 bits}. Multiples possibilites 
d'enregistrement dont le Direct-To- Disk avec plus 
de 60 effets speciaux en temps reel: Echos, 
Metalisations. Multi Pitching, Ramping .Tunel! 
Nombreux et puissants filtres parametrables 
avec specttog raphes a F.F.T. Important manuel 
imprimede 150 pp entierement Irangise par F.F.D 

lus de 60 Effets Sonores et le Direct-to-Disk en 16 Bits Stereo!!! 

Directory Opus 5.0: Nouvelle Version, MultiFenetres, 
MultiTaches! Remplace Meme Totalement le WB!!! 690 FF 



GoldED2.2 VF: La Reference Mondiale des Editeurs de T 




IdEd Reste le Seul a vous Garantir Puissance et Respect de r Amiga! 




— En effet pas d'artitices dans GoldEd: II est developpe /.tnum* — 
■ en C avec un respect total du systeme Amiga Sa £**■ 
flexibilile et son support direct aux compacteurs XPK Wfa 
en font I'editeur le plus incroyablement rapide et ', 
fiable sur tout Amiga (WB 2.0,3.03.1). Multitenetres et 
B entierement configurable, il oWre tous les outils modemes 
•3 pour une parfaite efficacite. Asscoe avec Ortho (ci-dessus) 
vous pouvez meme comger vos textes directement dans 
_ les fenetres de GoidEd Nouvelle Version Francaise 2.2 
j complete et enregistree disponible pour 300 FF TTC . 




OCTAMED PRO VF 6.0 

Une Maturite des plus Professionnelle du plus Celebre Loaiciel Musical Amiga! 
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ART&FRONTIERES 



Le Seul a Pouvoir \ c 



Decouvrez den 
Mondes lnfinis 
nples flics!!! et Majestueuxl 



Cette nouvelle version marque une evolution majeure du plus populaire des logiciels de 

Musique sur Amiga. Devenu Muiti-Fenetres, avec le mode ecran de votre choix, la police de 

votre choix, il vous offre desormais un contort et un look des plus professionals. Cote 

technique il n'est pas en reste non plus: editeur d'echantillon beaucoup plus rapide et 

puissant que les versions 5 avec entre autre une fonction de zoom en continu! Support 

complet des compacteurs XPK! Bien meilleure gestion de la carte Aura 16 bits. Gestion des 

autres cartes 1 6 bits tel que la Toccata! JUS^Zj^j^ sSE — ^j 

Les formats de fichiers AIFF et MAUD S 

de ces cartes sont aussi parfaitement 

reconnus de meme que les formats PC |l 

RIFF et WAVE apportant la compatibilite 

avec le monde PC! Ses routines de 

mixages et d'utilisation des 8 voies 

simultanement ont ete grandement 

ameliorees et permettent desormais 

une qualite des effets speciaux et 

d'ecoutes incroyable y compris en 6 

ou 8 voies! OctaMED Pro 6.0 VF est 

une exclusivite F.F.D avec traduction 

complete des logiciels, utilitaires et 

manuels. Prix public: 690 FF TTC. Prix 

offre speciale Dream: 640 FF TTC. 

(+ Frais de Gestion. Voir ci-dessous). 





Mandel Orchidce 
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OctaMED Pro 6.0 VF: 640 FF (au lieu de 69 



■Tusqu'au 25 .Tuin. Economisez 600 FF!I! 

Total des offres cumulables sur simple retour de votre disquette DReam chez F.F.D 



2/16 bits Al RA 



u lieu de 1 



Mandel Feuillu 



Julia Bulle 



Le Multi -Fractals porte enfin un nom sur Amiga: Ce logiciel Art&Frontieres vous offre en effel I 'exploration des 

ensembles suivants: Mandelbrot Clasique. Mandelbrots 3 i 7. Mandelbrot Cubique Feuillu, Bulle\ Orchidee, 

Fractales de Quad. Phoenix. Eagle et bien d'autres encore avec pour chacune Faeces a son Julia correspondant 

par simple dies de souris. Une recoloration en 256 couleurs AGA automatique et adaptive a chaque type de 

fractales. une fonction Undo illimitee. de puissantes fonctions de calculs automatiques d'animations, Modes^_ 

d "ecrans et resolutions au choix. Entierement developpe en langage C, Art&Fronti6res allie rapidite, souplesse l^^^BW|^^m^^^Sff 

d'utilisation et fiabilite" en vous permettant d'explorer par simples dies de souris ces fabuleuses fractales dontP"^ 

certaines, tels les Mandels Cubiques Feuillus. Orchid^cs ou Bulles renouvellent totalement le genre de par leur 

richesse de formes et d'effets veritablement Majestueux. Les images ci-dessus ont ete obtenues en quelque: 

minutes sur un Amiga 1 200. Art&Frontieres vous comblera infinimenl par ses richesses d'explorations inoui'es! ! 



Tutoricl OctaMED VF: Destine" aussi bien a tous ceux qui ctesirent d^buter en musique qu'aux 
professionnels pour se perfect ionner. ce tutoriel est un guide d'apprentissage Stapes par Stapes sur plus 
de 250 pages de 1'edition Musicale sur Amiga via le logiciel OctaMED 5.4 de votre disquette Dream. 
Entierement traduit en francais et fournis avec tous les exemples, instrument et modules sur les 3 
disquettes qui I'accompagne e'est veritablement votre compagnon pourOctaMEd 5.4. Prix Special de ce 
Tutoriel jusqu'au 25 Juin 95 cachet de la Poste faisant foi: 400 FF TTC. (+ Frais de gestion ci-dessous). 
AMFC VF: Convert! ssetn Universe! de Format Musicaux. Indispensable en musique: 150FF au lieu de 200 FF. 
(jinseng Collection ; 6 disquettes de modules et effets speciaux professionnels: 300 FF (au lieu de 400 FF). 
MegaloSound: Le digitaliseur petit frere 8 bits de la carte Aura: 440 FF TTC (au lieu de 490 FF). 
Total Irrelevance: l.c Disque-Maga/ine du groupe des utilisateurs (TOctaMED avec bs tool dcniicrs modules 
et instruments professionnels. les astuces et conseils. 100 FF les 2 derniers volumes (au lieu de 150 FF). 
OctaMED Pro VF 6.0 + Carte Aura VF: Prix pour un achat ensemble (jusqu'au 25 Juin): 1490 FF TTC. 






»us votre disquette Dream avec votre commande 



« .; r*Kii«.»»^ir«*. a n cc |Option Recommande: +30 FF I Option T raitement Priontaire 
laesiion UDIigaiOire. +4U l-r [option Eurocheque: +50 FF|dUrgence: + 100 FF (»Gestion) 



FRONTIERES VF: 350 FF (4 Disques pour A1200 . 



France-Festival- Distribution: 3 Rue A.France 13220 Chateauneuf-Les-Martigues 
7Y/ de 13H30 a 16H30: 733.40.515 Fax: 42.76.18.70 Minitel: 3615 FFD 
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Acheter a meilleur prix ? Obtenir gratuite- 

ment toutes sortes de cadeaux ou d'avan- 

tages ? Facile avec les bons plans de 

Dream ! Chaque participant s'engage a 

vous faire benef icier d'avantages exclusifs 

si vous lisez le magazine ! Pour en profiter, 

deux solutions : 

- lorsque vous achetez directement en 

boutique, presentez le magazine lors 

de votre achat ; 

- lorsque vous achetez par correspondance, 

envoyez un bon decoupe ci-dessous avec 

votre commande et votre reglement 

(attention, n'oubliez pas les frais d'envoi et 

de gestion). 

Reportez-vous aux publicites du magazine 

pour mieux connaitre les produits des societes 

presentes dans cette rubrique. Attention, ces 

offres ne sont valables que jusqu'au 30 juin, 

date de la sortie du prochain numero en 

kiosque... n'attendez pas ! 

• Alma diffusion 

Pour 8 disquettes DP achetees, 1 disquette de 

votre choix vous est offerte. 

Pour 12 disquettes achetees, 2 disquettes de 

votre choix vous sont offertes. 

Alma diffusion, 7 allee Boufflers, BP 8575. 

64185 Bayonne, tel : (16) 59 25 61 20. 

• Amie 

Pour son 1 1" anniversaire Amie vous en donne 

plus ! 

5 % de jeux en plus sur I'achat de 

pdripheriques. 

10 % de jeux en plus sur I'achat de logiciels. 

10 % de jeux en plus sur I'achat de jeux. 

Amie, 1 1 . bvd Voltaire, 7501 1 Paris, tel : 43 57 

48 20. 

• Artiodactyl France informatique 

Realisation de vos cartes de visites noir et 

blanc a 120 francs les 100 avec integration 

d'une image IFF a 160 francs les 100. Les 100 

supplementaires : 50 francs. 

Type smith, creatcur et convcrtisseur de 

fontes est propose a 1 500 francs au lieu de 

1 640 francs en cas d'acquisition simultanee 

avec PageStream. 

GPFax a 600 francs au lieu de 790 francs en 

cas d'acquisition simultanee avec le modem 

USRobotics 28800 classe 2.0 V34 nouvelle 

Rom. 

DirWork au prix exceptionnel de 650 francs au 

lieu de 690 francs (prix public generalcmcnt 

propose). 

Editions Adfi, residence les Cottages, 83 rue 

Andre Thcuriet, 63000 Clermont-Ferrand, 

tel: (16) 73 93 77 31. 

• Cuda 

Pour tout achat supcrieur a 1 000 francs, 1 

Painter 3D Bundle vous est offert (offre 

valable jusqu'a epuisement du stock). 

Pour tout achat d'un CD-Rom, le (ID Aminet 

V est au prix de 75 francs. 

10 % de reduction sur la nouvelle interface 

Squirrel SCSI pour A600/A 1200. 

Cuda informatique, 31, rue Trevisc, 75009 

Paris, tel: (1)42 46 47 60. 



• Fds 

1 disqucttc gratuitc (sauf SH) pour 8 

commandecs. 

3 disquettes gratuites (sauf SH) pour 15 

commandees. 

1 CD "surprise" gratuit pour 3 achetes. 

Fds, BP 134, 59 453 Lys Lez Lannoy cedex, 

tel: (16) 20 02 06 63. 

• Fbi 

Overdrive+1 70 Mo a 1 190 francs au lieu de 

1 490 francs. 

Overdrive+560 Mo a 1 690 francs au lieu de 

1 990 francs. 

Digitaliseur audio megamix master a 290 

francs au lieu de 350 francs (offrc valable dans 

la limite des stocks disponibles). 

Fbi, 99, rue d'Amblainvillicrs, 91370 Yerriercs 

leBuisson, tel: (1)60 13 12 23. 

• France festival distribution 

Lc film video de deux heures MandelBrot et 

Julia : 280 francs au lieu de 300 francs (format 

Seeam VHS ou Beta au choix). 

Gpfax 2.3 VF : 720 francs au lieu de 750 

francs. 

Ginseng collection (6 disquettes musieales de 

modules et jingles professionnels) : 380 francs 

au lieu de 400 francs. 

Directory-Opus 5 : prix special de lancement 

pour les lecteurs de Dream : 650 francs an lieu 

de 690 francs. 

Ffd, 3, rue Anatole France, 13220 

Chateauncuf-les-Martigues, tel : (16) 93 14 

16 65. 

• Generation micro 

Si vous recherchez tout type de logiciel pour 
Amiga ou si vous desirez revendre votre 
materiel ou vos jeux, venez vite chez nous ! 
Generation micro, 53 rue de I'Ouest, 75014 
Pans, tel : 43 21 76 91. 

• Ifa 

Pour plus de 300 francs d'achat, les frais de- 
port sont gratuits. 

Ifa, 508 route Nationale, 59680 Cerfontaine, 
tel: (16) 27 65 58 11. 

• (anal 

10 % de reduction sur tons les jeux Amiga. 
Janal, 54, rue F^aventines, 26000 Valence, 
tel: (16) 75 64 65 51. 

• Jessico 

Pour plus de 400 francs d'aehats faetures, 1 
tapis souris ou 1 disquette demo offerte. 
Pour plus de 600 francs d'aehats faetures, 1 
tapis souris + 1 jeu Amiga offerts. 
Attention, les frais de port ne sont pas inclus ! 



Jessico, 130, Bd de la Madeleine, 06200 Nice, 
tel: (16) 93 97 22 00. 

• New tech video 

Pour tout achat d'un disque dur, les nappes 
sont gratuites. 

New tech video, 34, rue de Malte, 7501 1 Paris, 
tel : (1)43 57 60 06. 

• Phoenix DP 

10% de reduction sur les CD pour Amiga hors 

promotion. 

Phoenix DP, BP 801, 64008 Pau cedex, tel : 

(16)59 82 95 00. 

• Premier mail order 

Pour toute commande, vous est offert un 
coupon special permettant de parraincr un ami 
et de beneficicr de 30 francs de remise sur 
chaque jeu de valeur supericure a 59 francs. 
Premier mail order, 9-10 Capricorn center, 
Basildon, Flssex, SS14 3JJ, Angleterre, tel : (19 
44)268 271 172. 

• Serele 

10 % de reduction sur les forfaits affiches au 

magasin. 

Serele, 22, route Nationale 190, 78440 Issou, 

tel : 30 42 77 77. 

• Someware 

Praxitel 1.5 au prix exceptionnel de 400 francs 

au lieu de 490 francs. 

1 [ypercache 2.0 nouvelle version, 280 francs 

au lieu de 320 francs. 

Texture heaven (300 textures 24 bits) : 600 

francs au lieu de 670 francs. 

Someware, 27. rue Gabriel Peri, 59186 Anor, 

tel: (16) 27 59 62 57. 

• Turtle bay direct 

Pour tout achat superieur a 500 francs, 1 
joystick vous est offert. 
Turtle, I'Etang Simon, 03320 Le Veurdre, 
t£l : (16) 70 66 44 25. 



LISTE DES ANNONCEURS 

Warner p. 2, Posse Press p. 3, p. 83, 
Cuda p. 41, 47, Turtle bay direct p. 
67, 65, Adfi p. 51, Ffd p.1 3, Premier 
mail p. 37, Fbi p. 43, Snbc p. 11, 
Jessico p. 81, Photofoc p. 53, Janal 
p. 53, Amiga direct p. 55, 
Generation micro p. 61, Fds p. 63, 
Serele p. 63, Newtech p. 9, Phoenix 
p. 67, Ifa p. 70, 71, Someware p. 
75, Amie p. 27, Village tronic p. 84. 
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ENQUETE DE STEPHANE SCHREIBER, YANN SERRA, WIM SICAL 



Ca y eit / Apres un an d'attente, I Amiga, ordinateur phare de la 
definite societe Internationale Commodore, a ete rachete I L lieu 
reux acquereur est le geant allemand Escom. Quelles sont les rat- 
ions de la chute de Commodore ? Que s 'est-il passe depuis ? Qui 
est Escom et de quoi sera fait I'avenir de I 'Amiga ? Dream leve 
aujourd'hui le voile sur les tenants et les aboutissants de I'un des 
plus gros dossiers de I'Mstoire de I'informatique. 




SAGA AMERICA 

La saga de Commodore a debute en 
Pologne dans les annees 30, avec la nais- 
sance de Jack Tramiel, un visionnaire, un 
precurseur sachant flairer le bon filon, qui 
aurait pu etre I'homme d'affaires ideal s'il 
n'avait eu la facheuse tendance tout au long 
de sa vie a vraiment tres mal choisir son entou- 
rage. A la fin des annees 40, jack emigre aux 
Etats-Unis, ou il s'engage dans I'armee afin 
d'apprendre a la fois I'anglais et un metier : 
reparateur de machines a ecrire. En 1958, il est 
au Canada, a Toronto, ou il ouvre sa propre 
boutique de vente et reparation, la 
Commodore portable typewriter compagny. 
Deja, jack a compris qu'il devait anticiper les 
besoins des utilisateurs s'il voulait pouvoir leur 
offrir le meilleur rapport qualite-prix. Nous 
sommes alors dans une periode economique- 
ment faste, et la jeune societe prospere rapide- 
ment ; c'est done presque naturellement 
qu'elle passe de I'etat de simple boutique a 
celui de constructeur. La premiere usine 
Commodore est acquise a Berlin, ce qui 






Le CI 6, un mauvais has degamme. 



DREAM - N°19-|UIN 1995 



Dossier 



explique encore aujourd'hui pourquoi 
I'Europe, et plus particulierement I'Allemagne, 
a toujours occupe une partie importante dans 
la vie de Commodore. 

Dans les annees 60, Tramiel etend son activite 
a la vente et maintenance d'equipements de 
bureau, ainsi qu'a la distribution de fournitures 
pour le compte d'une autre societe. 
Commodore reprend cette societe en 1 965 et 
s'installe sans ses locaux, a Agincourt, dans 
I'Ontario, ou siegera quelques annees plus tard 
Commodore Canada. 
Les premiers calculateurs 
Cette meme annee, Jack Tramiel rencontre un 
certain Irving Could, financier et avocat de son 
etat, avec qui il decide de s'associer. L'une des 
premieres decisions du duo est de se separer 
de I'usine qui fabrique les machines a calculer 
mecaniques pour Commodore : il est en effet 
plus rentable de sous-traiter au Japon et de 
distribuer ensuite. 

Puis vint la machine a calculer electronique. 
Comprenant que cette invention allait rapide- 
ment mettre fin a la vie des machines meca- 
niques, Tramiel s'associe a une autre jeune 
societe, Ricoh, dont il distribue les machines 
sous le label Commodore. Le marche est en 
pleine expansion, et les ventes de la societe de 
Tramiel et Gould decollent vertigineusement. 
En 1969, Commodore commence a construire 
ses propres calculatrices autour de composants 
achetes a Texas instruments. La societe est 
alors la premiere a proposer un modele qui 
"tient dans la main", la CI 08. jusqu'en 1974, 
Commodore etend sa gamme de calculateurs 
4 operations avec des modeles dotes de 
memoires ainsi que des possibilites de pro- 
grammation, sans oublier les calculatrices 
scientifiques. Les resultats financiers sont excel- 
lents, mais la societe est alors largement 
dependante de ses fournisseurs de processeurs 
et d'afficheurs. 

Ainsi, en 1975, Texas instruments decide de 
concurrencer ses clients et de fabriquer ses 
propres calculatrices. Consequence immediate : 
le prix des processeurs chute enormement, et 
le stock de Commodore, achete au prix fort, se 
devalue quasi-instantanement. La societe a les 
reins assez solides pour surmonter la situation, 
mais cet incident incite Tramiel a la prudence. 
En 1976, Commodore rachete I'un de ses four- 
nisseurs en micro-processeurs et semi-conduc- 
teurs, la societe Mos technology, inc. Ce 
rachat a deux effets immediats : Commodore 
peut subvenir a ses propres besoins en proces- 
seurs, et surtout, la societe dispose dorenavant 
d'un departement de recherche et developpe- 
ment de nouveaux produits. Suivent encore 
deux autres acquisitions : celle de Frontier, 
fabricant de processeurs complementaires a 
ceux de Mos et celle de Micro display systems, 
constructeur d'ecrans a cristaux liquides. Cette 



meme annee 1976, Commodore se reorganise 
pour devenir Commodore international limi- 
ted, installant son siege social aux Bahamas 
(un paradis fiscal) et son quartier general a 
Wayne, Pennsylvanie. 
Un ordinateur qui fit du bruit 
En 1977, Apple et Ibm gagnent des fortunes 
avec I'Apple II et le Pc, et Tramiel et Gould 
commencent a loucher serieusement sur ce 
marche en pleine croissance. Profitant de leurs 
recents rachats, ils decident de se lancer eux 
aussi dans la course et cette meme annee, le 
premier ordinateur personnel de Commodore, 
le Pet (subtil accronyme de "Personal electro- 
nic eransactor", mais en anglais, le mot "pet" 
signifie aussi "animal de compagnie") est 
introduit sur le marche. Pour la petite histoire, 
le Pet a ete entierement concu par Chuck 
Peddle, qui deviendra plus tard le president de 
Tandon computers... 

Le Pet est construit autour du micro-proces- 
seur 6502, developpe par Mos technology, et 
egalement utilise dans d'autres machines, 
comme I'Atari 400 et I'Apple II. Presente a la 
foire de Hanovre en Allemagne et au 
Consumer electronic show (Ces) de Las Vegas, 
le Pet est un succes commercial immediat, qui 
declenche chez Commodore une nouvelle 
periode de croissance rapide. II est mondiale- 
ment diffuse, mais gagne plus particulierement 
le marche europeen, du fait de I'etendue du 
reseau de distributeurs mis en place depuis 
I'Allemagne. 

Commodore continue sur sa lancee et presen- 
te successivement le Pet 4000 et la serie des 
CBM 8000. Mais c'est en 1981 que 
Commodore presente I'ordinateur qui allait 
decider de tout son avenir : le Vic 20. 
Le million, le million ! 
Dote d'un processeur 6502, d'une ROM de 20 
ko et de 3,5 ko de RAM (eh oui !), le Vic 20 est 
un enorme succes : en deux ans, Commodore 
en vend plus d'un million, avec une frequence, 
dans les demiers mois, de 1 00 000 unites par 




Jack Tramiel. 
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Le Vic 20, un pionnier. 
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Le portable : Commodore LCD. 



mois (soit plus de 3 000 Vic 20 vendus chaque 
jour !). Cependant, Tramiel n'en reste pas la, 
et plutot que de s'endormir sur ses lauriers, il 
continue de developper de nouveaux produits. 
Ainsi, en aout 1982, le premier Commodore 
64 est disponible. C'est une machine revolu- 
tionnaire pour I'epoque, qui integre les 
meilleurs composants du moment : elle est 
equipee du micro-processeur 6510 (un 6502 
tres ameliore) de MOS technology, d'un pro- 
cesseur sonore equivalent a un synthetiseur 
(les concurrents en sont encore a generer de 
maigres petits "bips") et d'un processeur gra- 
phique d'avant-garde, le premier capable de 
generer des sprites, ou lutins. Aujourd'hui, le 
C64 reste I'ordinateur personnel le plus vendu 
au monde : 10 millions de personnes I'ont 
choisi, et ce chiffre progressait encore en 
1994, avant que Commodore ne cesse ses 
activites. 

En 1982, Commodore presente encore 
d'autres machines, dont I'Histoire ne gardera 
qu'un souvenir amuse : le "Max machine" 
(une combinaison de console de jeu, de syn- 
thetiseur musical et d'ordinateur), le BX256 
(un ordinateur 16 bits professionnel), le P128 
(la troisieme generation de Pet), et le B1 28 (le 
remplacant du CBM 8000). Ces machines 
n'ont qu'un succes tres ephemere, voire quasi- 
inexistant. Des delires d'ingenieurs, deja... 
Le depart 

En 1983, les ventes d'ordinateurs Commodore 
ne cessent d'augmenter, et plus particuliere- 
ment celles du C64 et de son lecteur de dis- 
quettes, le 1541, qui detient le record du peri- 
pherique le plus vendu au monde. L'annee se 
termine en beaute, avec plus de 300 000 ordi- 
nateurs vendus et un chiffre d'affaires depas- 
sant le milliard de dollars. 
Pourtant, sitot I'annonce de ces resultats faite, 
on apprend que Jack Tramiel quitte la societe 
qu'il avait fondee 25 ans plus tot, suivi par un 
quart des dirigeants et ingenieurs de 
Commodore. Aujourd'hui encore, les raisons 
de ce depart restent obscures. D'aucuns pre- 
tendent que c'est parce que Gould a refuse 

I'entree de Sam, 
I'un des fils Tramiel, 
dans le comite de 
direction ; d'autres 
pensent que toute 
fa con, Gould, 
devenu actionnai- 
re majoritaire de 
Commodore, vou- 
lait evincer Tramiel, 
a I'instar de John 
Sculley avec les 
fondateurs 
d'Apple, Jobs et 
W o z n i a k . 
Quoiqu'il en soit, 



Tramiel semble avoir bien prepare son depart, 
puisque des 1984, il rachete Atari a la Warner 
bros corporation. Des lors, les deux amis 
d'antan vont devenir les deux plus feroces 
concurrents de I'histoire de la micro-informa- 
tique... 
Le tournant 

De son cote, Gould continue sur sa lancee et 
sort d'autres ordinateurs, comme le SX64 (une 
version portable du C64, integrant un lecteur 
de disquettes et un mini-ecran couleur et des- 
tine aux professionnels), le CI 6 (un mini C64 
destine aux plus jeunes) et le Plus/4 (dont on 
se demande encore a qui il pouvait bien 
s'adresser...). La encore, tous ces modeles ne 
connaissent qu'un petit succes, et 
Commodore doit innover pour conserver sa 
place dans un marche en perpetuelle 
evolution : en Europe, des marques comme 
Oric, Thomson, Sinclair mais surtout Amstrad, 
qui, bien avant Microsoft, propose le premier 
ordinateur "plug and play", commencent a 
percer. 

Le 1 7 Aout 1984, Commodore prend officielle- 
ment possession de la societe Amiga corpora- 
tion, qui a developpe, parait-il, un ordinateur 
extraordinaire. Commodore offre a Amiga 
corp. les moyens techniques et financiers de 
peaufiner son bijou, tandis que, comme pour 
patienter, Gould se lance dans la course au 




Le plus 4, un nom empreint d'estime. 

compatible Pc (dont le premier modele, le 
PcIO, fut I'ordinateur professionnel le plus 
vendu en Allemagne, devant celui d'lbm et le 
Macintosh, alors neuvieme des ventes). 
En mai 1985 (deja dix ans !), Commodore sort 
le C128, dont la premiere presentation aura 
lieu au Ces de Las Vegas, en Janvier 1986. Cet 
ordinateur semi-professionnel en renferme en 
realite trois, puisqu'il dispose d'un mode com- 
patible C64, d'un mode C128 exploitant un 
affichage 80 colonnes et un Basic plus evolue, 
et un mode CP/M Plus, rendu possible par la 
presence d'un second micro-processeur, le 
Z80 de Zilog, et d'un lecteur de disquettes 
integre (le CP/M, developpe par Digital resear- 
ch, etait alors le grand concurrent du MS-DOS 
de Microsoft). Les ventes du C128 decollent 
principalement aux Etats-Unis et en 
Allemagne, pour atteindre, en juin 1986, un 
nombre d'utilisateurs proche des 600 000. 
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3 ordinateurs se cacliaient dans le CI 28. 

Commodore France 

Parallelement, Commodore decide de 
s'implanter reellement dans certains pays 
d'Europe, notamment en France et en 
Espagne, ou la societe n'etait alors representee 
que par des distributeurs independants. Ainsi 
nait Commodore France, au premier trimestre 
1985, avec a sa tete Kleber Paulmier, prece- 
demment directeur commercial chez Victor 
technologies. La creation de la filiale franchise 
met fin aux activites de Procep, I'actuel distri- 
buteur, dont le Pdg, Elie Kenan, creera fin 85... 
Atari France, aux cotes de Jack Tramiel ! 
L'ete 1985 voit I'aube d'un nouveau jour pour 
Commodore, qui en a bien besoin : le C64 est 
en perte de vitesse par rapport a ses concur- 
rents europeens (notamment I'Amstrad Cpc), 
le CI 28 ne fait pas le poids devant le nouvel 
Atari 520 ST, et la gamme des CBM 8000 
s'eteint peu a peu. Sentant qu'il a besoin de 
maintenir ses clients (et la presse !) en haleine, 
Gould organise une soiree memorable au 
Lincoln center de New-York, ou, aux cotes de 
son createur, I'ingenieur fou Jay Miner, il pre- 
sente enfin le premier Amiga 1000 (dans la 
serie "Dallas, ton univers impitoyable" et pour 
la petite histoire, jay Miner avait travaille pour 
Atari corp. avant de fonder Amiga corp.). 
Cette soiree, et surtout I'ordinateur, est un 
enorme succes d'image ; on en parle, entre 
autres, dans le New-York times, qui le nomme 
"ordinateur de I'annee" et le tres celebre 
magazine informatique Byte, qui ecrit a son 
sujet : "/ 'Amiga est la seule machine du moment 
a proposer ce qu'il y a de mieux comme concept 
materiel et logiciel, et ceci pour pas mal de 
temps" . 

Ce succes pousse Could a accelerer la sortie de 
la machine, qui devra etre disponible pour Jan- 
vier 1986. Cette precipitation force Jay Miner 
et Rj Mical (I'auteur d'lntuition et de la majori- 
te du systeme d'exploitation) a "bacler" 
quelque peu le travail qu'il leur reste a accom- 
plir. L'Amiga sortira bien a la date prevue, mais 
ne pourra integrer tous les raffinements aux- 
quels I'equipe d'Amiga corp. avait initialement 
songe... 

Au bord du gouffre 

A partir de 1986, la micro-informatique 
connait la premiere crise de son histoire. Tous 
les constructeurs sont en difficulty, et 



Commodore, qui a enormement investi dans 
I'Amiga, doit, pour subsister, fermer une usine 
en Angleterre, integrer les personnes les plus 
importantes du staff d'Amiga corp. pour arre- 
ter cette societe, et licencier plus de 400 per- 
sonnes dans les differentes filiates. La gamme 
de produits se retrecit egalement : a I'excep- 
tion du C64 et du CI 28, qui se vendent enco- 
re pas trop mal, et des compatibles Pc, tous les 
modeles sont arretes pour se focaliser presque 
exclusivement sur I'Amiga. Une politique 
agressive de developpement de logiciels est 
mise en place, mais I'Amiga 1000, vendu trop 
cher et mal positionne au niveau marketing, 
connaTt un succes moins important qu'espere. 
En 1987, I'Amiga 1000 est done abandonne, 
aux profit de deux nouveaux modeles, I'Amiga 
500 et I'Amiga 2000. Le premier est destine au 
marche grand public, le second, au marche 
semi-professionnel. 1987 est egalement 



CE QU'ILS PENSENT DU RACHAT... 

Didier Duchet 
et computers, Angleterre 

stributeur de produits Amiga 
"Nous sommes heureux que ce ne soit pas Commodore Angleterre. Leurs 
promesses non tenues durant plusieurs mois en ont refroidi plus dun. Escom 
est une societe riche. Leur point fort en Angleterre est d avoir rachete la 
chaine de magasins Rumbelows. lis ont I infrastructure et peuvent done faire 
une distribution de masse. Nous restons j 

imnnrtante n inner face OU Pc". 

Serge Ham 
France festival distribution, France 

Distributeur d'Octamed, ColdEd, PCTask.. 
incontestable qu une formidable dynamiqite est en train de se creer 
,' de I Amiga. En ce qui nous concerne, nous n'avons jamais cesse de 
croire en la machine (...). Nous avons developpe nos services et nous inves- 
tissons actuellement dans I'internationalisation de nos produits". 

Dale Larson 
Intangible asset manufacturin 

Distributeur de Disksalv 3 et de la video Deatjd 
"Est-ce que Escom est une bonne chose ? Difficile a dire. Tous les ingenieurs 
etaient aux Usa a West Chester. Or Escom a besoin d ingenieurs qui connols- 
sent I'Amiga pour relancer la machine. Comment vont-ils gerer cela de 
lAllemagne ? II me semble egalement que le fait qu'aucune autre societe 
n ait fait de proposition ferme pour le rachat signifie probablement que la 
relance de I Amiga est quelque chose de difficile. Nous ne savons pas ce que 
cela va donner. Mais au moirr ' 
dun jour a It 

Rene Schmidt 
Deltagraph'X, Fran 

"Est-ce une bonne chose d'evoluer avec Escom ? Certi 

bilisme de I'ancienne equipe ne pouvait plus durer. Escom a des moyens 

financiers "kolossaux". )e m'interroge en revanche sur la relance du C64. 

Pour qui et pourquoi faire ? Les jeux et les applications serieuses ne 

pas etre executes sur un 8 bit 1 Mhz .'". A 
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l.e tout premier Amiga, le 1000. 



I'annee d'une profonde restructuration du per- 
sonnel du groupe. Ainsi, Franck Lanne prend la 
place de Kleber Paulmier a la tete de la filiale 
francaise. 

Tous ces changements entratnent un retour 
dans le vert des resultats de Commodore, qui 
passe sereinement les annees 1987 et 1988, 
en sortant quelques peripheriques Amiga de 
temps en temps, et en presentant des modeles 
derives, tel l'A2500 UX, fonctionnant indiffe- 
remment sous AmigaDOS et sous Unix. 
Le debut de la fin 

Cette meme annee 88, Franck Lanne quitte 
Commodore France. C'est Georges Fornay, le 
directeur commercial, qui assure I'interim en 
attendant que "la Corp" nomme son rempla- 
cant, ce qu'elle fait six mois plus tard, en 1 989 : 
Georges Fornay devient officiellement direc- 
teur general de Commodore France. Dans les 
diverses interviews qu'il donne a la presse spe- 
cialisee, Georges Fornay affirme que le point 
faible de Commodore France reside dans la 
communication, et 
avoue ses tendances 
pour une politique de 
communication forte : 
ce sont les premieres 
campagnes de publici- 
ty televisees de 
Commodore France 
(rappelez-vous du 
fameux "on ne gagne 
pas une guerre avec 
de bons sentiments") 
et de sponsoring (en 

1991, Commodore 
France s'offre pour 10 
millions de francs les 
maillots du Psg et de 
I'AJ Auxerre, et en 

1992, le Commodore 
explorer de Bruno 

Peyron effectue le tour du monde en moins de 
80 jours). Si la marque gagne effectivement en 
notoriete, les veritables retombees financieres 
de ces campagnes hors de prix ne seront 
connues qu'en 1993... 

Toujours en 1989, Commodore presente 
I'Amiga 3000, une evolution du 2000, qui 
integre la nouvelle version 2.0 du systeme 
d'exploitation, des processeurs specialises 
ameliores, un micro-processeur 68030 et un 
controleur SCSI en standard. Puis vient le 
CDTV, un Amiga affuble d'un lecteur de CD- 
Rom destine a s'integrer non pas dans 
I'ensemble informatique des menages, mais 
dans leur ensemble hi-fi. C'est un bide reten- 
tissant, malgre un concept novateur, peut-etre 
trop novateur. Quelques mois plus tard, 
I'Amiga 500 plus vient rajeunir la gamme 
"grand public", mais il disparaitra rapidement 
au profit de I'Amiga 600. 




La CD-32, le tout dernier Amiga de Commodore. 

Debut 1 992, alors que Commodore internatio- 
nal connaTt une baisse importante de son 
chiffre d'affaires, c'est la naissance du chipset 
AGA et de I'Amiga 4000, de I'Amiga 1200 et 
de la CD-32. 

Le feuilleton de I'annee 94 
L'histoire se termine en 1994, apres que 
Commodore international ait annonce des 
resultats catastrophiques pour I'annee 1993. 
Le groupe cesse officiellement ses activites, 
meme si quelques filiales aux statuts particu- 
liers comme I'Allemagne et I'Angleterre, conti- 
nuent a fonctionner et a vendre de I'Amiga. 
L'attente d'un repreneur officiel aura done 
dure un an... 
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DOUZE MOIS D'ATTENTE... 



La chute de Commodore a ete 
d'autant plus nefaste pour I 'Amiga 
quelle a eu lieu au moment de la 
democratisation du standard Pc, 
dont les prix ne cessent de chuter. 
La question de la continuity de la 
marque s'est en fait posee des aout 
93, suite aux mauvais re suit at s 
obtenus I an nee fiscale passee. II 
avait alors ete decide d'arreter la 
fabrication des compatibles Pc de 
la marque, en attendant pire. Le 
pire arrivera sept mois plus tard. 
Chronique de la vie de I 'Amiga 
sans Commodore... 

.Vcn 1 94 

Commodore annonce des pertes de 8,2 

millions de dollars pour le dernier /rimes/re 
93. Aux vues de r impertinent pessimisme des 
res ii It/its, il est decide defermer /'on tie/ne. 
De/narre alors lei procedure tie liquidation. 

Mai 94 

A ms trad en tend a nonveaii fed re parler de 
lui el se propose offieiellement coin me le 
premier raelietenr rventnel de Commodore. 
Rappelons que le constructeur anglais eon nut 
ties lieu res degloire an milieu des anne'es 80 
avec line gamine populaire d'ordinatc/us 8 
/'its. Ies(',pc464, 664 et 61 28. Ses pro jets 
d'oidinateiirs 16/32 bits pour la fin des 
anne'es 80 fluent abmidonnes. jiigeant ti 
I'epoqne tpi'ils n'avaient pas line technique 
stiff isantc pour rivaliser over des machines 
aseendantes eoninie /'Amiga, lis eoiiniireut 
neaiiinoins un sitcces refei/tissaul en laiicant 
la premiere gamine de Pc grand public, les Pc 
1512 et 1640. 

Jiiin 94 

I 'ne rn men r enva/iit tons les te/escripteurs 
/les bureaux de presse ti travels le monde : la 
totalize de Commodore sera it rachetee par la 
filiate Cbm ( 's Ceo. dirige'e par Medhi Alt, 
egaleincnt grand patron de la totalite tin 
group/: lleiireusement pour nous, telle 
rumeiir est dementii; A I'/iriire actnclle. 
Mec/lii A/i serait d'ai/leurs toujours en fuite 
eu Suisse. Mais irvenons a ce mois dejuiii 
94 oil il est eusuile question d'liu repreiieur 
tisiatique dont le iiom commencerait par 
"S". Evidemmeiit, tout le monde pe use ii 
Sony. Le 20 /In meme mois. Jay Miner, fun 
des principalis p'eres de I Amiga, men it d'uue 
defaillancc cardiaqne. 

.hi diet 94 

/. 'even fuel repreiieur asiatique est en fait 
Samsung. Celui-ci rejoint alors offieiellement 
Amstrad dans la course an rac/iat. Mais 
Philips fictile la bonne affaire el an nonce ti 



son tour qu'il ' e litre dans la fete. Commodore 
I '/' suit le moiivement et declare ci la presse 
qu'il fait lui aussi line off re. Le 15 juil/et 
sera marque par line rencontre cm son/met 
des c/iffereiits aclioniiaires de Commodore, a 
I 'issue de laque/le rien ne sera decide. I. a 
proposition de Samsung est cependant 
retell lie civet interet. 

Aoht 94 

David I'/easaiicc. leader de la filiate 
Commodore I 'I, annonce aux medias que 
leur off re a ete retenne com me eta nt la plus 
interessante et que le rachat devrait se faire 
dans les seniaiues qui vieiiueiit. Commodore 
( 'k entend ainsi se inner en Amiga 
international 

Septembre 94 

Commodore I 'k affirm* qn 'ils se 
concentrerout uniqiiemeiit sur /'Amiga el 
jetteront tons les a litres prod nits de 
Commodore. On n'entend plus parler des 
off res de Samsung, Philips et Amstrad. 
Ma/heitreiiseiiieut, les slocks de Commodore 
I 'k arrive/it a terme et /'Europe u 'est 
desormais plus foitri/ie en Amiga. David 
I'leasaiice tcii/e de calmer I'tiiixiele geiierale 
en pretendant que le rachat est proche et que 
les ventes recleii/arrerout ii Noel. 

Octobre 94 

Deux nonvel/es off res tardives vieniieitt 
contrecarrcr les plans de David Pleasance : 
eel les lie Cei, uu grand de la distribution 
ameritaiiic. et d'Escom, niimero 2 allemaiid 
des construeteurs informatiqiies. Du coup, la 
manifestation du 13 octobre ci I.ondres. 
vis/iut ci celebrer le demurrage d' Amiga 
international est an nu lee. 

Xovembre 94 

Cei redouble de moyeiis pour sefaire 
couiiaitre comme eta nt le seal aehetenr 
potentiel et v a table de Commodore 
(conferences Internet, etc.). S'ensnit alors line 
joule publicitaire de qnatre mois entre David 
Pleasance et . \lex Amor. Escom se fait pi i mil 
discret sur ses intentions et irpond par la 
negative lorsqne Jason Compton iredacteiir 
en chef d' Amiga report. I. E fanzine 
ejectrouique de /'Amiga ) leur pose des 
questions sur leu is intentions de rachat. 

Decembre 94 

/ '// Noel sans Amiga... 

Janvier 95 

I. c plus a ucicn cits magazines Amiga. Amiga 
revue, arrete sa parution apris six cms et 
demi d' existence et trois proprie'taires 
differents. Le canadien Computer answer 
annonce le premier clone Amiga : /'A2200. A 
ce jour, a ii cu ne machine n 'a encore franchi 
I' At/antique, l.es Alltinancls presentent le 



prototype c/'u/ie station ha lit de gamine 
fonctioiinant avec le SYsle/ue de I' Amiga : le 
Draco. 

h'evrier 95 

Est tun rachete en douce le logo et la marqiu 
Commodore a leur proprietaire. Commodore 
Allemagne. Les rumen is annoncent que Gvp, 
leader a inerieain des periplieriqncs Amiga, 
cesse a son tour tonte act kite. Le mois de 
fevrier 95 est certainement le mois le plus 
deprime de toute I'histoire de /'Amiga, 
person ue tie croit plus mix bo /time /its de 
Commodore I 'k et de Cei. D 'autre part, le 
fait que /'affaire Commodore transite des 
palais de justice mncricains ti la tour 
supreme des Bahamas est p/utot pequ 
comme line mauvaise nouvcllc par la 
communaute . 1 miga. 

Mars 95 

Escom offre 5 millions de dollars pour le 
rachat de Commodore. Intervievce par la 
presse Iocs de 1'Eets, David Pleasance rigole 
clout ■ ement et declare que /'est uu prix bien 
has en regard de ce que Commodore I 'k "qui- 
va-rachc/er" pent proposer. Le liquidateur 
declare clout que la vente mix eiicheres 
definitive aura lieu ti New-York, le 20 avid. 

Avril 95 

Le 19, un jour avant la vente mix eiicheres, 
David Pleasance avoue qu 'il u 'a pas les 
moyens de faire line proposition superieure a 
telle d'Escom et qu 'il u 'cssaiera meme pas 
de parti/ ip/y a la vente. Siiiiidta/iemeitt, Cei 
annonce qu'eux non plus n'ont pas les 
moyens de racheter quo't que ce suit. Le 
constructeur americain Dell declare par 
coin re qu 'il sera present aux eiicheres et qn 'il 
com pie bien da inner le pion a Escom. 
Entitlement, on est eu droit de se demander 
si Cei et Commodore I 'k it 'out pas /esse de 
faire de I'iutox depiiis le depot de bilmi. 
dans le sen I but d'ecou/er les stocks qui leu is 
restaient sur les bras. Ils auraieul menu 
pousse le vice jnsqii '/i faire croire ci certains 
acteurs des du man he Amiga en France 
qu 'ils serai/ut desigues pour etre 
Cimportateur exclusifet officiel. Simples 
distributees, il apparent desormais clair 
qn 'ils n 'out en fail jamais eu la cam/ re 
assez i in porta lite pour racheter Commodore. 
Ala is en taut que bou commergants, ils out 
reussi ii nous convaincre qu "d fall/iit 
con tin iter ci acheter tie I 'Amiga an moment 
oil eiix-memes devaiei/t peuser que e'e'fait 
fichu. 1. curs perseverances an rout quand 
meme con tri bite a empeclier le marche de 
lumber dans tine deprime satis itom. en ces 
teiups /ecu les on /'Amiga n'etait plus 
fabriqne... 
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LA VENTE AUX ENCHERES 

Les deux journees du 20 au 21 avril 1995 
resteront comme un pivot historique 
dans la tres mouvementee aventure de 
I'Amiga. Tout d'abord parce qu'elles marquent 
la fin de la pire periode qu'ait connue 
notre machine, ensuite parce qu'elles 
revelent de bien etranges choses sur 
les entites jusqu'a present anonymes 
qui se cachaient derriere I'aura de 
Commodore. Apres un an d'attente et 
d'incertitude, il a done ete decide que 
la vente aux encheres definitive de 
Commodore aurait lieu a partir du 20 
avril 95 au numero 666 de la 
Cinquieme avenue new-yorkaise. Par 
un habile procede de decalage 
horaire, il se trouve que New-York 
est en general plongee dans une 
nuit a peine endormie alors que les 
bureaux des plus grandes villes ouest-euro- 
peennes s'emplissent de travailleurs matinaux. 
C'est precisement dans ce type de configura- 
tion temporelle qu'un fax de Commodore Uk 
atterrissait dans la plupart des redactions, au 
matin du 20 avril, en Europe. Celui-ci disait en 
substance qu'il apparaissait desormais clair 
qu'Escom ou Dell computers auraient la capa- 
cite financiere de faire une offre superieure a la 
leur. En consequence de quoi, I'equipe anglai- 
se preferait abandonner la course au rachat 
des maintenant et s'entendre plus tard avec 
celui des deux qui aurait remporte I'affaire. II 
s'agissait la de deux surprises de taille : non 
seulement David Pleasance avait pourtant jure 
a corps et a cris qu'il serait le futur acquereur 
de Commodore, mais il n'avait jamais ete 
question auparavant de la candidature de Dell 
computers. 

Une assistance inattendue 
Quelques heures plus tard, 65 personnes enva- 
hirent la salle de conference au 31 e etage du 
quartier general de Fullbright & Jaworski, la 
societe americaine des liquidateurs bahamiens 
de Commodore. Etaient presents le comite des 
creancers de Commodore, Prudential insuran- 
ce (un autre creancier venu seul), New star et 
Tietsin (deux compagnies de jeux video chi- 
noises), les representants de quatre filiates de 
Commodore dont Commodore Uk, des jour- 
nalistes dont Dan Stets du Philadelphia inquirer, 
Computer connection, Silicon graphics, Cei, 
Dell computers, Escom ainsi que, tenez-vous 
bien, Ibm et Microsoft ! Un avocat s'est alors 
amuse a dire qu'il n'avait jamais vu autant de 
grands pontes reunis pour une affaire qui, 
selon lui, se vendra assez peu chere. En fait, 
Dell n'avait appris que depuis deux semaines 
que la vente de Commodore allait avoir lieu. 
Cette societe americaine est un des plus 
grands fabricants d'ordinateurs americain. 
Surtout connu pour ses compatibles Pc, Dell a 



fait cette annee un benefice net de 149 mil- 
lions de dollars (soit des ventes de 3,4 milliards 
de dollars) a comparer avec des pertes de 36 
millions de dollars I'annee precedente. 
Convaincu par Cei qu'il y avait un interet a 
racheter quelque chose, le vice-president 
Dalton Kaye etait venu en personne pour rein- 
vests I'argent fraTchement gagne par sa socie- 
te. Au demarrage des encheres, une caution 
d'un million de dollars devait etre presentee 
par chaque candidat interesse. Du coup, seuls 
Dell computers, Escom et Computer connec- 
tion manifesterent leur volonte de participa- 
tion. Computer connection est un petit distri- 
buteur americain d'Amiga dont les faibles 
moyens ne lui auront cependant pas permis de 
continuer les encheres au-dela de la caution 
initiale. Au terme de la journee, les scores 
etaient les suivants : une proposition de 15 
millions de dollars de la part de Dell contre 12 
millions de dollars pour Escom. Cependant 
Dalton Kaye declara qu'il ne connaissait pas 
bien I'Amiga et un report d'un mois fut 
demande pour la vente definitive, afin de bien 
estimer ce qu'etait cette machine et si Cei 
n'avait pas essaye de I'embobiner en lui faisant 
acheter Commodore. Cette condition fut reje- 
tee par les liquidateurs qui se sont alors 
demande si Dell n'etait pas un peu venu par 
hasard. C'est ainsi qu'Escom I'emporta avec 
une proposition certes moindre mais sans 
condition. 
Sacre Microsoft ! 

Le lendemain a dix heures, la meme assistance 
etait conviee a la chambre 610-2 du tribunal 
de commerce de New-York ou le juge James 
Garrity (qui suit I'affaire depuis le debut) devait 
entendre les oppositions eventuelles et statuer 
sur le rachat definitif. La premiere objection est 
venue de Commodore Uk. L'equipe anglaise 
refusait en effet d'etre consideree comme une 
simple filiale vendue avec le reste de 
Commodore. Tous les distributeurs de la 
marque non seulement en Angleterre mais 
aussi au Canada, aux Philippines et aux Pays- 
Bas ont ainsi obtenu gain de cause et garde- 
ront leur independance. La deuxieme objec- 
tion provenait de Microsoft. Le geant du logi- 
ciel est en fait un creancier cache de 
Commodore. On lui doit notamment I'Amiga 
basic fourni avec les versions 1 .0, 1 .2 et 1 .3 du 
Workbench ainsi que quelques routines du 
C64 basic. Microsoft a proteste contre le peu 
d'argent que lui et les autres creancers obtien- 
draient. Sans remettre vraiment la vente en 
cause, il a surtout demande que les liquida- 
teurs soient moins payes que ce qui etait 
prevu. II a obtenu gain de cause. Ibm s'est a 
son tour prononce. II s'agissait certainement la 
de la revelation la plus interessante de cette 
vente aux encheres. On a appris que 
Commodore et IBM s'etaient echange leurs 
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brevets respectifs. Non seulement 
Commodore avait le droit d'utiliser dans les 
machines qu'il construisait la technologie 
d'lbm, mais ce dernier pouvait egalement 
exploiter a son profit certaines caracteristiques 
de I'Amiga ! Chacun se souvient du fameux 
bus d'lbm, le MCA. Ce bus 16 bits avait autre- 
fois ete fourni par Big blue avec une gamme 
alors revolutionnaire, le PS/2. Cet ordinateur 
imposait en 1988 un nouveau standard dans 
devolution des compatibles Pc. Outre les nou- 
veaux bus MCA 16 bits qui remplacaient les 
vieux bus ISA 8 bits, I'antique systeme 
d'exploitation MS/Dos avait ete abandonne 
par Ibm au profit de son prometteur OS/2, 
une interface graphique totalement multi- 
tache. De la a comprendre que le bus MCA 
n'est rien d'autre qu'un bus Zorro II modifie et 
qu'OS/2 exploitait des algorithmes repiques 
sur le Workbench, il n'y a qu'un pas. 
Malheureusement, seul Ibm pouvait reprodui- 
re la technologie de Commodore et pour la 
premiere fois dans I'histoire des compatibles 
Pc, il a ete interdit de fabriquer des compa- 
tibles PS/2. Du coup, le standard PS/2 s'est 
plante. D'un autre cote, Commodore a cesse 
de payer les droits sur les brevets d'lbm a par- 
tir d'aout 93. Comme par hasard, cette date 
coincide avec la decision de Commodore 
d'arreter la fabrication de compatibles Pc... 
Doit-on penser que les Pc de Commodore 
etaient legerement similaires a ceux d'lbm ? 
Toujours est-il que ce dernier s'est oppose a ce 
qu'Escom parte avec des brevets que 
Commodore n'avait jamais payes. Le juge J. 
Carrity lui donna egalement gain de cause. 

CE QU'ESCOM VA FAIRE 

Les des sont jetes. Escom, qui tend a deve- 
nir le numero 1 du compatible Pc en 
Europe, a rachete Commodore. Non seu- 
lement cette societe allemande compte exploi- 
ter au maximum les ressources de la technolo- 
gie Amiga, mais elle entend bien envahir le 
monde ! En rachetant Commodore, Escom 
s'approprie essentiellement trois choses. La 
premiere est le nom et la notoriete d'un des 
principaux pionniers de I'informatique, 
Commodore. La seconde est la possibility de 
produire a nouveau toutes les machines de la 
marque. La troisieme enfin, est de disposer 
comme bon lui semble de la tant convoitee 
technologie Amiga, dont il a desormais tous 
les copyrights. Au vu de la florissante situation 
d'Escom sur le marche du Pc, on aurait pu 
craindre que le constructeur ne soit interesse 
que par le nom Commodore, revendant indif- 
feremment les licences Amiga pour se faire un 
peu de benefices. Heureusement, il n'en est 
rien. Les dirigeants d'Escom sont des anciens 
de Commodore et savent tres bien qu'ils ont 
acquis la poule aux oeufs d'or. C'est ainsi qu'ils 



comptent utiliser I'Amiga comme arme maT- 
tresse dans une strategie en trois points. 
L'Amiga ? C'est reparti ! 

Tout d'abord une nouvelle societe est en passe 
d'etre creee. Son nom est encore incertain, 
mais nous avons tout lieu de penser qu'elle 
s'appellera Amiga computer, ou quelque 
chose de rapprochant. Son dirigeant sera Peter 
Kittel, ex-ingenieur de Commodore Allemagne 
a qui Ton doit notamment les cartes meres de 
I'Amiga 1 000 europeen, de TA2000, de l'A600 
et de TA4000. Ses activites seront la creation 
et le soutien technique des futurs modeles 
d'Amiga. Outre TA1200 et un A4000 relooke 
qui devraient ressurgir cet ete, une nouvelle 
generation a base de Power Pc est d'ores et 
deja prevue pour 1 996 (voir la suite du dossier 
pour des details supplementaires). La techno- 
logie Amiga sera simultanement derivee sous 
la forme d'autres produits telles que des 
consoles de television 
interactive. Mais 
Escom sait que ses 
ordinateurs doivent 
etre copies pour etre 
repandus. II a done 
ete decide de vendre 
des licences Amiga a 
qui en ferait la deman- 
de. Les deux premiers 
elus sont Tienjin family 
multimedia, une com- 
pagnie chinoise qui va 
produire et vendre la 
machine en Asie, et I'americain Viscorp qui 
construira desormais ses decodeurs pour TV 
interactive a base d'Amiga. La distribution ne 
sera pas non plus en reste. Pour I'Angleterre, 



A Qui est Escom ? 

La societe Orgel Schmitt (ancetre d'Escom) a ete fondee a Darmstadt par 
Manfred Schmitt pour apprendre aux enfants a jouer du piano et de I'orgue 
electrique. Plus tard, la societe est devenue Escom. Elle s'est tournee vers la 
distribution de micro-ordinateurs avant de devenir constructeur. Elle a, entre 
autres choses, bati son succes sur la distribution des produits de 
Commodore, dont I'Amiga. 
On remarque dans le capital d'Escom, appartenant majoritairement a son 
directeur et fondateur Manfred Schmitt, la presence de Siemens-Nixdorf, 
mastodonte industriel en Allemagne et de Quelle, equivalent de la Redoute. 
De son cote Escom est actionnaire du constructeur Ipc corp. et de plusieurs 
autres societes a trovers le monde. \ ^^^^k 

Escom est dirige par Manfred Schmitt assiste de Karl-Michael Eickmeyer, 
Michael Hambly et Helmut lost (ancien directeur de Commodore 
Allemagne). Escom represente I 500 magasins dans plus de 10 pays euro- 
peens. Chaque annee la societe fabrique et vend plus de 650 000 machines. 
""2 son chlffre d'affaires se montait a 710 millions de marks pour une 
i marche de 6,9% en Allemagne. Fin 1994, le chiffre d'affaires de la 
etait de 2, 1 milliard de marks pour une part de marche avoisinant 
les 10%. Des resultats qui font d'Escom I'une des societes en plus forte crois- 
sance sur ces 5 dernieres annees de I'autre cote du Rhin. 




ISA40Q0 d'Escom aura mi nouveau boitier. 
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Peter Kiettel. 



L' Amiga 1200 



Escom a deja rachete une chaTne de 1 24 maga- 
sins du nom de Rumbelows. En France, le pro- 
bleme ne se pose pas puisque la marque est 
representee officiellement dans 32 points de 
vente dont Ic, Escom France a Strasbourg et le 
Centre national Escom a Paris. 
C'est pas fini ! 

D'autre part, Escom est en train de creer une 
filiale reprenant le nom de Commodore. Par 
I'intermediaire de celle-ci, le constructeur espe- 
re vendre de nouveaux modeles de Pc tout 
autour de la planete en jouant sur la notoriete 
du pionnier de I'informatique. Les Pc construits 
sous cette marque se distingueraient par leur 
jeu de composants graphiques et 
sonores. En effet, ceux-ci repren- 
dront les Blitter, Copper et autres 
Denise/Paula de I'Amiga ! De plus, il 
est de notoriete publique qu'Escom 
ne supporte pas les systemes 
d'exploitation de Microsoft, a savoir 
MS/Dos et Windows. Les ordinateurs 
seront fournis avec le systeme OS/2 
Warp d'lbm dont la ressemblance 
avec le Workbench et I'AmigaOS 
n'est plus a demontrer. Escom ne 
s'arrete pas la et lorgne sur le marche vierge de 
I'Europe de I'Est. Depuis I'effondrement du 
bloc communiste, des pays comme la Pologne, 
la Roumanie ou la Moldavie s'ouvrent au capi- 
talisme. Le pouvoir d'achat relativement faible 
(salaire mensuel moyen de 500 francs environ) 
par rapport a nos contrees occidentales ne per- 
met pas a nos voisins de I'Est de se munir des 
outils informatiques que nous utilisons. En 
rachetant Commodore, Escom a egalement 
obtenu tous les droits sur le C64, le plus popu- 
late des ordinateurs 8 bits. L'idee est d'en pro- 
poser un nouveau modele pour le marche de 
I'Est. Dans I'optique d'y imposer I'Amiga 600 
par la suite, le C64-2 beneficiera d'un lifting 
heureux. La machine sera fournie dans un boi- 
tier similaire a l'A600 avec 128 ou 256 ko de 
RAM, car les composants sont actuellement 
plus faciles a trouver et done moins chers que 
les vieilles memoires de 64 ko. Le catastro- 
phique lecteur de disquette 1541 sera jete aux 
oubliettes au profit d'un nouveau lecteur 3,5 

pouces double den- 
site compatible 
avec les disquettes 
AmigaDos. L'appa- 
reil de base ne 
devrait pas depas- 
ser les 150 francs. 
Le but est de pou- 
voir passer facile- 
ment a I'Amiga 
quand le moment 
sera venu, en gar- 
dant les memes 
sera de retour cet ete.. peripheriques. 




LES FUTURS AMIGA 




Le coeur desfuturs Amiga. 

La technologie actuelle commencait a 
dater et il etait rageant de voir I'Amiga 
depasse dans le domaine des jeux video 
par des ordinateurs de bureau comme le Pc. 
Une epoque bientot revolue avec une remise 
au gout du jour des possibilites de cette 
machine qui, rappelons-le, avait d'abord ete 
creee pour etre la console de jeux la plus puis- 
sante de tous les temps. 

Rien n'est encore officiel mais la solution de 
rajeunissement de I'Amiga la plus probable 
semble passer par le Chipset AAA et le Power 
Pc. Le Chipset AAA est devolution logique des 
composants graphiques et sonores jusqu'a 
present utilises, a savoir I'ECS et I'AGA. II assu- 
re done une compatibility ascendante avec 
tous les produits Amiga existants, hormis les 
routines specifiques a I'AA. Ce dernier etant 
une bidouille hors-norme que les techniciens 
de Commodore avaient realisee a partir de 
I'ECS de l'A1000 pour lui permettre d'afficher 
256 couleurs. L'AAA (prononcer Triple A) a ete 
developpe depuis pres de deux ans par les ex- 
ingenieurs de Commodore pour un hypothe- 
tique A5000. Les problemes de Commodore 
n'ont jamais permis a cette machine de voir le 
jour mais la technologie a survecu aux 
deboires financiers. La grosse nouveaute est la 
presence de quatre composants au lieu de 
trois. 

Du concentre de pixels 
Andrea est le nouvel Agnus. Son role est de 
manipuler et d'animer les images avant 
qu'elles ne soient affichees. II controle egale- 
ment la Chip RAM et permet desormais au 
microprocesseur d'y acceder aussi rapidement 
que s'il s'agissait de Fast RAM 32 bits. 
Quarante canaux DMA sont fournis et le blitter 
peut faire scroller des images de definition 
moyenne 9 fois plus vite que I'AGA. Ce com- 
posant peut traiter jusqu'a 490 images par 
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seconde de 640x200 en 4 couleurs et 15 
images par seconde de 800x560 avec 256 
couleurs. II peut egalement travailler en mode 
Chunky (pour dessiner pixel par pixel comme 
le fait le Pc) avec 65 000 couleurs. Le Copper, 
qui gere les changements de palette en cours 
d'affichage, fonctionne enfin en 32 bits. 
Monica est la nouvelle version de Denise. Son 
domaine se limite a I'affichage en plusieurs 
resolutions et la gestion des sprites. Ces der- 
niers auront 128 pixels de large (contre 64 
pour I'AGA et 1 6 pour I'ECS). Les resolutions 
pourront aller jusqu'a 800x560 en 16 millions 
de couleurs ou 1280x1024 pour les modeles 
haut de gamme qui disposeront de deux jeux 
de composants AAA. Seize plans superposables 
en 256 couleurs chacun sera propose pour des 
scrollings encore plus incroyables. Les nou- 
veaux modes fournis seront I'HAMI pour affi- 
cher 16 millions de couleurs avec une palette 
basique de 1024 couleurs, I'Hybrid pour des 
images en 16 millions de couleurs par pixel et 
le Chunky pour des ecrans en 65000 couleurs. 
II faut savoir que si des jeux comme Doom 
n'existaient pas encore sur I'Amiga, c'est juste- 
ment parce que celui-ci ne beneficiait pas 
encore du mode Chunky. 
Linda est un deuxieme controleur video. Sa 
seule presence est deja en soi une nouveaute. 
Ce composant allege le travail de Monica en 
lui decodant les informations avant qu'il ne les 
affiche. On lui doit egalement les modes 
PackLut et PackHy dans lesquels on change la 
palette tous les 4x4 pixels. 
Mary est le nouveau Paula. Outre la gestion 
des diverses entrees et sorties a 3 Mo par 
seconde, Mary permettra enfin d'atteindre 8 
voix en 64 Khz (la qualite CD est limitee a 44 
Khz...) avec des echantillons de 1 6 et 8 bits. 
D'autre part, les ingenieurs de Commodore 
avaient prevu pour TA5000, un DSP3210 
d'AT&T. Le role de ce dernier est de soulager 
le microprocesseur dans les calculs 3D, de faire 
de la compression et decompression Mpeg et 
Jpeg, et de s'occuper de tout un tas de 
domaines dans la conversion analogique/ 
numerique (modem, synthese et reconnaissan- 
ce vocale, etc.). 
A la sauce Rise 

Certes puissant, le Chipset graphique n'est 
cependant qu'une ressource peripherique de la 
carte mere de I'Amiga, le cerveau de I'ordina- 
teur se situant surtout dans le microprocesseur. 
Dans le cas present, I'Amiga a toujours fonc- 
tionne avec un composant fabrique par 
Motorola et appartenant a la famille 68000. Ce 
type de microprocesseur est de type Cisc, e'est- 
a-dire qu'il lui est possible d'executer une ope- 
ration complexe avec une seule instruction. Si la 
longueur des programmes en est du coup 
reduite, il n'en reste pas moins qu'au plus une 
instruction est complexe, au plus le micropro- 



cesseur met du temps a I'executer. D'autre part, 
les composants Cisc voient leur taille s'accroftre 
au fur et a mesure de leur evolution, or qui dit 
plus de silicium utilise, dit un prix plus eleve. 
Une alternative existe et semble etre la solution 
standard de demain : le Rise. Cette technique 
bannit de son principe toute instruction com- 
plexe. Les seules restantes forment un petit 
nombre directement grave dans les circuits du 
microprocesseur, afin de lui eviter de perdre du 
temps a les identifier. Dans la pratique, il s'est 
avere que la technologie Rise est non seulement 
beaucoup plus economique que la Cisc, 
mais egalement tres superieure en puis- 
sance. La decision d'Escom a ete sans 
detour : la prochaine generation d'Amiga 
prevue pour 96 sera Rise ou ne sera pas. A 
I'heure actuelle, la gamme de compo- 
sants Rise est assez large, allant du faible 
ARM des premieres 3DO jusqu'au Mips 
des Silicon graphics, en passant par les 
Transputers qu'Atari avait pourtant pro- 
mis de mettre dans ses ST... en 89. Mais 
le choix s'est porte sur le plus prometteur 
d'entre eux, le Power Pc. 
Tutti rikiki, maousse costo 
Fabriquee par le trio Ibm, Motorola et 
Apple, cette famille de microprocesseurs 




3,6 millions 
de transistors sur 2 enr 



ILS 



SENT DU RA 



" 1 oody 
twood, Usa 

Editeur de Final copy, Final data... 
Toute initiative pour I'Amiga par une societe saine est une bonne nouvelle. 
Escom a une excellente reputation en matiere de marketing ce qui n'etait 
pas le cas de Commodore ou tout du moins de Commodore US. 5/ Escom 
respecte ses promesses, les possesseurs d'Amiga ainsi que les developpeurs 
devraient etre tres contents I". fl 



Frederic Hovaghuim 
Afiv, Fran 

Distributeur d 

"Qui croyait a la disparition de I'Amiga ? Surement pas nous ! Que ce cri de 
joie soit entendu par tous ceux qui ont doute et qui en douce lorgnaient de 
I'autre cote. Et blen soit, tant mieux, qu'ils portent, au moins Escom sait 
t compter sur nous sans crainte. Mais attention, il ne faudrait pas 
erreurs passees, nous pourrions nous mettre en colere...". 

Kelly Krajacic 
Interplay, Usa 

Editeur de Battlechess, Dungeon master II M 

"C'est une superbe nouvelle I Esperons que la 
par I'industrie du logiciel. " 



ps, France 
tributeur de Delphine, ' 

"le marche a beaucoup evolue depuis la fin de Commodore. De grands 
standards ont emerge, en particulier le CD-Pc et le CD-Console. Ce rachat 
arrive peut-etre un peu tard... ". 
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La repartition de la gamme PPC. 



se decline en plu- 
sieurs modeles : le 
601, le 602, le 
603, le 603e, le 
604 et le 620. Du 
Power Pc 601 ail 
Power Pc 604, les 
caracteristiques 
sont a peu pres 
equivalentes. Tous 
sont des compo- 
sants 32 bits avec 
un bus de don- 
nees en 64 bits et 
un bus d'adresses 



en 32 bits. Tous sont construits en technologie 
CMOS, plus economique, avec un transistor 
tous les 0,5 microns et tous fonctionnent en 
3,3 volts au lieu de 5 volts sur les 68000. lis dis- 
posent egalement d'un FPU pour les calculs 
avec virgule flottante et d'un MMU pour la 



QU'ILS PENSENT DU 

Eddie Churchill 
Innovatronics, Australie 
iteur de CanDo et DirOpus. 

"je ne sais pas ce qu'Escom va faire a long terme. Peut-etre que tout cela ne 
va que prolonger un petit peu la vie de I 'Amiga (...). II existe en revanche un 
enorme espoir dans la possibilite de cession des licences Amiga par Escom a 
des societes tierces". ^ 

..c El D 

Turtle bay direct, France 

Revendeur produits Amiga 

d'une entite Amiga a part entiere chez Escom est une excellente 
nouvelle. Le Dr Kittel fait partie des legendes et n'est pas homme a s'investir 
pour rien. Le retour de la machine est jalonnee d'embuches : prix, credibility, 
garantie des anciens produits, revendeurs... En ce qui concerne les projets, la 
machine Power est une bonne idee, le retour du C64 est cependant un 
concept curieux (...). )e souhaite qu'Escom distribue via les revendeurs spe- 
cialises plutot qu'une vente sauvage dans les hyper et super-marches". 

Axel Kraj^ 
^^^^Village tronic, Allemagne 
Revendeur Amiga, distributeur du syseme 3.1 

"Nous sommes tres heureux de ce rachat. L'avenir de I'Amiga est en securite. 
Et ce que nous savons des projets d'Escom pour les nouveaux Amiga est vrai- 
ment fantastique I". ^^ 

Cathy Lardy 

Adfi, France 

Editeur Abe, Decollages... 

ons que la plus belle des machines ait enfin trouve chaus- 
sure a son pied. Escom est un geant de I'informatique. En un an de crise, 
nous avons pu constater la disparition de nombreuses societes francaises 
mais (...) il a surtout ete prouve que le public francais est fidele. Des le 27 
avril nous avons decide de reprendre le developpement de plusleurs projets 
importants pour notre machine. Un seul Imperatif : le respect de I'Amiga et 
la qualite de la programmation. Et longue vie a notre machine pour un 
Amiga fort et vert". ^^^^^ 



gestion dynamique de la memoire. lis s'inspi- 
rent en fait assez ouvertement du 68060 en 
proposant une architecture superscalaire avec 
pipeline. Chaque instruction passant par quatre 
etapes successives pour etre comprise par le 
microprocesseur, le pipeline est un precede qui 
permet d'attribuer constamment une instruc- 
tion par etape. Le superscalaire est une tech- 
nique qui permet d'executer quatre instruc- 
tions differentes a la fois. Le 601 dispose d'un 
cache de 32k et execute 3 instructions par 
cycle d'horloge, ce qui lui permet a 60 Mhz 
(ancien modele) d'etre aussi performant qu'un 
Pentium a 1 00 Mhz ! Le 602 est la version eco- 
nomique du 601 avec une taille qui bat tous les 
records : 7 millimetres de cote ! Les caracteris- 
tiques restent similaires et seule la taille du 
cache change pour passer a 8 k (4k pour les 
donnees et 4k pour les adresses). Ce dernier est 
neanmoins plus rapide que sur le 601. 3DO a 
deja adopte le 602 pour la prochaine genera- 
tion de ses consoles, abandonnant definitive- 
ment I'ARM d'Acorn. Le 603 n'est guere plus 
gros puisqu'il mesure 7,4 x 11,5 mm. Son 
cache passe a 16k et la grosse difference avec 
ses ames est sa gestion optimale du courant. II 
sait en effet doser sa propre consommation sui- 
vant I'usage qu'on en fait. Le 603e est similaire 
au 603, mais possede un cache de 32k plus 
rapide que celui du 601 . Le 604 est le fleuron 
des Power Pc 32 bits. Deux fois plus rapide que 
le 603, sa technologie superscalaire lui permet 
d'executer six instructions a la fois et d'antici- 
per sur celles qu'il aura a traiter plus tard. 
Le plus puissant du monde 
Le Power Pc 620 est certainement le micropro- 
cesseur le plus puissant au monde, avec le HP- 
PA Rise 7150. Contrairement aux composants 
cites plus hauts, le 620 est un vrai 64 bits (ce 
nombre correspond en fait a la taille des 
registres) avec un bus de donnees large de 
1 28 bits et un bus d'adresse large de 64 bits. 
Le cache a ete porte a 64 k et la puce ne 
depasse toujours pas 1,71 x 1,82 centimetres ! 
Les modeles actuellement existants tournent 
a133 et 150 Mhz. Le Power Pc est certes le 
microprocesseur de l'avenir tant par sa puis- 
sance que sa petite taille qui lui permettent de 
se glisser n'importe ou. Parmi la quarantaine 
de constructeurs deja engagee a produire des 
machines a base de Power Pc, on trouve 
notamment Ford. Ce dernier compte integrer 
le composant dans ses prochaines automo- 
biles. II est indeniable qu'en se convertissant a 
la norme, I'Amiga ne pourra qu'en gagner en 
support. D'autre part, huit systemes d'exploi- 
tation ont deja ete adaptes pour le Power Pc, 
tels que MacOS, OS/2, Windows NT et autres 
Unix. On est en droit de penser que I'Amiga 
pourra a son tour les faire fonctionner sans 
probleme et utiliser indifferemment les logi- 
ciels de tel ou tel environnement. ■ 
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10 ans 
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1 1 Bd Voltaire 7501 1 PARIS 
(1) 43 57 48 20 

Fax : (1) 43 57 10 01 
ouverture : 1 Oh a 1 9h 




EXTENSION MEMOIRE 

A500/500+/600 


1001 


A500 


512Ko 


Sons horloge 


200' 


i-Ar 10 ° 2 


A500 


1 Mo 


s'accouple 
A1001 


490' 


'jW'-fll 1 \ \ 


A500 


2 Mo 


Sons horbge 


890' 


"T-'UWVU ;.;,;, 


A500 


1 Mo 


Chip RAM 


1490' 


- 


A500+ 


1 Mo 


Sans horloge 


380' 


1005 


S'installe 

■ , 1006 


A600 


1 Mo 


Sans horbge 


380' 


1007 


A600 


1 Mo 


Avec horloge 


480' 



EXTENSION MEMOIRE 
pour A 1 200 


^rf^^rt 


OMo 


32 bits 


Sans copro 


590' 


.. , sy b* '00? 


2 Mo 


32 bits 


Sans copro. 


1290' 


^i ^^^^* 


4 Mo 


32 bits 


Sons copro. 


1590' 


el suppuii LOpio. 1011 


8 Mo 


32 bits 


Sans copro 


2490' 



CARTE ACCELERATRICE 68030 
pour A 1200 


rtf^A 


28 Mhz 


Mo 


1390' 


_„£^^^B9 


28Mhz 


4 Mo 


2290' 


\ >. ^^B^ ,o14 


28 Mhz 


8 Mo 


3290' 


\^tS l0 ' 5 


42 Mhz 


OMo 


2290' 


V|^ 1016 


42 Mhz 


4 Mo 


3190' 


MMU et support copro. 1017 


42 Mhz 


8 Mo 


4190' 



LECTEUR INTERNE & EXTERNE 
pour A 500/600/1 200/2000 


1018 


externe 


Tous 


880KO 


420' 


1020 


externe 


Tous 


1 ,76Mo 


990' 


^""^> 1021 


interne 


A500 


88OK0 


390' 


^^^^ --"* 1022 


interne 


A 600 
A1200 


88OK0 


420' 


"^ " 1023 


interne 


A 600 
A 1200 


1 ,76Mo 


790' 


1024 


interne 


A2000 


88OK0 


420' 



DISQUE DUR A 500 



Boitier avec controleur Ide et extension memoire RAM jusqu'a 8 Mo 






Boitier vide 



340 Mo 



420 Mo 



520 Mo 



OKoRAM 



890' 



2090' 



2290' 



2590' 



DISQUE DUR INTERNE 2" 1/2 
pour A 600/1 200 



«^Hivre avec c 



Livre avec cables - 



1030 
1031 
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r<13ms 


1390' 


^^^^*^T, ,035 


540 Mo 
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Fourni avec interface SCSI, cables, manuel, logiciel. 
Emulation CD audio, CD32, MPEG, photo CD 
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Photo non contracluelle 


Amiga 500 


700' 


Moniteur 1 083S 


800' 


Amiga 500+ 


800' 


Moniteur 1085S 


800' 


Amiga 600 


900' 


Moniteur 1 084S 


1OO0' 


Amiga 2000 


1500' 


Moniteur SVGA 


1000' 


Amiga 1200 


1900' 


Imprimante a parlir de 


300' 


Amiga CD32 


900' 


Lecteur externe 


250' 




INTERFACE SCSI 



|lOil| SQUIREL se connecte sur port PCMCIA | 590^| 

1 1 0^12 | Do uble vitesse |l690'| 1 1 0^3 1 Quadruple vitesse |2490'| 

1 1044 | 44 Mo |l990'| |w| 88 Mo |2790'| 

1 1046 | 350 Mo |2290'| |i i?| 520 Mo 1 2490^] 

1 1048 1 A 500/2000 I 720' I 1 io«| Al 200/3/4000l 820' I 




VIDEO 



Genlock Minigen 



Genlock Composite 



Genlock Y/C 



990' 



1990' 



2990' 
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Interface MIDI 



Megamix Master 



Digital AURA 



200' 



340' 



NC 



MONITEURS I GRAPHIQUE 



056 1085S 



357 



Multiscan 



058 SVGA 14" 



1290 



2990 



1590 
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BJ 200 



HP 520 



HP 560 coul. 



1890 



1990 



3990 



Scanner 64 TG 990 



Scanner 256 TG 



Scanner coul. 



1290 



2490 
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VIDI 12 



VIDI 1 2 RT 



VIDI 24 RT 



590' 



1290' 



1890 




DIVERS 


1068 


Souris standard 


99' 


1069 


Souris 300 dpi. 


120' 


1070 


Souris 400 dpi. 


160' 


1071 


Souris optique 


290' 


1072 


Crayon souris 


300' 


1073 


Trackball 


350' 


■ T , 


Multistandard 500 


280' 


1075 


Mullistandard 600 


380' 


1376 


Commut. joy/souris 


200' 


•377 


Alim. 500/600/1 200 


390' 



CABLES 


1078 


Peritel 


100' 


1379 


Midi 


80' 


1080 


Nul modem 


100' 


1081 


Minitel 


100' 


1082 


Disque dur 2 1/2 2 i/2 


100' 
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Disque dur 2 ,/7 3 ln 


100' 


'08.: 


Prolongation joystisk 


80' 


'085 


Imprimante 


100' 


1086 


Adaptateur multisync. 
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Adaptaleur peritel 1 083 


iso' 




GRAPHIQUESl VIDEO 



D PAINT V 



BRILLANCE 20 



CALIGARI 24 



ART DEPART MENT 



SCENARI ANIMATOR 



PHOTOGENICS 



690' 



490' 



490' 



990' 



590' 



490' 



SCALLA MM 400 



SCAL1AMM21 



SCALLA VIDEO TITLE 



VIDEO DIRECTOR 



CINEMORPH 



BROADCAST TITLER 



1990' 



790' 



199' 



790' 



290' 



690' 



BUREAUTIQUEl MUSIQUE 



PAGE SETTER 



FINAL COPY 2 



PROWRITE 3.3 



PROCALC 



250' 



390' 



240' 



1490' 



BARS AND PIPES Jr 



BARS AND PIPES PRO 



DELUXE MUSIC CONST. 



SUPER JAM 



990' 



2490' 



1090' 



690' 




a 50 F 


NO EXIT 


SHOCK WAWES 


VI -J VJr 


PRINCE OF PERSIA 


TOTAL ECLIPSE 


POWERMONGER 


BLOODWYCH 


SPEEDBALL 2 


F-29 


NINJA SPIRIT 


BARBARIAN 2 


CONTINENTAL CIRCUS WORLD CUP SOCCER 


CHAMBER OF 


KID GLOVIES 


THE LIGHT CORRIDOR 


SHAOLIN 


OPERATION STEALTH GRAND PRIX 500 


GEMINI WINGS 


Z-OUT 


SPACE HARRIER II 


OPERATION WOLF 


CTT7TC 


VROOM 


PUSH OVER 


.*- ,ww 


HUNTER 


HARPOON 


RAILROAD TYCOON DENIS LA MALICE 


SENSIBLE SOCCER 


CRAZY CARS 3 
SILENTS SERVICE J 
FLASHBACK 
ANOTHER WORLD 


NIGEL MANSELL 
FALCON 
GUN SHIP 
JAMES POND 
GOBLINS 


TORTUE NINJA 
RISKY WOODS 
FRONTIERE 2 
ASSASSIN 
WAXWORK 


dl50 F 


DEEPCORE 
UNIVERS 

SEEK AND DESTROY 
R BENEATH A STEEL 


ALIEN BREED 2 
1869 

CIVILIZATION 
SETTLERS 


ISHAR 3 
CANNON FODDE 


JAMES POND 3 
MONKEY ISLAND 2 ^ 
TURRICAN 3 GENES|A 
TRANSARTICA BUMP'N BURN 


PRIME OVER 
D-DAY 

FOOTBALL AND 
GLORY 



3" 1/2 DF DD 



3" 1/2 DF HD 



DISQUETTES 



Certifiees 1 00% sans erreurs 

8 B 2,80' M 2,70' ffi B 2,50' M 
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2,30' 



2,40' 



RACHAT COMPTANT 



Nous reprenons comptant vos ordinateurs, 
vos peripheriques, vos logiciels, vos livres... 



DOMAINE PUBLIC 



GRAND CHOIX DE DISK ET CD 
JEUX • DEMOS • UTILITAIRES • EROTIQUES 



SERVICE REPARATION 



Nous reparons tous les ordinateurs et moniteurs. 
Delais maximum 10 jours. Devis gratuit ou forfait. 



Reparation garantie 3 mois. 



COMMANDEZ 



Par telephone au 
Par fax au 



43 57 48 20 
43 57 10 01 



Tar courner en remphssant le coupon ou sur papier libre 
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Reportage 



E3 : Electronic 
Entertainment Expo 



Los Angeles, 

Downtown, le 11 

mai a 10 heures, 

c'est la ruee vers 

le salon. 30 000 

professionnels de 

tous horizons se 

precipitent sur 

les 420 et des 

poussieres stands 

presents. Un vrai 

show a I'americaine, 

interdit aux moins 

de 18 ans, et 

pourtant... 




Meme le capitaine Kirk 

eta if In ! 



Reserve aux professionnels, ce salon qui 
s'est tenu dull au 1 3 mai a Los 
Angeles a fait la part belle aux nou- 
veaux supports de Sony et de Sega : la PSX et 
la Saturn. Si Ton ajoute les deux stands Sony 
et Sega a celui de I'autre geant de la console, 
Nintendo, on peut dire que quasiment le tiers 
de I'espace leur etait reserve. Si Ton prend 
aussi en compte les stands des editeurs pre- 
sentant des jeux dedies a ces nouvelles plates- 
formes, c'est presque les deux tiers du salon 
qui voyaient les amateurs se presser autour 
des consoles et des bornes d'arcade installees 
pour leur bon plaisir. 

Cela explique en partie le peu de jeux specifi- 
quement Amiga presentes a l'E3. Neanmoins, 
quelques uns des titres deja prevus et de nou- 
velles conversions etaient proposes. 
Ainsi, chez Time warner interactive, le tres 
attendu Primal rage, jeu de baston prehisto- 
rique opposant des dinosaures de synthese, 
tire du jeu d'arcade numero un en 94, va 
pointer le bout de ses griffes a la fin aout. 
Beneficiant d'animations capturees image par 
image, a partir de 7 figurines en latex, avec le 
plus grand nombre de combinaisons jamais 
vues (coups normaux, coups speciaux et fata- 
lites), et aussi des niveaux bonus caches, il 
devrait legitimement etre un des grands hits 
de la deuxieme moitie de I'annee. 
Warner interactive entertainment continue de 
travailler sur la conversion de Flight of the 



ssHssssttgiti 





amazone queen, jeu d'aventure dont la sortie 
est prevue pour debut septembre. On nous a 
egalement promis I'arrivee de jeux de grande 
qualite, made in Bitmap brothers, et ce pour 
octobre : Chaos engine 2, un jeu d'action et Z, 
un wargame en temps reel qui semble verita- 
blement impressionnant. 
Impressions, justement, annonce apres High 
sea traders, Frontlines pour A1 200. Ce warga- 
me en Hi-res, de conception assez simple et 
completement gere a la souris, va sans aucun 
doute plaire aux amateurs. D'autant plus 
qu'un editeur de scenarios leur permettra 
d'exprimer leur creativite apres avoir termine 
les nombreuses missions d'origine, elles- 
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Flight of the amazone queen. 

memes completement parametrables. Tout 
nous porte a croire que Breach 3, un jeu de 
strategic, entre le wargame et le jeu de role, 
soit converti pour I'Amiga 1200 des le debut 
de I'annee prochaine. Dans Breach 3, vous 
prenez la tete d'une escouade dans des mis- 
sions isolees, ou au cours de I'une des trois 
campagnes proposees. Chacun de vos 




L 'entree du Convention Center a Los A ngeles. 



Frontlines. 
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hommes dispose de sa propre personnalite et 
gagne de I'experience au cours des combats. 
Breach 3 pourra se relier a Rules of engagement 
2, un wargame du meme type mais a plus 
grande echelle, et qui est lui deja disponible sur 
A1 200. 




L 'E3 et ses droles d' habitants. 



Chez Gametek, Baldies, ce jeu a mi-chemin 

entre Populous et Utopia mettant en scene des 

petits hommes jaunes et chauves, arrive nor- 

malement des juin sur A600, A1200 et CD-32. 

Dans Baldies, vous devez faire evoluer votre 

peuple tout en limitant la prosperite des 

autres en posant des pieges, 

etc. De meme, Star crusader, la 

simulation de combat spatial, 

est pratiquement terminee et 

arrivera sur A600, A1200 et 

CD-32 en juillet. 

En fait, chez Gametek, de 

nombreux jeux sont en deve- 

loppement qui pourraient tres 

bien etre convert's pour 

I'Amiga. jetez un oeil ci-des- 

sous. 




Baldies. 



Gametek report 



Et out, chez Gametek, et grace a Adrian Gale 
en particulier, presque tous les jeux sont 
developpes aussi sur Amiga, que ce soit le 600, 
le 1200 ou la CD-32. II faut dire qu'en 
Angleterre, I'Amiga reste I'une des machines 
favorites du public. 

Gametek prevoit une belle fin d'annee, 
avec six jeux micro en preparation qui 
ont de fortes chances d'arriver sur nos 
Amiga. Allez, je vous donne les noms en vrac 
avant de vous les presenter de plus ample 
facon : A. gent, Escalation, Millenia, War college, 
Road warrior et Cyberbykes. 
A.gent 
Aventure 

Dans ce jeu d'aventure, situe en 1942, vous 
incarnez un agent secret qui, apres une fete 
organisee dans un batiment du gouverne- 
ment, s'est effondre completement ivre derrie- 
re un canape. C'est ce qui vous a sauve la vie. 
Au cours de la reception, des terroristes se sont 
infiltres et ont liquide tous vos collegues. Vous 
vous retrouvez isole dans un batiment gouver- 
nemental hermetiquement clos, encercle par 
des terroristes prets a tout pour s'emparer des 
secrets que recele votre gratte-ciel. Comment 
sortir ? Comment les arreter ? Ce ne sont la 
que quelques unes des enigmes que vous 
aurez a resoudre. Le controle de votre person- 
nage evolue au cours du jeu : au debut, vous 
ressentez encore les effets de I'alcool, et votre 
perception des choses ne s'ameliorera qu'en 
trouvant du cafe, des aspirines... Vous aurez a 
explorer 8 etages remplis d'objets, d'indices et 
d'armes, avec des zones cachees. Un facteur 
aleatoire rendra chacune de vos parties diffe- 



rente, avec des evenements divers qui s'adap- 
teront aux chemins d'exploration que vous 
suivrez. Avec des puzzles, des elements 
d'aventure et de strategic A.gent pourrait bien 
s'averer passionnant. 
Millenia : altered destinies 
Strategie 

10 000 ans pour changer le destin des races du 
systeme solaire d'echelon. Voila le defi que 
Millenia vous propose de relever. Cinq races 
evoluent dans ce systeme : les Entomons, origi- 
nates d'un monde tropical ; les Reptilians, 
vivant dans un monde desertique ; les 
BearoYds, se plaisant sur leur planete glacee ; 
les Piscines, habitant un monde d'eau et enfin 
les Microids, des virus intelligents qui detrui- 
ront les quatre autres races si vous ne les en 
empechez pas. Chaque race ne vit que sur une 
seule planete au depart, mais pourra se deve- 
lopper et s'etendre sur une centaine de 
mondes au cours du jeu. Vous seul pouvez 
empecher les Microids d'arriver a leurs fins, en 
remontant dans le temps et en aidant les autres 
races a se developper pour pouvoir leur resis- 
ter. Dans Millenia, vous 
aurez la possibility 
d'introduire des inven- 
tions et des technolo- 
gies, d'influer sur 
I'equilibre des forces 
entre les differentes 
races, vous pourrez 
meme participer a des 
combats spatiaux lors 
de phases d'action de 
type arcade. Mais ce Millenia : altered destinies 
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n'est pas tout : il vous faudra aussi faire face a 

votre propre destinee dans la mysterieuse 5 g 

dimension... 

War college 

Wargame 



After abandoning his plans to invade England. Napoleon abruptly broke camp on August 
23, 1805, and sent his army on a forced march to Austria in the east 




War college. 




Suite de la serie des 
Universal military simu- 
lator, War college est 
un wargame, un vrai. 
Dote a I'origine de 
cinq batailles histo- 
riques, vous pourrez 
combattre en 3D sur le 
champ de bataille de 
Pharsalus, qui a vu 
s'opposer Cesar a 
Pompee, "refaire" la 
bataille d'Austerlitz aux 
cotes de Napoleon ou 
celle d'Antietam pres 



de Lee. Peut-etre encore aimerez-vous rempla- 
cer Hindenbourg a Tannenberg ou prendre les 
commandes d'une armee de chars sur le front 
russe pendant la Seconde guerre mondiale. 
Des disques de scenarii sont deja prevus qui 
vous permettront de "revivre" des batailles 
antiques ou modernes. Grace au moteur 3D, 
vous pourrez faire tourner le champ de bataille 
sur lui-meme pour en avoir un meilleur apercu. 
Bon, d'accord, ce n'est qu'un wargame, certes, 
mais difficile de faire plus complet. 
Road warrior 
Action 



I 









[.i^. 



La suite de Quarantine 
est la ! Si, si, puisqu'on 
vous le dit ! Drake 
Edgewater (vous), est 
de retour, et il n'est 
pas content. Apres 
vous etre evade de pri- 
son et crashe dans le 
desert, vous avez 
rejoint les rangs des 
revolutionnaires. De 
Road warrior. zones urbaines en 

zones desertiques, il 
vous faut rallier les rebelles pour lancer un 
assaut contre la forteresse de I'omnicorp. En 
mode Hi-res, calez-vous bien dans le siege de 
votre vehicule adaptable a souhait et affrontez 
de nouveaux vehicules ennemis, plein de nou- 
velles armes et de vues differentes. 
Degagez la route, Road warrior 
approche. 
Escalation 
Strategic 

Vos ingenieurs seront-ils capables de 
developper I'arme absolue ? 
Comment ravitaillerez-vous vos 
innombrables armees ? Serez-vous 
capable de sauver New Kelra de la 
Escalation. destruction totale ? Vos generaux 




seront-ils assez geniaux pour s'emparer du 
monde avant vos ennemis ? Escalation vous 
plonge dans un monde domine par deux 
super-puissances qui s'affrontent dans une 
course aux armements pour s'assurer la domi- 
nation de New Kelra. Pour vous en sortir, il 
vous faudra gerer tous les aspects des res- 
sources de votre pays : outils, argent, petrole, 
mineraux et potentiel humain. Avec 20 niveaux 
differents de technologie pour vos armes, vous 
n'aurez que I'embarras du choix pour pulveri- 
ser vos ennemis, le tout avec une interface gra- 
phique qui devrait convenir tant aux debutants 
qu'aux specialistes. Le sort de New Kelra sera 
peut-etre bientot entre vos mains, et a portee 
de souris. 
Cyberbykes 
Action 




Cyberbykes. 

Cyberbykes est le prototype du jeu tout bete, 
mais rapidement passionnant. Dans un uni- 
vers, denude pour plus de vitesse, a mi-chemin 
entre Iron et Road warrior, vous calez une 
moto entre vos jambes, et c'est parti pour le 
grand frisson. En mode multi-joueurs, avec la 
possibility d'armer votre becane comme bon 
vous semble (missiles, blindage, lasers, gre- 
nades et turbo...) et d'editer les niveaux, ga va 
booster ferme. D'autant plus que vous pourrez 
regarder dans n'importe quelle direction en 
continuant a diriger votre moto. Dans le genre 
fun et meurtrier, Cyberbykes pourrait devenir 
une reference. 

Rappelons ici que rien ne permet d'affirmer 
que ces jeux arriveront un jour sur nos plates- 
formes de predilection. Neanmoins, la poli- 
tique de Gametek a toujours ete de convertir 
leurs jeux sur Amiga, et meme sur la CD-32. 
Adrian Gale, fervent utilisateur et defenseur de 
I'Amiga, que nous avons rencontre a Los 
Angeles, a par ailleurs confirme qu'il ferait tout 
son possible pour que les jeux de Gametek 
soient developpes aussi bien sur Amiga que sur 
les autres plates-formes. Croisez les doigts, ou 
mieux encore, utilisez-les pour protester contre 
tous ces mechants editeurs qui ne pensent pas 
a vous. Tous ces jeux sont prevus pour le der- 
nier trimestre de I'annee. ■ 
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Super street fighter 2 hi-tech 




E 



veux ii in- claque ? 

I nfin ! Le jeu de baston pur et dur 
I que tout le monde attendait arri- 
Ive. Tire du jeu d'arcade du meme 
nom, il n'a pas grand chose a lui 
envier. C'est beau, avec des sprites 
peut-etre un peu petits, mais en tout 
cas, tres colores. Pas de couleurs fades 
quand la baston arrive ! Le principe du 
jeu est simple : vous choisissez un per- 
sonnage parmi les 1 6 prevus et c'est 
parti a grand coups de claques et de 
pieds. Apparemment tres fluide, le jeu 
vous permet de tourner, virevolter et 
envoyer vos coups a une vitesse 



demoniaque. Chacun des personnages 
possede des coups qui lui sont speci- 
fiques, et que Ton execute en faisant 
habilement tourner sa manette et en 
appuyant quand il le faut sur les bons 
boutons. Chaque coup special requiert 
sa technique de manipulation person- 
nels pour fonctionner. Le but ultime 
etant de venir a bout de tous ses 
adversaires pour pretendre a la domi- 
nation de Shad. Deux modes seront 
disponibles : arcade ou competition. 
En mode arcade, on pourra jouer a 



1 • \ ' 


1 
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Tu veux une coup de pied ? 



Speris legacy 



Au debut, tout le monde pen- 
sait que c'etait impossible, et 
pourtant ils I'ont fait ! Quand 
on le voit, on a veritablement 
I'impression que c'est un jeu de 
console que Ton a en face de soi. 
Avec ses graphismes et son scenario, 




Un u /livers hostile, s'i/ en est. 



nous reviennent en memoire les sou- 
venirs du genial Zelda de la Super nes. 
Dans le monde de Speris, il y a des 
mechants et des gentils, comme dans 
tous les pays, comme dans tous les... 
non, c'est pas ca. Bon, on dirige notre 
petit explorateur a partir d'une vue 
aerienne dans un monde hos- 
tile, celui de Speris. Le but 
ultime est de debarrasser 
Speris de I'infame Gallus et de 
ses especes de robots. Pour 
cela, il faut discuter avec les 
gens que Ton croise. On peut 
recuperer des bonus et des 
objets (cles, entre autres), 
resoudre une cinquantaine 
d'enigmes et de puzzles. En 
plus, il y a meme des com- 
bats, si si... II suffit de cliquer 
dans la bonne direction pour 
voir son epee faire un arc de 
cercle et repousser les enne- 
mis. Grace a cela, on gagne 




deux ou contre I'ordinateur dans un 
combat en face-a-face. Le mode com- 
petition est plus riche et plus difficile, 
car on ne peut plus changer de per- 
sonnage jusqu'a la fin, et qu'il vous 
permet de voir plein d'animations de 
fond d'ecran differentes. 

l AtlSAT fi 

50% 









1 Prevu sur : Pc 
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C'est dur, la vie d' explorateur. 

des points d'experiences qui permet- 
tent de monter de niveau, et il faut 
attentivement surveiller sa barre de 
points de vie. Vous baladerez votre 
heros dans une douzaine de regions, 
soit plus d'une centaine d'ecrans, 
ayant toutes leurs caracteristiques. Un 
hit en puissance qui devrait etre dis- 
ponible des ce mois-ci, une version 
CD-32 avec. On ne vous gate pas en 
vous annoncant tout ca ? 

T ***LISATfr>T 
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ACID SOFTWARE 



En 1993, un feu programme' en 
Blitz basic crea la surprise dans la 
communauti Amiga. Deux ans plus 
tard, (p... 2 ans I), les 
programmeurs d'Add software 
presentent une version totalement 
reprogrammee, relookee et 
amUloree. 




Championnat de Formule J, le plus dur ! 

Le theme du jeu n'a pas change, il 
s'agit d'une course de voitures 
representee en 3D isometrique. 
L'equipe de developpement d'Acid 
software nous a gates, en plus des voi- 
tures presentes dans Skidmarks pre- 
mier du nom, ils ont rajoute la possibi- 
lity de piloter une coccinelle, une 
Austin mini, une Formule 1 ou bien 
encore une vache a roulettes ! L'ani- 
mation et le scrolling multi-direction- 
nels regissant le tout, on ne voit aucun 
reproche a faire. Les graphismes sont 




tres bien realises et detailles. Pour la 
realisation, rien a signaler, une multitu- 
de d'options vient agrementer le tout. 
Vous pourrez par exemple jouer 
jusqu'a 8 en connectant deux Amiga 
via un cable Null modem (4 joueurs 
par machine). Pour les options 2 et 3 
joueurs sur le meme Amiga, I'ecran se 
partage alors en differentes fenetres de 
jeu. Pour plus de 3 joueurs, Taction se 
deroule sur un seul ecran et les retar- 
dataires rattrapent leurs concurrents 
moyennant des penalites de temps. 
Acid software a eu d'ailleurs la bonne 
idee d'inclure le plan de montage 
d'une interface 4 manettes dans son 
manuel. Autre option originale, il est 
maintenant possible de participer aux 
courses en tractant une caravane, evi- 
demment, le controle de votre vehicu- 



le deviendra tres aleatoire dans les 
virages. Les possesseurs de machines 
ACA, pourront selectionner le mode 
haute-resolution, celle-ci permet de 
distinguer une plus grande partie du 
circuit ce qui est tres utile pour la 
negociation de virages. 
Devenez un aigle de la route 
La possibility vous est offerte de parti- 
ciper a des championnats, le seul 
moyen de passer au circuit suivant : 
gagner chaque course, et vous n'avez 
droit pour cela qu'a six tentatives, 
autant vous dire qu'il est fortement 
conseille de s'entratner en mode 
simple course avant de pretendre au 
titre supreme ! Super skidmarks dispose 
de 24 circuits differents, tous aussi 
delirants les uns que les autres avec 
des bosses, des tremplins, des virages 




Mode haute resolution (AG A). 



A trois sur un seul Amiga ! 
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8 voitures differentes pour une mime course . 



noter que les 
vehicules de 
Skidmarks sont 
calcules dans 800 
positions diffe- 
rentes, ce qui 
explique la qualite 
et la fluidite de 
I'animation. 
Roulez des 
mecaniques 
Au debut du jeu, 
vous pouvez vous 
offrir une Porshe 
et affecter une 
Austin mini a vos 
concurrents, mais 
aussi choisir la 
facon dont vont 
reagir les voitures 
durant la course : 
conduite clas- 



releves ou des passages en epingle a 
cheveux. La prise en main du logiciel 
est tres facile, le bouton feu accelere 
votre voiture tandis que le manche 
dirige votre bolide dans les 8 direc- 
tions, les vehicules repondent parfaite- 
ment a la moindre sollicitation, dans 
les virages, la vitesse devit votre vehi- 
cule, et avec un peu de pratique vous 
saurez prendre appui sur vos adver- 
saires pour les depasser a la corde. A 
voir evoluer les voitures gerees par le 
logiciel, on pourrait penser qu'elles 
sont dotees d'une intelligence, quand 
vous essayez par exemple de depasser 
un concurrent non-humain, celui-ci 
vous laisse approcher et, au dernier 
moment, vous fait une queue de pois- 
son ou vous plaque contre les ram- 
bardes de securite, genial ! Si les 8 voi- 
tures fournies avec Super skidmarks ne 
vous suffisent pas, Acid software a 
inclus un logiciel pour convertir les 
voitures creees avec Imagine 2.0. A 



sique, rapide, custom, glissante, etc. 
Pour les non-violents et les militants 
anti-vitesse, il existe le mode voiture a 
pedales, celui-ci a d'ailleurs eu chez 
moi un effet calmant puisque je me 
suis endormi en pleine course ! 
L'ambiance sonore est tres bonne, 
crissements de pneus, choc de carros- 
serie, acceleration, tout y est, de plus, 




Vive les vacances ! 



Skidmarks racer magazine 

Vous trouverez dans la boite du jeu une 

carte d'enreghtrement permettant de 

recevoir le premier numero du Skidmarks 

racer magazine. Ce journal vous 

permettra d'obtenir gratuitement les 

mises a jour du jeu Super skidmarks ainsi 

que deux nouveaux circuits entierement 

parametrables. Pour les utilisateurs de 

disque dur genes par /'installation 

partielle du logiciel, Acid software fournira une disquette nominative permettant 

d'installer les 4 disquettes de circuits. Des concours de creation de nouvelles voitures et 

des concours via Modem ou BBS sont aussi prevus. Inutile de vous dire que I'envoi de 

votre carte d'enregistrement est obligatoire I 






les musiques qui accompagnent le jeu 
sont sublimes. Pour lutter contre le 
piratage, la procedure de mise en 
place est limitee, vous pouvez bien sur 
installer la disquette programme ainsi 
que les deux disquettes voiture, mais 
les quatre disquettes de circuits 
devront etre chargees via le lecteur de 
disquettes durant le jeu. II y a nean- 
moins un moyen d'installer les circuits, 
pour cela, vous devrez renvoyer votre 
carte d'enregistrement (voir encadre). 
Malgre quelques petits bugs au niveau 
de I'affichage en haute resolution, 
Super skidmarks est un must incon- 
sumable a posseder de toute 
urgence ! 
Pascal Pambrun 




En route pour I' abattoir. 



TOUS LES AMIGA 



Course de voitures 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



PRISE EN MAIN 



DIFFICULTE 



RAPPORT QUALITE/PRIX 19 



Nombre de joueurs : Jusqu'a 8 



Installable mr disk dur : partial 
Langue : anglais 



Nombre de disks : 7 



Dlsponlble sur : - 
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High seas tr 



IMPRESSIONS 



Armez les canons, preparez vout 6 laccostage. Dlantre, ces pirates 
nauront pas mes merchandises, fol de capitalne marchand I High seas 
trader vous ramene au 17' slide, ipoaue ligendalre de capltalnes au 
grand cours et de corsalres fameux. Riusslrez-vous a gravlr les echelons 
de la glolre et de la fortune dans les mers souvent Infestees de corsalres, 
et dans un monde ou une alliance entre deux nations peut, du jour au 
lendemaln, se transformer en une guerre sans pltle 7 



Impressions a acquis au fil du temps 
une reputation (meritee) de grand 
editeur de jeux de strategie et de 
gestion. Le jeu commence en 1651, 
alors que vous venez d'acquerir un 
vaisseau de 300 tonneaux et de 8 
canons, et qu'il vous reste 5 000 ecus 
en poche. Dans votre port d'attache, 
vous commencez par passer au mar- 
che pour remplir vos soutes de den- 
rees que vous tenterez de revendre un 
peu plus cheres ailleurs, commerce 
oblige. Le choix de votre premiere 
route commerciale est crucial, car 
vous avez peu de moyens, et de plus 
vos hommes sont moyennement 
entraTnes et aguerris. Pour eviter les 



pirates, commencons par acheter du 
vin a Bordeaux (et oui, deja a 
I'epoque) pour le revendre a Glasgow. 
Le trajet ne devrait pas prendre trop 
de temps, et les risques de rencontrer 
des pirates sont minimes. Un petit 
detour a la taverne locale permet 
d'enroler quelques hommes, et chez 
le cartographeur, vous pou- 
vez embaucher une vigie, 
en attendant d'y acheter des 
cartes maritimes de zones 
que vous ne connaissez pas 
encore. Quelques fournitures 
et rations supplementaires 
achetees aux docks vous lais- 
seront le temps de voir venir. 



Allez, e'est parti, en route pour 
I'Ecosse. Arrive sur place, vous reven- 
dez votre marchandise pour un bene- 
fice substantiel, achetez autant 
d'armes que possible, et retour a 
Bordeaux. Cette fois, faisons appel au 
barreur pour qu'il dirige le bateau a 
votre place. En vue du port, un coup 
de lunette pour verifier qu'il ne vous 
est pas hostile, et vous voila rentre. 
Quelques voyages plus tard, vous 
devriez avoir accumuler suffisamment 
d'argent pour en placer un peu en 
banque et avoir completement char- 
ger vos soutes de vin a destination de 
la Cuyane. 
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V 



Jeux tests 



ader 



Maintenant, c'est parti, les pirates 
sont nombreux dans les Cara'i'bes. 
Votre vaisseau est petit et faiblement 
arme. Difficile de survivre... votre seul 
choix raisonnable lors d'une ren- 
contre avec des pirates, c'est la fuite, 
en esperant que vous serez plus rapi- 
de qu'eux. Au fur et a mesure de 
votre evolution, vous pourrez vous 
procurer des vaisseaux plus grands et 
plus puissants, voire des vaisseaux de 
guerre. Vous avez le choix entre 6 
bateaux en tout et pour tout. Au-dela 
de la richesse pure, vous pourrez ten- 
ter de progresser dans la hierarchie 
marchande jusqu'au rang de vicomte. 
Pour ce faire, il faudra satisfaire a 




Ah ! Les Caraibes. . . 

quatre types d'exigence : audace, 
honneur, loyaute et noblesse. Votre 
audace ne fera que s'accrottre a 
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En/i, bon.. . (a c'est /'exemp/e a ne pas suivre. 



chaque fois que vous gagnerez une 
bataille en mer. Votre honneur se 
gonflera quand vous aiderez un 
bateau ou un passager en detresse, et 
baissera si vous convoyez des mar- 
chandises volees. Votre loyaute 
depend directement des missions que 
vous effectuez pour votre pays d'origi- 
ne, comme transporter des prison- 
niers ou des espions, ou encore 
lorsque vous tirez sur un vaisseau 
ennemi. Bien entendu, votre niveau 
de loyaute baissera si vous devenez 
pirate et que vous attaquez des vais- 
seaux originaires de votre pays 
d'attache ou ajlies. Enfin, pour faire 
augmenter votre niveau de noblesse, 
il faut visiter des ports et de nouvelles 
regions du monde, comme I'Afrique 
et le Moyen-Orient. Pour que votre 
nouveau rang hierarchique soit officia- 




lise, il faut vous rendre de temps a 
autre dans votre port d'attache, ou il 
vous sera eventuellement remis une 
medaille. Tant que vous n'aurez pas 
atteint le rang de tradesman (mar- 
chand), vous ne pourrez pas naviguer 
sur les bateaux les plus gros. 




La cabine du capitatne. 



Le tableau d'achat. 

Des chaines, de la mitraille et 
des boulets 

Durant les combats, et grace a la ges- 
tion par la souris, faire feu devient 
relativement intuitif. II suffit de se 
mettre dans une vue de cote, de faire 
virer son bateau tant qu'on ne voit 
pas de vaisseaux ennemis, et quand 
on en apercoit un a portee de tir, de 
cliquer sur les canons correspondants. 
Si tout va bien, vous verrez des flashs 
indiquant que I'ennemi a ete touche. 
Pour vos munitions, vous aurez le 
choix entre des boulets pour percer la 
coque, des chames pour dechirer les 
voiles, et de la mitraille pour nettoyer 
le pont ennemi de sa pietaille. Lors 
des abordages, le resultat apparait 
automatiquement, mais vous pouvez 
a tout moment sonner la retraite si 
vous etes I'attaquant, sinon, la seule 
option qui vous reste est de vous 
rendre. Une autre possibility interes- 
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Retour vers f Europe. 

sante est de pouvoir acheter des tre- 
sors et des maisons pour les entrepo- 
ser, ce qui a pour effet d'augmenter 
votre niveau de noblesse. II suffit de 
visiter votre manoir pour y deposer les 
tresors que vous avez pu acquerir ou 
recuperer. Attention, car meme le 
plus grand des chateaux ne peut vous 



Gagnez de F argent sans vous fatiguer. 




Une taverne peu acceuillante. 

permettre d'entreposer plus de six tre- 
sors. De meme, tous les ans, vous 
aurez a payer des impots sur le revenu 
(et oui, ca aussi, deja a I'epoque). 
Techniquement parlant 
Techniquement parlant, High seas tra- 
der n'est pas franchement mirobolant. 



Bon, c'est la premiere simulation de 
type pirate qui vous offre une vue 
type premiere personne et en pseudo 
3D, mais cela n'a rien d'une revolu- 
tion. En fait, I'interet est ailleurs. High 
seas trader est d'abord et avant tout 
un jeu de strategie et de gestion, tres 
complet. L'univers dans lequel evolue 
le joueur est en perpetuelle mutation, 
et les actes de ce dernier influent 
directement sur ce qui lui arrive : si 
vous attaquez tout le monde, tout le 
monde va se retourner contre vous. Le 
jeu est parfois long et repetitif, 
comme beaucoup du meme genre et 
on regrette vraiment le manque de 
"missions" differentes, comme on 
peut en trouver dans la serie des Elite. 
Le son, lui, n'est pas digne de I'Amiga. 
A noter cependant, le parti pris des 
concepteurs de ne pas parler de 
I'esclavage, qui representait alors un 
marche faramineux. Meme si cela reti- 
re un aspect historique, comme il ne 
s'agit que d'un jeu, on peut tout a fait 
le comprendre : difficile de donner 




des bons points a quelqu'un qui vend 
des etres humains. High seas trader est 
un jeu qui peut aisement prendre sa 
place dans la ludotheque d'un fan du 
genre, les autres risquant de le trouver 
lassant. 
CM. 




Que la danse commence ! 



AMIGA 1200 ET 4000 



Strategle/gestlon 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREEDEVIE 16 



PRISE EN MAIN 14 



DIFFICULTE 15 



RAPPORT QUALITE/PRIX 1 3 



Nombre de joueurs : 1 



Installable sur disk dur : oul 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 4 



Dlsponlble sur : Pc et Pc CD-Rom 



Ate ! Les anient is arrivent ! 
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3D Construction Kit 

4th & Inches 

688 Sub Attack 

A-Train + Construction Kit.. 

A10 Tank Killer 

Acid Blitz Compiler 

Addams Family 

Air Bucks 1.2 

Akira 

Afterburner 

Aladdin 

Alfred Chicken 

Alien Breed 2 

Alien Breed 3D 

Alien Olympics 

Alio! Alio! 

All Terrain Racer 

Altered Beast .. 

Amazon Queen 

Another World 

Apidya 

Apocalypse 

Arabian Knights 

Arcade Sports Bowling 

Arcade Pool 

Arkanoid II 

Archer Macleans Pool 

Armour Geddon 



Ashes of The Empire 

Assasin Special Edition 

Award Winners 2 Elite t/Zool/S Soccer 
B17 Flying Fortress 

Badlands 

Baldie 

Banshee 



199 
99 
129 
.129 
129 
329 



199 
169 
179 

99 
199 
149 

89 
199 

99 
129 



199 
129 
129 
229 
129 



199 

IMF 

129 NF 

NF 

199 NF 
199 NF 

199 NF 



Barbarian 

Bart v's the World 

Base Jumpers 

Battlechess 

Battle Isle '93 

Battlehawks 1942 

Batman Returns 

Beach Volley 

Beau Jolly Compilation .. 

Beavers 

Beneath A Steel Sky 

Benefactor.... 

Big Sea 

Birds of Prey 

Black Crypt 



. 199 
. 199 
. 199 

. 249 
129 

. 169 



Blastor.. 

Bloodnet a500+ 

Blitz Tennis 

Blitzkrieg 

Blitzlight 

Blue Angels .. 

Bobs Bad Day 

Body Blows 

Body Blows Galactic 

Bravo Romeo Delta 

Breach 3 

Brian The Lion 

Brutal 

Brutal Football ..... 

Bubba n Stix & Premier 

Bubble Bobble 

Bubble & Squeak 

Budokan 

Bump N Burn 

Burning Rubber 

Bureau 13 

Burntime 

Caesar/Cohort 2 

California Games 2 

Cabal 

Cadaver/Pay Off 

Campaign 1 ou 2 

Captive 2 - Liberation 

Cannon Fodder 2 

Cannon Fodder 

Cannon Fodd/Sertlers/T2'Chaos Eng 

Cardiaxx 

Carrier Command 

Carton Rouge 

Castle Master 

Caesar Deluxe 

Champions of Sport 

Champ Man End Of Season 
Champ Manager Italia 95 ... 
Champ Man Compendium .. 

Chaos Engine 

Chuck Rock 1 & 2 

Civilisation 

Classic Collection - Delphine 

Classic Coll - Lucas Arts 

Clockwiser. 

Club Football 

Cohort 2 

Colonels Bequest 

Combat Classics 

Combat Classics 2 

Combat Classics 3 

Cool World 

Complete Chess System 

Cosmic Spacehead 

Covergirl Poker 

Craft for AMOS 

Crash Dummies 

Cruise For A Corpse 

Crystal Dragon 

Curse of Enchantia 

Cybercon 3 

Cyberspace 

Cyberwar 

D Day - 6 Juin 1944 

D Generation 

D Thompson's Olympic Chall 

Dark Seed „ 

Dawn Patrol 

Deathmask idans style DOOM) .. 

Deepcore 

Deluxe Paint V 

Dennis & Gnasher 

Detroit 

Demomaniac 

)eep Core 

3esert Strike 

Dino Detective Agency 

Disposable Hero 

Dizzy the Big 6 

Donk 

Dogfight 

Dracula 

Dragon Ninja 

Dragonstone 

Dreamwefa 

Dune 1 oU2 

Dungeon Master 2 
lice -i- 



229 
219 



229 

199 

199 

. 149 



129 NF 

159 NF 



179 179 
209 209 NF 
159 159 
139 NF 



199 
139 
229 



209 209 NF 

199 

249 

NF 

VF 

— 229 

NF 

199 



229 
199 
199 
109 
199 
2-9 
129 
229 
229 
229 
179 
249 



129 
129 
229 



549 
229 



— NF 

— VF 

— NF 



319 

VF 

199 NF 

229 
vf 

199 NF 
199 



Elite 2 - Frontier 

Elite 3 - 1st Encounters 

ibryo 

Emerald Mines 



229 
129 

229 
129 
199 



199 
199 
129 
129 



Empire Soccer '94 199 

Epic 129 

European Champions 129 

Evasive Action 199 

Excellent Games Compilation 

Exile 199 

Exterminator 179 

Extractors — 

Eye Of The Beholder 1 ou 2.. 129 

Formula One Grand Prix 129 

Fl World Championship Edition 

F15 Strike Eagre 2 129 

F16 Combat Pilot 89 

F17 Challenge 199 

F19 Stealth Fighter 129 

Fll7AStealthfi g hter 129 

F29 129 

Fantasy Manager 199 

Fields Of Glory 229 

FIFA Soccer 199 

Final Over 119 

Fire Force — 

First Samurai 99 

Flashback 189 

Flight of the Intruder 89 

Flrnk 

Football Glory 179 

Football Glory Indoors 199 

Front Lines — 

Football Manager 199 

Future Wars 129 

Galactic Warrior Rats 99 

Ghouls & Ghosts 89 

Global Effect — 

Globdule 129 

G Gooch - Second Innings.... 129 
G Gooch - Test Match Special 199 
G Gooch - World Class Cricket 199 
G Gooch - 94/95 Data Disk.... 99 
G Gooch - Battle for Ashes .. 99 
G Taylors Soccer Challenge 99 

Grand Prix Circuit 109 

Guardian — 

Gunboat 129 

Gunship 129 

Gunship2000 129 

Guy Roux Manager 129 

Hanna Barbera Animation.... 319 

Hardball 69 

Hard Drivin II 89 

Hard Nova 89 

Head over Heels 89 

Heart of China 299 

Heimdall 109 

Heimdall2 229 

Hero Quest 99 

High Steel 99 

High Seas Trader — 

History Line 1914-18 199 

Hook 149 

Hucklebury Hound 129 

Hudson Hawk 69 

Humans 1 &2 — 

Immortal 89 

Impossible Mission 2025 199 

Indy Jones - Atlantis Adv 199 

Indy Jones - Atlantis Action 99 

Indianapolis 500 129 

Innocent Until Caught 99 

Intelligent Strategy Games 199 

Ishar3 229 

It's International Cricket 199 

Ivanhoe 99 

J Nicklaus Greatest 18 Holes 129 
J Nicklaus Unlimited Golf .... 129 
J Nicklaus Designer Clip Art 99 
James Bond La Collection .... 89 

James Pond 89 

James Pond 2 ■ Robocod 

James Pond 3 — 

Jaguar XJ220 99 

Jet Strike 199 

Jimmy White's Snooker 129 

John Madden Football 129 

Jungle Strike 179 

K240 • Utopia 2 219 

KGB 129 

Kick Off 3 99 

Kick Off 3 Euro Challenge .... 189 

Kid Chaos 179 

KidPix 129 

King Pin 89 

Kings Quest 1, 2. 3. 4 ou 5 .... 129 

Kings Quest 6 229 

Knights Of The Sky 129 

Last Ninia 2 199 

Last Ninja3 

Leading Lap 199 

Legacy of Sorasil 199 

Leisure Suit Larry 1,2 ou 3... 149 

Lemmings 1 — 

Lemmings Double Pack 219 

Lemmings 3 199 

Lethal Weapon 99 

Links - Challenge Of Golf 149 

Lion King — 

Litil Divir — - 

Lombard RAC Rally 89 

Loom 129 

Loopz 199 

Lords of the Realm 229 

Lost Eden 

Lost Vikings — 

Lotus Turbo Trilogy 

Lovers Guide 

Lure Of The Temptress 129 

Ml Tank Platoon 129 

Magic Boy 129 

Magicians Castle .... 199 

Manhunter "New York" 129 

Manhunter "San Francisco" 129 

Maniac Mansions 129 

Man Utd - The Double 219 

Man Utd Prem Lge Champs 129 

Marvens Marvellous Adv .... 

Master Axe 179 

Match Day Manager 99 

Mean 18 99 

Mean Arenas — 

Megarace 

Megatraveller 129 

Microcosm 

Microprose GoH 149 

Micro Machines 199 

Midnight Resistance 89 

Midwinter 1 ou 2 129 

MIG 29 Fulcrum 129 

Mighty Max 179 

Military Masterpieces 199 

Mini Office 299 

Moonbase 299 

Morph 

Mortal Kombat 1 199 



199 


199 NF 




269 


199 









— NF 

NF 

----- VF 


229 


229 




129 NF 
199 
NF 


179 
199 
229 


193 NF 

— VF 



199 


199 


229 


209 







229 
229 



229 199 NF 



VF 

199 VF 
199 NF 






89 NF 
NF 


— 


NF 


199 


199 

199 NF 

NF 

199 

NF 



249 
279 



MORTAL KOMBAT 2 199 

Mr. Blobby 139 

Mr. Nutz 199 

Mutant League Hockey 199 199 

Napoleonics 129 

Navy Moves 99 

New Zealand Story 89 — 

Nick Faldo's Golf 149 

Nigel Mansells World Champ 99 — 

Nightbreed 69 — 

NightShift 109 

Nord&Sud 229 

Operation Harrier 99 

Operation Stealth 129 

Oriental Games 99 

Outrun Europa 89 

Overdrive 179 

Overlord 229 

Patrician 129 

Parasol Stars 99 

PGA European TOur 179 179 

PGA Tour Golf 149 

Pictionary 99 

Pinball Fantasies 99 199 

Pinball Dreams 8t Fantasies 249 

Pinball Illusions 199 

Pinball Magic 89 

Pirates 129 

Pirates Gold — — 

Pinkie 179 179 

Pitfighter 69 

Pizza Tycoon 229 

Police Quest 1 ou 2 ou 3 129 

Populous & Promised Lands 129 — 

Populous 2+ 129 — 

Powerdrive 199 — 

Powerhouse 229 229 

Powermonger & Data Disk .. 149 

Premiere — — 

Premier Manager 3 179 179 

Prem Man Multi Edit System 119 

Prime Mover 179 

Prince Of Persia 89 

Project X 129 

Pro Tennis Tour 89 

Puggsy 219 

Pushover 99 

Pussies Galore 169 

Putty 79 

Putty Squad 199 

Qwak 99 

Quest For Glory 1 ou 2 129 

Railroad Tycoon 149 

Rainbow Islands 79 

Rambo 3 89 

Ramparts 129 

RBI Baseball 2 99 - — 

Reach For The Skies 129 

Realms 109 

Red Baron 129 

Red Heat 99 

Reunion 229 229 

Rick Dangerous 1 ou 2 89 

Rise Of The Robots 269 279 

Risky Woods 189 

Road Rash 109 

Robocop2 179 

Robocop 3 129 

Robinson's Requiem ..A500+ 229 229 

RomeAD92 129 — 

Rugby League Boss 109 

Rugby League Coach 199 

Rugby LgeTrack Suit Man .. 179 

Rules OfEngagement 2 249 

Ruff n Tumble 179 

Run the Gauntlet 89 

Sabre Team - — 129 

SCI- Chase HQ 2 99 

Sci Fi Collection 189 

Second Samurai 199 199 

Secret Of Monkey Island 1 ou 2 129 

Sensible Golf 199 

Sensible Soccer International 139 — 

Sensible World Of Soccer .... 199 

Sensible Soccer 92/93 129 

Settlers 229 

Shadow Worlds 109 ■ — 

Shadowlands 89 

ShaqFu 199 

Shuttle 129 ■— 

Sierra Soccer 169 

Silent Service 2 129 

Sim Crtv 2000 (4MbtDisqueDur|.,.. 269 

Sim City Classic 129 

Sim Classics (Ant/Life/City) .. 229 

Simon The Sorceror 249 269 

Simon The Sorceror 2 229 269 

Simpsons 89 — 

Sink or Swim 99 99 

Skeleton Krew 229 

Skidmarks 129 

Skidmarks Upgrade 129 

Skitchin 199 199 

Sleepwalker 99 99 

Sly Spy 99 

Snapperazzi 159 

Soccer Kid 99 99 

Space Academy — 

Space Crusade 89 

Space Legends El)te+/Wing Comm 229 

Space Quest 1.2,3 ou 4 129 

Speedball 2 89 — 

Speris Legacy 199 

Spherical Worlds 179 

Star Crusader 199 199 

Star Trek 25th Anniversary .. 179 

Starlord 249 

Street Fighter 2 129 

Strike Fleet 199 

Striker 89 

Strip Pot 

Stun Runner 99 

Subversion 89 

Suburban Commando 189 

Subwar2050 229 

Super Space Invaders 109 

Superfrog — — 

Super League Manager 199 199 

Super Loopz 199 

Super Methane Brothers 89 

Super Monaco Grand Prix... 99 

Super Putty 

Super Skidmarks 2 199 

Super Stardust 199 

Super Streetfighter 2 229 229 

Supremacy 129 

Syndicate 129 

Tactical Manager 199 

Tactical Manager 2 189 — 

Team 17 Collection Vol 1 199 

Team Yankee 129 

Test Drive 2 99 

Terminator 2 209 



229 NF 
179 NF 



VF 

199 NF 

NF 

199 NF 



NF 

199 NF 
129 



169 NF 
199 



199 






VF 





NF 


129 




199 NF 


179 




199 






NF 


199 NF 



129 
199 
199 

229 



Tetris 

T.F.X (4Mb+Carte Graphic Accl .. 

Theatre of Death 

The Big 6- Dizzy 

The Clue 

The Greatest (Compilation) 

Their Finest Hour 

Their Finest Missions 

Theme ParK 

Thomas Tank Pinball 

Thunderjaws 

Tiny Troops 

Toki 

Tom Landry Football 

Top Gear 2 

Tornado 

Total Recall 

Total Carnage 

Tower Assault 

Tower of Souls 

Track Suit Manager 2 

Traps & Treasures 

Trivial Pursuit 

Trivial Pursuit Deluxe 

Trolls 

Turbo Trax 

Turning Points 

U.F.O. 

Ultimate Body Blows 

Ultimate Golf 

Ultimate Soccer Manager .... 

Uncovered 

Universe 

Untouchables 

Utopia 

Valhalla - Before the War 

Valhalla ■ Lord Of Infinity 

Voyages Of Discovery 

Vikings 

Vital Light 

Wembley Int Soccer 

Wembley Rugby League 

Wild Cup Soccer 

Wing Commander 

Winter Gold 

Wiz N Liz 

Wizkid 

World Class Cricket 

World Class Leaderboard .... 

World Cup USA '94 

World Cup Year '94 

World of Football 

World of Golf 

Worlds at War 

Worlds of Legend 

World Cup GoH 

Wreckers 

WWF 1 ou 2 

Xenon II 

X-IT Zonked 

Z-Out 

Zak McKraken 

ZteWoK 

Zool 1 ou 2 

! Zool 

I Zool 2 



169 

99 



129 
199 
NF 



249 

179 

199 
199 

149 

199 
219 



179 179 

129 

249 249 229 

199 

99 

199 199 — VF 



229 
'99 
139 



199 

179 179 

179 179 

129 

129 

109 

129 - — 

199 - — 

129 

179 - — 

199 



129 

199 



199 
199 

199 



199 NF 
99 NF 
129 NF 



129 

199 NF 

169 NF 
— VF 



JOYSTICKS & 
ACCESSOIRES 



3.5 Bother a 10 Disk 39 

3.5" Boitier a 40 Disk 49 

3.5" Boitier a 100 Disk 79 

Adapteur Pour Analog Joystick 59 

Cable d'extension pour Joystick 59 

Cheetah 125+ 99 

Cheetah Bug 119 

Competition Pro Joypad PourCD32 159 

Freewheel Volant (Digital ou Analog).. 249 

Gravis Advanced Switch Joystick ...249 

Kit Nettoyage Pour Disque Dur 3.5" 19 

Mouse {Sourisl 109 

Mousehouse 39 

Mousemat 39 

Gravis Gamepad 179 

Joystick Y Splitter (Doubleur de Joystick) 59 

Logic 3 Delta Ray Autofire JY156 109 

Logic 3 Quatro GT Autofire JT155 109 

Logic 3 Quatro JT154 89 

Logic 3 Logipad JT160 119 

Hyperpad 99 

Quickioy Jetfighter SV126 129 

Quickioy Pedals SV129 139 

Quickioy Topstar SV127 199 

Quickjoy Turbo SV124 99 

Saitek Megagrip 2 Autofire MX220 109 

Screenbeat 3 Enceintes Preamplifiees 129 

Screenbeat 4 Enceintes Preamplifiees 119 

Screenbeat 5 Enceintes Preamplifiees 119 

Screenbeat Pro 50 Enceintes SB250 299 

Screenbeat RCA Adapteur Cable 19 

Screenbeat Power Supply 79 

Suncom Slik Stick 79 

SuncornTac 2 99 

SX-1 (CD32) 1699 

Wico Q Stick 69 

CREATEUR 

C001 Slide Show Creator 12 

C002 Label Designer 12 

C003 Super Fonts 12 

C004Mobed 12 

C005 Deluxe Paint Tutor 12 

C006 Shadow Demo Maker 12 

C007 Clip Art 12 

C008 ABC Adventure Creator 12 

C009 Ulinois Labels 12 

C010 Audio Animation Studio 12 

C011 Word Power 12 

C012 Font Farm 12 

C013 Wine Maker 12 

C014 Assassins 12 

C015 Print Studio 12 

C016 Garden Designer 12 

C017XBeat 12 

UTILITES 

U003 The Workshop 12 

U006 Address Book 12 

U008 Asteroid 12 

U01 Autograph 12 

U013 The Flight Way 12 

U014 Panasonic Printer Driver 12 

U015 H.P. Printer Driver 12 

U016 Seikosha Printer Driver 12 

U017 Cannon St Citizen Printer Driver 12 

U018 H.P. 550c Printer Driver 12 

U019 Imploder V4.00 12 

U020 Bad Format 12 

U021 Amiga Beginers Guilde 12 

U022 Better Bench V1.2 12 



DOMAINE PUBLIC 



U023 De-grader 500 600 1200 

U024 Extermin-8 Virus Killer 

U025 Engineers Kit (1220 only) _ 

U027 Fake Memory for a 1200 12 

U028 Action Replay For The 600 12 

U029 Amiga Tutorial 12 

U030A.C.E.S Database 12 

U031 Abases vl.33 12 

U035 Text Plus v4.00 12 

U037 Ultimate Cheats And Solutions 12 

U038 Number Pad For 600 12 

U039 Calorie Base 12 

U040J RComm 12 

U041 Race Raptor 12 

U042 Pools Pools V2 12 

U043 Training Log 

U044MastieNibirck _ 

U045D-Solve 12 

U046 Lockpic v2.0 " 

U047 Relo Kick vl.4 12 

U048 Procad Electroid 12 

U049 Dividends Winner 12 

U050OddsOn 12 

U051 Power Copier 12 

U052 Essential Virus Killer 12 

U053 Soccer League 12 

DEMO'S & RAVE 

D001 Night Breed 12 

D002 Iron Maiden Slideshow 12 

D003 Good Morning Vetnam 12 

D004 Creep show 12 

D005 Fracion horror show 12 

D006 Total Recall Slideshow " 

D007 Evil Dead (1 meg) 

D008 Batman Cartoon 12 

D009 Robocop 12 

D010 Viz Slideshow 12 

D011 NotThe9 Oclock News "_ 

D012 Raider Of The Lost Ark 12 

D013 Predator Demo 12 

D014 Safe Sex 12 

D015 Stealthy 2 II meg) 12 

D016 Jimi Hendnx Slideshow 12 

D017 Kim Wilde Slideshow 12 

0018 Holsten Pils 12 

D019 Popeye Meets The Beach Boys 12 

D020 Star Trek Animations 12 

D021 Moonwalker Demo 12 

D022 Mike Tyson (1 meg) 12 

D024 Terminator 12 

D025 Aliens Demo 12 

D026 Life Of Brain '_ 

D027 The Garfield Slideshow 12 

D028 Teenage Turtles Slideshow 12 

D029 WWF Slideshow 12 

D030The Gathering GFX 12 

D041 Enterprise leaving Dock 12 

D042 Girls of Sport 12 

D043 The Run (1 meg) 12 

D044 Star Trek Animations 25 

D045 Jesus On E's 

D046 How To Skin A Cat 12 

D047 Calendar Girls 12 

D048 Rave Vision 12 

D049 Techno Warrior 12 

D050 Jesus Loves Acid 12 

D051 House Samples 12 

D052 Rave Length 12 

MUSIQUE 

M028 Pink Floyd The Wall Remix _ 

M029 No Limits 25 

M030Cybernex 12 

M031 Motiv-8 12 

M032 Sound Track Slampler (4 disks) 49 

M033 Sound Effects 12 

JEUX 

G01 4 Zalycon 25 

G015 Earth Invaders 12 

G016 Psycho Santa 12 

G017 Mayhem 12 

G018 The Fun House 12 

G019 Amos Games 12 

G020 Games Galore 12 

G021 Quadrix (pal only) 12 

G022 Buzzard 12 

G023 Break Out 12 

G024 Demolition Mission 12 

G025 Lady Bug (not 600 or 1200) 12 

G026 Depth Charge 12 

G027 Addams Famly 12 

G028Tetren 12 

G029 Dual 12 

G030 Spitfire Assault 12 

G031 Tetris Pro 12 

G032 Relayer 1 

G033 Bomb Jacky 12 

G034 Top Secret 12 

G035 Flagcatcher 12 

G036 Wizwar 12 

G037 Battlements 12 

G038 Calculus Combat 12 

G039 Blob I 

G040 Sector 12 

G041 Gush 12 

G042 Smurf Hunt 12 

G043 Super League Manager 12 

G044 Qurz Master & Editor 12 

G045 Revenge Of The Mutant Camels 12 

G046 Tank Attack 12 

G047 White Knight 12 

G048 Wibble World Giddy 12 

G049 Pixie Kingdom 12 

G050 American Star Trek 25 

G051 Atiantis 12 

G052 Adventure Soultions (not 1200) 25 

G053 Legend Of Lothian 12 

G054lronClads (not 1200) 25 

G055 Wizars Wars 12 

G056 Fortress (demo) 12 

G057 Neighbours Adventure 25 

G058 Space Rescue 12 

G059 Dungeon Dvelerr 25 

SPORT 

SP001 Top Of The League 12 

SP002 Scottish Football Manager 12 

SP003 18th Hole 25 

SP004 Mr.Men Olympics 25 

SP005 Slamball 12 

SP006 Strikeball 12 

SP007 Amos Cricket 12 

SP008 Grand Prix Simulator 12 

SIMULATEURS 

SM001 5 Simulation Games (not 1200) 12 

SM002 Return To Earth 12 

SM003 Napoleonic Warfare Sim v5 12 

SM004 Wheel of Fortune (not 1200) 12 

SM005 Card Sharp 12 

SM006 Sub Attack 12 

SM007 Roulette 12 

SM008 Act Of War 12 

SM009 Micro Market 12 

SM010 Strategic Games 12 
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ILLE 











































FRAIS DE PORT, CONDITIONNEMENT ET TVA INCLUS! 



PourCommandesTelephoniques Appelez 1944.12.68.27.11.72 Lund-Vend 10H00 A2OH00 Samedi Et Dimanche 11H00 A 
17H00PourCommandesTelephoniques Par Fax 1944.12.68.27.11.73 



MASTERCARD 
VISA 



NUMERO DE CARTE INTERNATIONALE 



CARTE BLEU DATE D'EXPIRATION \/\~ 



/ 



ENVOYEZ A: 

PREMIER MAIL ORDER Dept: AD06 
9-10 THE CAPRICORN CENTRE 
Cranes Farm Road, Basildon 
Essex, SS14 3JJ ANGLETERRE 



TITRES 




PRIX ■ FFrs 






















































































































































ENVOI PAR SWIFT 40FFRS CHAQUE LOGICIEL 




_ Cl-JOINT CHEQUE BANCAIRE NO. TOTAL 





A L' ORDRE DE: PREMIER MAIL ORDER 

A1200 CD32 



Jeux tests 




WARNER INTERACTIVE ENTERTAINMENT 



Les shoot 'em up sur Amiga ont fait 
la reputation de la machine, et 
Virocop, avec un scrolling et des 
sprites superbes, vient nous 
prouver une fois de plus (etait-ce 
bien necessaire ?) que la qualite 
est encore au rendezvous sur nos 
ecrans preferes. 

Bon, tout d'abord, il faut preciser 
un point ou deux. La premiere 
des choses a dire est qu'il existe 
deux logiciels Virocop differents, un 
pour les Amiga 500/600, qui est le 
Virocop de "base", et un Virocop ACA, 





Envoyez la musique.. 



qui ne fonctionne 
que sur Amiga 
1200 et 4000. Bien 
entendu, la version 
AGA propose I'affi- 
chage de fonctions 
supplementaires, 
ameliorant la joua- 
bilite, mais dans 
I'ensemble le jeu 
reste le meme. 
Toi, j t'aurais ! 
Le principe de 
Virocop est relative- 
ment simple. Vous 
controlez Dave 
(rien a voir avec 

been), que vous dirigez a travers diffe- 
rents terrains apparentes a des jeux 
(billard, terrain de foot, de basket...). 
Dave doit debarrasser chaque zone de 
jeu de toute trace de virus. Si vous 
survivez a cette epreuve, vous etes sur 
d'obtenir une promotion. Le but est 
evidemment d'aller le plus loin pos- 
sible sans se faire detruire par les 




I 'ous devez debarrasser la zone de tons les virus. 

e chanteur has- nombreux ennemis qui trainent sur le 
parcours et dont la seule envie est de 
vous allumer. Parmi ceux-ci, on 
retrouve de grosse billes de billard, 
des ballons de foot et de basket, des 
taupes qui vous lancent des balles de 
ping-pong explosives, des lanceuses 
de balles de tennis ou encore des 
troncs d'arbres (les virus) dont I'unique 
plaisir est de vous lancer leurs che- 
nilles a la figure. Chaque ennemi a un 
mode de fonctionnement ou 
d'attaque qui lui est propre, et il vous 
faudra rapidement apprendre a les 
contrer si vous comptez passer le pre- 
mier tableau. Sur votre chemin, vous 
aurez de nombreux bonus a recuperer : 
des vies supplementaires, des kits de 
reparation, des balles d'energie pour 
acheter de nouvelles armes ou encore 
de nouvelles armes. Dans chaque 
zone, Dave peut emmener trois armes 






Les virus debordent d'ingen'wsite pour vous rendre la vie difficile ! 



Ne mettez pas Solrarlus en petard. 
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Jeux tests 




Un decor partictilierement monslrueusemenl gonial l 



et en recuperer une quatrieme. La 
premiere doit avoir des munitions illi- 
mitees, et servira d'arme principale. 




Un peril b) I lard ? 

Les trois autres peuvent etre des 
armes speciales, particulierement 
devastatrices. 
Envoyez la sauce ! 

On compte en tout 21 armes dans 
Virocop, qui vont du tir simple a la 
bombe rapide. 
Parmi les quelques 
interessantes, on 
trouve la bordure 
a plasma, qui vous 
couvre dans toutes 
les directions ; les 
lances-flammes au 
tir orientable ; ou 
encore le radiogo- 
niometre de rallie- 
ment double, qui 
balance des mis- 
siles a tetes cher- 
cheuses et tres 
puissants. Malheu- 
reusement, la plu- 
part des armes spe- 



ciales ont un nombre de tirs limite, il 
faut done bien faire attention lors de 
leur utilisation. De plus, comme vous 
ne pouvez pas avoir plus de quatre 
armes a la fois, ne vous jetez pas 
comme des brutes sur toutes les 
boTtes orange que vous rencontrez, 
epuisez d'abord vos munitions. 
Chaque zone contient un certain 
nombre de virus qui doivent etre 
imperativement detruits avant que 
Dave puisse sortir de la zone. Cette 
indication est donnee a cote de votre 
score en haut de I'ecran, comme ca, 
au moins, vous savez ou vous en etes. 
£a jette, ca flashe, ca bouge 
Techniquement, le tout est tres bien 
realise, avec un scrolling hyper fluide, 
et des sprites tres fins. Les effets 
sonores et la musique ? Ben, ca 
swingue quoi ! Quand Dave saute, sa 




tete se decolle, ou quand il heurte les 
murs, il fait un bond en arriere genre 
boTte de conserve qui vient de 
prendre un coup de pied. On ne peut 
pas dire que les ennemis soient parti- 
culierement intelligents, mais en tout 
cas, ils bougent vite !!! Le jeu est en 
3D isometrique, et gere la gravite : si 
vous laissez Dave au milieu d'une 
montee, il glissera tout seul en bas de 
la pente, et e'est valable aussi pour les 
tirs, qui peuvent parfois rebondir ou 
ricocher. L'un des autres atouts du jeu 
est le mode deux joueurs, dans lequel 
l'un joueur s'occupe des deplace- 
ments pendant que I'autre comman- 
de la tete de Dave et le systeme 
d'armes. S'il n'est vraiment pas facile 
au depart de jouer a deux, tres vite, 
les resultats obtenus sont nettement 
meilleurs que tout seul. Comme quoi 
I'union fait la force. 
Gem 




I "irocop, et que {a sail re ! 



TOUS LES AMIGA 



Shoot 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



PRISE EN MAIN 



DIFFICULTE 



e m 



u p 



RAPPORT QUALITE/PRI X 1 S 



Nombre de Joueurs : 1 a 2 



Installable sur disk dur : oul 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 3 



Dlsponlble sur : 



Vous trouveres un nombre d'armes impressionnant. 



8T 



Yo 
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Tower of soul 



BLACK LEGEND 




Attention a/ix dragons 



Affrontez le demon, explorez la 
forteresse noire, combattez des 
hordes de monstres et delivrez le 
royaume de Chaybore du joug de 
I "m fame Baalhatrock ! Non mais ! 

Les habitants du royaume de 
Chaybore vivaient en paix 
jusqu'au jour ou Baalhatrock le 
demon s'empara du cristal qui prote- 
geait le royaume. II I'utilisa pour 
ouvrir une porte sur une autre dimen- 
sion, construisit une forteresse sur le 
mont Izlar et activa de terribles 
machines pour capter I'energie de la 
population de Chaybore. Vous incar- 
nez done le jeune Treeac, fils de 
Maylor le prophete. Votre destinee : 
dejouer les plans du demon 
Baalhatrock, afin de retablir la paix et 
la prosperite dans le royaume de 
Chaybore... 

Tower of soul est un subtil melange de 
jeu de role et de jeu d'arcade. Le 
joueur evolue dans une vue 3D isome- 
trique, les graphismes sont de bonne 
qualite, par contre, le nombre de cou- 
leurs employe est vraiment leger. La 
palette utilisee donne I'impression que 
le personnage va tomber malade 
d'une minute a I'autre, tellement il est 
pale ! Le jeu se joue a la souris ou au 
clavier, un pointeur est represente par 
une petite boule qui changera de cou- 



leurs a I'approche d'un ennemi. Le 
bouton droit permet de prendre les 
objets ou d'utiliser I'arme que Ton 
tient dans sa main quand le pointeur 
est rouge, le bouton droit sert lui a 
ouvrir les portes ou les coffres ou bien 
a lancer le sort que Ton a prepare. En 
appuyant sur la barre espace, on acti- 
ve I'ecran menu, a ce moment-la, le 
die gauche actionne une icone et le 
droit les options de cette icone. Le 
bouton marron permet d'acceder aux 
icones "Sac", "Alchimie" et 
"Automap". D'autres options vien- 
nent completer ce menu, I'amulette, 



charger ou sauver une partie, vous 

devrez introduire des pieces d'or ou 

un objet dans la tete de la gargouille 

de I'ecran inventaire pour qu'elle vous 

autorise dans sa grande bonte a effec- 

tuer cette option. 

Tu mas ensorcele ! 

Afin de preparer des potions de sorts, 

vous devrez vous munir d'herbes, de 

sang (le votre !) et d'un tube de test. 




L 'ecran inventaire. 

Une fois le melange realise, veillez a 
ne pas vous tromper dans la tempera- 
ture de cuisson qui est primordiale 
pour la bonne reussite de votre recet- 
te. Plusieurs types de sorts peuvent 
etre "cuisines" de cette facon, le sort 
d'attaque infligera des coups a vos 
ennemis, les sorts de defense pareront 
ou attenueront les attaques adverses, 
les sorts de morphing changeront les 
caracteristiques de votre personnage 
tandis que les sorts d'equipements 
eux, enchanteront vos armes ou cer- 
tains objets. Chaque sort est defini par 
un niveau represente par une couleur, 




Les caracteristiques de votre personnage. 

quand elle devient rouge, tue tous les 
ennemis se trouvant dans la piece, la 
main permet de choisir I'arme, la tete 
de manger, boire ou avaler des 
potions. Un sort que vous aurez prea- 
lablement prepare, voila ce qu'offre la 
derniere icone (livre de sorts). Pour 



I. a machine pour la preparation des sorts. 

"Emerald" pour le niveau debutant a 
"Or"' pour le niveau le plus puissant ! 
Les sorts disponibles sont nombreux 
et varies, parmi les incontournables, 
on trouvera : la boule de feu, I'invisi- 
bilite, le bouclier, les sorts d'enchante- 
ment d'objets, la lumiere et meme la 
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Foaj- rencontrerez de droies de creatures et des marais poisseux. 

levitation. Quelques portes ou coffres disposent d'un syste- 
me de securite, il vous faudra trouver la bonne combinai- 
son en poussant ou tirant des leviers. Les bruitages sont 
bien realises (ecoulement d'eau quand on s'approche d'une 
fontaine, jet de flammes...) rien a redire, par contre, la 
musique s'est faite tres discrete : normal, il n'y en a pas ! 
L'immensite des 
niveaux, les nom- 
breux passages 
secrets, la diversi- 
ty des monstres, 
le nombre de 
sorts, tous ces ele- 
ments font de 
Tower of soul un 
jeu tres prenant 
Cependant le 
joueur neophyte 
pourra etre un 
peu "deboussole" 
par la complexite 
de I'ecran de rea- 
lisation de sorts. 
Les passionnes du 
genre, eux, feront 
I'impasse sur les 
defauts tech- 
niques et pren- 
dront plaisir a 
resoudre les nom- 
breuses enigmes. 
P. P. 
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TOUS LES AMIGA 



Role/aventure/arcade 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



PRISE EN MAIN 



DIFFICULTE 



RAPPORT QUALITE/PRIX 15 



Nombre de (oueurs : 1 



Installable sur disk dur : oul 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 2 



Prevu sur : Pc 




SUPER PROMO 



Disques Durs 
IDE 



Nom C 
Adresse C 
CP C 



40 Mo 


490." 


■ FF.7TC. 


130 Mo 


890.-- 


■ FF.TTC. 


170 Mo 


990.- 


■ FF.TTC. 


250 Mo 


1090.- 


■ FF.7TC. 


390 Mo 


1190.- 


■ FF.TTC. 


420 Mo 


1290.- 


■ FF.TTC. 


540 Mo 


1390.- 


■ FF.TTC. 


860 Mo 


1790.- 


■ FF.TTC. 



Nappe pour A1200 + 75.-- 

2.5" / 3.5" et cable d'alimentation 
Boitier pour A500 + 890.-- 

Avec Support RAM et selecteur ROM 
Carte IDE pour A2000 + 590.-- 
Carte pour A2000 +1290.-- 

IDE & SCSI 2, Avec support RAM, sortie 
SCSI2 externe 

Tous nos disques durs sont livres 
avec une garantie de 1 ans, 
notice en frangais, formate et 
avec 20 Mo des meilleures 
programmes de domaine public. 




INFORMATIQUE 

CUDA Informatique S.A.R.L. -31, Rue de Trevise, 

75009 PARIS, FRANCE 

Tel: (1) 42.46.47.60 Fax: (1) 42.46.47.01 

Ouvert du Lu au Ve, de lOh a 13h et de 14h a 19h 




Bon de Commande 



Tel Z 



Ville C 



No Article / Description 



c 



Qtt. Montant TTC 

I II 1 



Signature | 

Paiements 



+ Frais de Transport 
Total 



c 



J 



D Cheque. Ajouter 60 FF pour frais de transport 

Q Remboursement. Ajouter 80 FF pour frais de transport 



Jeux tests 



Manchester united 
the double 



Le double Coupe et Championnat 
d'Angleterre de Manchester united 
qui a eu lieu la saison passee est 
I 'occasion pour Krisalis de nous 
proposer une nouvelle simulation 
de football. He, Canto chausse tes 
crampons, ont y va I 




UScran option d'avant le match. 

Les simulations de football sur 
Amiga sont legions, il est tres diffi- 
cile de nos jours d'accrocher les 
joueurs habituer a Kick off, Coal et 
autre Sensible soccer. 
Manchester united the double s'en sort 
bien. Vous disposerez de deux modes 
de jeux principaux. Le mode arcade 
vous permet de faire de simple match, 
de disputer le 



championnat ou d'acceder aux diffe- 
rentes "cup". En mode simulation, par 
contre, le logiciel vous invitera a jouer 
les Bernard Tapie pour manager une 
equipe et gerer les transferts et les 
achats de joueurs durant toute une sai- 
son. Le resultat des matchs dependra 
done directement de vos choix strate- 
giques. A tout moment vous pourrez 
acceder a I'option "statistiques" pour 
consulter les caracteristiques de chaque 
footballeur ou equipe. Cette option est 
bien pratique pour suivre les progres 
des joueurs que vous projetez 
d'"acquerir". Avant chaque match, 
vous aurez la possibility de modifier les 
differents parametres de jeu : equipes, 
joueurs, terrains, temps, maillots, tech- 
niques, etc. 

La vue 3D isometrique pourrait rebu- 
ter les puristes de la "vue de dessus", 
cette fausse perspective permet de 
voir pratiquement un tiers du terrain. 
De toute facon, I'essentiel est bien 
d'avoir une bonne vue d'ensemble du 
terrain, non ? Les sprites des joueurs 
sont de petite tai lie, e'est un peu 
genant pour un bon controle de balle 
mais on s'y fait vite tant Taction est 
prenante. 




Manchester united the double ne 
necessite pas un grand apprentissage 
des controles de jeu, en effet, les 
"coups" disponibles sont tres instinc- 
tifs. Toute une panoplie de tirs est a 
votre disposition. L'ambiance sonore 
n'a pas ete oubliee, les digitalisations 
sont de bonne qualite. Le jeu est livre 
avec une base de donnees qui com- 
prend plus de 2 500 joueurs et toutes 
les equipes anglaises, ce qui represen- 
te tout de meme une centaine 
d'equipes. Tous ces joueurs ou 
equipes peuvent etre edites grace au 
"Kit editor", et il vous sera possible de 
recreer Tequipe de votre quartier ou 
de votre ville I Chaque joueur est defi- 
ni par differents attributs : vitesse, sta- 
mina, agression, puissance, adresse, 
controle de la balle, passes, tacles, 
position (pour le goal) et meme intel- 
ligence ! Comme d'habitude pour ce 
type de simulation, le plaisir de jouer 
est beaucoup plus grand en mode 2 
joueurs. Manchester united the double, 
ravira les amateurs du genre qui 
aiment tout 
controler (achats 
des joueurs, 
transferts, ela- 
boration de tac- 
tiques, creation 
d'equipes ou de 
championnats, 
etc.). 
P.P. 




Et un but sur penalty, 
certes, mais un but ! 



TOUS LES AMIGA 



Football 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



PRISE EN MAIN 



DIFFICULTE 



RAPPORT QUALITE/PRIX 14 



Nombre de Joueurs : 1 a 4 



Installable sur disk dur : non 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 2 



Dlsponlble sur : Pc 



La vue 3D isometrique permet de voir une bonne partie du terrain. 
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Le premier disque dur 3,5" externe pour AMIGA 1200 

overdrive e^tun boitier externe qui vient se connecter sur le port PCMCJA£volre 

2S Compatible avec ia norma standard Ida jsques ,*» IDE 
ainsi qu'avec la nouvelle norme Enhanced IDE, I Overdrive* 
permet des taux de transfert de donnees jusque i 3 Mate PU* 
fiable et beaucoup plus pertormant qu'un disque dur 2,5 
Seme il ee montrera entierement compatible avec celui-ci se 
connecte tree eimptement et est immediatement pre ta I employ ^ ^ 



Boitier disque dur externe Overdrive pour AMIGA 1200 
equipe d'un connecteur externe pour tecteur de CDROM 
Overdrive-CD. Comme l'Overdrive+. il est egalement 
compatible avec la nouvelle norme Enhanced IDE et permet 
des taux de transfert de donnees jusqu'a 3 Mo/s. II permet 
('utilisation simultanee d'un disque dur et d'un CDROM sur 
I'unique port PCMCIA de I'AMIGA. 

Overdrive Combo 270 Mo 1 890 F 

Overdrive Combo 420 Mo 1 990 F 

Overdrive Combo 560 Mo 2 090 F 

Overdrive Combo 730 Mo 2 490 F 

Extension CD double Vitesse 1 490 F 

Extension CD quadruble Vitesse 2 090 F 

Overdrive Combo CD 

Boitier disque dur externe Overdrive Combo avec son 
extension CDROM double vitesse pour AMIGA 1200. Livre 
avec son environnement logiciel complet : emulation CD32 et 
logiciels CD Audio et PhotoCD. Livre avec un CD de jeux ou 
de Domaine Public de la collection Almathera, Aminet ou 
autre selon arrivage. 

Overdrive Combo CD 2x 270 Mo 3 290 F 

Overdrive Combo CD 2x 420 Mo 3 390 F 

Overdrive Combo CD 2x 560 Mo 3 490 F 

Overdrive Combo CD 2x 730 Mo 3 890 F 

Version quadruple vitesse + 600 F 

Mises a jour Overdrive nous consulter 



AMIGA 4000 

SIMM 4 Mo 32 bits 1 100 F 

Disques durs Enhanced IDE 3,5" 

Western Digital 3,5" 270 Mo 1 190 F 

Western Digital 3,5" 540 Mo 1 590 F 

Western Digital 3,5" 730 Mo 1 790 F 

Western Digital 3,5" 850 Mo 1 990 F 

Western Digital 3,5" 1000 Mo 2 690 F 



AMIGA 1200 

Lecteur interne 880 Ko A500 390 F 

Lecteur externe 880 Ko tout AMIGA 340 F 

Cable peritel pour AMIGA 90 F 

Nappe de disque dur IDE 2,5"->2,5" 70 F 

Nappe de disque dur IDE 2,5" -> 3,5" 120 F 

Livre Comprendre et bien exploiter son AMIGA' avec 

2 disquettes, pour WB jusqu'au 3.0 et 3.1 250 F 

Disque dur IDE 3,5" 420 Mo 1 190 F 

Disque dur IDE 3,5" 560 Mo 1 390 F 
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Le premier lecteur CD-ROM PCMCIA pour AMIGA 
avec 

Emulation complete de la CD32 
Logiciels pour CD Audio et CD Photo 

..'Overdrive CD permet enfin a I'AMIGA 1200 d'exploiter I'immense 
logitheque existante sur ce support : la plupart des jeux et des litres 
pour le CDTV et pour la console CD32, les collections de 
programmes du domaine public, d'images, de polices de 
caracteres et de dessins pour ia PAO. L'Overdrive CD lit egalement 
les CDROM PC, Macintosh, les CD Audio et les CD Photo. Le 
nouveau logiciel permet d'utiliser n'importe quel systeme de fichiers 
CDROM pour une meilleure compatibilite avec tous les logiciels 
dedies CDROM du marche. Livre avec son environnement logiciel 
et un CD de jeux ou de Domaine Public de la collection Almathera. 
Aminet ou autre selon arrivage. 

Overdrive-CD double vitesse 300 Ko/s 1 690 F 

Overdrive-CD quadruple vitesse 600 Ko/s 2 290 F 
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RBO 1228 

"3fois mieux qu'un A1200" 

Carte acceleratrice A1200 avec un processeur Motorola 
68020 cadence a 28 Mhz + horloge sauvegardee temps 
reel + support PLCC pour coprocesseur arithmetique 
68881/68882 de 14 a 40 Mhz + extension memoire par 
barette SIMM 32 bits jusqu'a 8 Mo de FAST RAM 32 bits. 

ATurbo 1228 a partir de 890 F 

ATurbo 1228 avec 4 Mo de RAM 32 bits 1 990 F 

Option coprocesseur 68882 a 33 Mhz 590 F 

AMEM-32 

Carte memoire 32 bits interne pour A1200 avec horloge 
sauvegardee temps reel, support co-processeur PLCC pour 

68881/68882, a partir de 490 F 

AMEM-32 avec 4 Mo de RAM 32 bits 1 490 F 



AmigaDOS 3.1 

Le Kit AmigaDOS 3.1 comprend les ROM Kickstart 3.1 ainsi que 
les disquettes Workbench 3.1 avec les manuels ARexx, 
Workbench. AmigaDOS et une notice d'installation. 

AmigaDOS 3.1 pour Amiga 500 et Amiga 2000 690 F 

AmigaDOS 3.1 pour Amiga 1200, 3000 et 4000 790 F 

Composants 

ROM 2.04 180 F 

Clavier AMIGA 1200 130 F 

Gary 5719, CIA 8520 160 F 

Paula 8364 280 F 

Denise 8362 230 F 

Autres composants hste disponible sur demande 




TEL: (1)60 13 12 23 

99, rue d'Amblainvilliers 

91370 VERRIERES-LE-BUISSON 

du lundi au vendredi 

de 9h00 a 12h00 et de UhOO a 18h00 

Vente par correspondence uniquement 



TURBOPRINT PROFESSIONAL 3.0 

Le gestionnaire d'imprimante indispensable ! 

Impression jusqu'en 16 millions de couleurs ou en 256 
niveaux de gris. Elimine les effets de bandes sur les 
imprimantes matricielles et jet d'encre. Correction Gamma 
des couleurs. Support des cartes graphiques Picasso, 
Spectrum, etc..., des cartes multi-l/O. Impression standard, 
copie d'ecran ou directement a partir d'un fichier AMIGA ou 
PC. Impression automatique de posters. Multi-taches, 
entierement transparent pour I'utilisateur. Support de 
nouvelles imprimantes : Canon BJC-600, Epson Stylus et 
Stylus Color, HP DeskJet 500-1 200C, HP LaserJet IV... 
Impression jusqu'en 600 dpi et 720 dpi. Manuel en francais. 
TURBOprint Professional 3.0 490 F 






PROMO 



Hgitaliseurs ROMBO 

MegaMix-Master : digitaliseur audio stereo. Entree audio, prise 

jack 3,5. Convient pour tout modele d'AMIGA 350 F 

Vidi (12) : digitaliseur video PAL ou YC. Compatible AGA. 
Mum' -riches, convient pour tout modele d'AMIGA. 

PROMO Vidi (12) 590 F 

Vidi (24) RT New (resolution de 360x576) & Vidi (24) RT Pro 

(resolution de 720x576) : digjtaliseurs 24 bits Temps Reel i partir 
d'un signal PAL, SECAM, NTSC ou YC. Compatible tout AMIGA. 

PROMO Vidi (24) RT New 1 290 F 

PROMO Vidi (24) RT Pro 1 890 F 



les meilleurs CD-ROM 

Gold Fish (toute la collection de Fred Fish : toutes les disquettes de 

1 a 1000 sur 2 CD) 240 F 

Frozen Fish 190 F 

Fresh Fish : toutes les nouveautes de Fred Fish sur CD 240 F 

CD CAM, la fameuse collection DP du Club Amiga 

Montreal sur 2 CD 240 F 

Almathera CDPD Vol. 1, 2, 3 et 4 190 F 

Photogenics 490 F 

Lock'N'Load, des centaines de jeux DP et Shareware 

pour CD32 ou Amiga+CD 190 F 

Almathera CD DEMO Vol. 1 et 2 190 F 

Multimedia Tool Kit 190 F 

Amiga Desktop Video 190 F 

Aminet 4 90 F 

Imagine CD, pour tout les fans d Imagine et de 3D sur PC 

et sur AMIGA 390 F 

Grafik CD 1 & 2, CD 100% graphisme 140 F 

CD32 Gamer Vol. 1, 2, 3, 4 et 5 190 F 

Sexual Fantasies (interdit -18 ans) 290 F 

Erotik Collection (interdit -18 ans) 240 F 



Pfix TTC valables a pamr du 10 mai 1995. Prix el caractenstiques modifiables sans preavis. Oflres valables dans la limite des stocks disponibles, Garantie : nous consulter. Tout retour non lustifie ou incomplet donnera lieu i des frais de restockage el/ou de reconditionnemenl Envoi par la 
poste en COLISSIMO Frais de port et d'emballage : 60 F. Contre. remboursement : 100 F Frals d'expedmon des ordinateurs. des moniteurs et des colis de plus de 2 Kg : nous consulter. Vous cberchez un article qui n'est pas present dans cette publlcite ? Contactez-nous ! 
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BON DE COMMANDE A RETOURNER A FBI - 99, RUE D'AMBLAINVILLIERS - 91370 VERRIERES-LE-BUISSON - TEL : (1) 60 13 12 23 
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BUG DOIO MERSIOII 



Vous etes amateur d'hemoglobine, 
vous allez etre servi si vous entrez le 
code MARY WHITEHOUSE au debut 
du jeu. Vous voulez etre invincible ? 
Pas de probleme, tapez le code KAN- 
NIJADE KREW. Vous pouvez egale- 
ment essayer, pendant I'intro, le code 
FLEV1 7 puis validez en appuyant sur 
entree. Cela vous donnera les vies infi- 
nies et en appuyant sur les touches de 
fonctions, vous changerez de niveau. 
Essayez aussi I AM EXQUISITELY EVIL, 
puis validez. 

Pinball illusions 

_'/ st century 

Pour ne pas perdre la boule et faire 

exploser le compteur du flipper tapez 

DICITALILLUSIONS. 

Stardust 

Silmarils, 

Le code FZQQQQQXAICN vous 
donne 26 vies et toutes les armes 
dont vous revez. 




ii vous tapez "ZZZZZZZZZZZ" vous 
obtiendrez 20 vies. Allez, je vous aide 
ilya12"Z". 

Shadow fighter 

Gremlin 

Le code MBARIVIDISOCCAFFARIMBA- 
Rl doit etre entre lors de I'ecran qui 



vous permet de choisir le mode de 
combat. Cela vous permettra de com- 
battre avec Shadow fighter. Vos 
adversaires n'auront plus qu'a poser 
les gants et se lancer dans le tricotage. 
Vous pouvez egalement utiliser le 
code TERAKAKKU afin d'avoir des cre- 
dits illimites. Si vous entrez, au debut 
du round, le code EBBRAVOSCECCU 
votre adversaire s'ecroulera. 

Vital light 

Millenium 

Des codes et toujours des codes, 

remarquez pour ce superbe jeu de 

reflexion cela peut toujours depan- 

ner : 

-72131 - 78475 

-48063 - 23757 

-50083 - 65942 

-08242-21240 

-41217-82112 

-13203 - 38412 

-14219 

Death mask 

Alternative software 

Thomas habitant Lievin dans le Pas- 
de-Calais nous donne les codes de ce 
jeu a la Doom : 

01 : 52385 02: 22428 03: 84843 
04: 22087 05: 38641 
06: 06395 07: 33224 08: 35527 
09:48962 10:65074 
11:62438 12:28283 13:85325 
14:10769 15:25324 
16:43542 17:62156 18:84678 
19:57093 20:29264 
21:47446 22:75330 23:82855 
24: 58474 25: 38392 
26:55276 27:68163 28:75156 
29: 70948 30: 54334 
31:39814 32:52262 33:73164 

Sensible world of soccer 

Sensible software 

Toujours Thomas, mais cette fois il 
nous donne le moyen de gagner plein 
d'argent. Vous devez pour cela utiliser 
un editeur de secteur afin de faire 
quelques modifications sur votre 




fichier de sauvegarde. Vous allez au 
bloc 1 06 offset 1 D8 et vous remplacez 
la chaTne par OF FF FF FF. Un moyen 
efficace pour gagner 268435455 cre- 
dits. Vous n'avez plus qu'a relancer le 
jeu et a acheter les joueurs de vos 



X it 

Psygnosis 




BenoTt habitant Villepreux dans les 
Yvelines, nous confie les 1 19 codes. 
033028 ; 555925 ; 567595 ; 276614 ; 
51 7375 ; 877535 ; 829508 ; 287682 ; 
221 620 ; 728441 ; 640537 ; 5581 70 ; 
170088 ; 688631; 450418 ; 898476 ; 
095909 ; 58961 1 ; 394659 ; 068048 ; 
66551 3 ; 541 442 ; 1 1 2954 ; 293292 ; 
035134 ; 758975 ; 016091 ; 035991; 
486351 ; 1 121 33 ; 1 53902 ; 545463; 
229533 ; 014223 ; 234451 ; 979935 ; 
386485 ; 508960 ; 254507 ; 463036 ; 
680022 ; 501573 ; 21407 ; 780790 ; 
336169; 112405 ; 144077; 146231 ; 
459776 ; 1 75906 ; 488304 ; 680380 ; 
250290 ; 772930 ; 993616 ; 035767 ; 
407532 ; 517476; 611479; 881592; 
074340 ; 653666 ; 832898 ; 396678 ; 
97331 3 ; 901 766 ; 047778 ; 81 5026 ; 
723544 ; 856924 ; 560343 ; 488567 ; 
139351; 072481; 798082 ; 271656 ; 
433733 ; 967373 ; 21 8428 ; 1 98057 ; 
150866 ; 832299 ; 143651; 437522 ; 
761094 ; 289574 ; 527851; 450436 ; 
340540 ; 656089 ; 91 591 5 ; 89481 4 ; 
670706 ; 1 33480 ; 588867 ; 571 1 41 ; 
682057 ; 861 724 ; 271428 ; 395485 ; 
923444 ; 326583 ; 012011 ; 309363 ; 
768552 ; 496664 ; 684294 ; 692412 ; 
460855 ; 89851 8 ; 497921 ; 240354 ; 
054147 ; 254534 ; 231584 ; 190812 ; 
861693; 492343; 784122. 

A Train 

Maxis 

Ce true est deja paru, il y a long- 
temps. Vous vous souvenez, e'etait 
dans le numero 1 de Dream. Comme 
vous etes nombreux a me demander 
un true pour ce jeu, le voici : pendant 
la partie tapez CHEATERCHEATER- 
WIMP et la magie se produit : de 
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I'argent comme s'il en pleuvait. 

Clobdule 

Psygnosis 

Voici comment utiliser vos touches de 

fonctions afin qu'elles se transforment 

en touches d'options. Pendant le jeu, 

appuyez sur CTRL, SHIFT de gauche, 

ALT de gauche puis ALT de droite 

puis : 

F3 ouvre la sortie. 

F4 complete le niveau. 

F9 recommence le niveau. 

CTRL vous rend invincible. 

En plus voici les codes du jeu : 

2) : HFQDASOAEZDV ; 3) : HFWHA- 

SHIEZQZ ; 4) : ILWHASUYEZEP ; 5) : 

VKWHNTNOEZHB ; 6) : HUWHNTN- 

WEZUJ ; 7) : SHCOASFFEZVP ; 8) : 

SIWHNTUAEZDR ; 9) : FMWHAUUA- 

FADR ; 10) : SIWHNWUAFCDR ; 11) : 

SIWHOAUAFGDR ; 1 2) : GOWHO- 

QUASWDR ; 1 3) : SIWHOYUAGEDR. 

Cool spot 

I trgjn 

Durant le jeu appuyez sur "P" afin de 
mettre la pause. Puis a I'aide du joys- 
tick faites la seance de gymnastique 
suivante : gauche, bas, droite, feu, 
gauche, bas, droite, haut, feu, 
gauche, bas, droite, haut, feu, bas, 
droite, feu, feu, haut, bas, gauche, 
droite, feu. Normalement la pause 
s'enleve. Maintenant, vous pouvez 
utiliser les touches suivantes : 
F10 = finit le niveau. 
0-9 = vous teleporte au niveau corres- 
pondant. 

Z = vous pouvez vous deplacer sur la 
carte. 

Alfred chicken 

Mindscape 

Pendant I'ecran de presentation tapez 
HELPMARK. Puis appuyez de a 9 ou 
A et B pour acceder au niveau de 
votre choix. 

Alien breed 

I <ii in 17 



m *m 






Connectez-vous sur I'ordinateur du 
Deck 2. Puis tapez un des messages 
suivants : 

- 1 cant be arsed to play the first level : 
passe au niveau 3. 

- Is it true that aliens support man 
utd : affaiblit les aliens. 

- Pissed as fart : mode alcoolique. 

- The iraquis made the wapeons : 
rend I'arme bizarre. 

- Salman Rushdie plays Alien breed : 
invincibilite. 

- Beware aliens spadge has dropped 
one : les aliens fuient. 

- Pitbulls on the loose : transforme les 
aliens en super vilains. 

- Aliens are faggots : sante illimitee. 

- Puffnuts mode : ralentit les aliens. 

- Ben Johnson trained those aliens : 
accelere les aliens. 

Vous pouvez egalement entrer les 
mots suivants : gamesx ; fullcontact ; 
leeds ; spadge ; Liverpool ; newcastle 
brown. 

Arabian night 

Krisalis 

Dans I'ecran de menu tapez SIMEON. 

Cela vous permet d'utiliser les touches 

suivantes : 

F1 = epee magique. 

TAB = changer de niveau. 

La touche Amiga de gauche vous rend 

invulnerable et vous permet d'ouvrir 

les portes. 

Chuck rock 

Core design 

Sur I'ecran de presentation, tapez : 

-"Fast ain't the word"; ou "Uncle 

sams"; ou "Its fairy bowbelz"; ou "She 

loves cleaning windows"; ou "My life 

is a dream" : pour avoir les vies infi- 

nies. 

-"Mortimer": et appuyez sur F1-F5 

pour changer de stage. 

-"Turn frame" : puis tapez 1-5 pour 

choisir le niveau. 

-"Estrano": vous permet de voler si 

vous appuyez sur le shift de gauche. 

Seven gates of Jambala 

I 'niqiic 

Pendant I'ecran de presentation tapez 
YICKE YACKE HIHNERKACKE, appuyez 
sur le shift de gauche, puis sur "1". 
Relachez "1" puis la touche shift. 
L'ecran virera au bleu, cela vous per- 
mettra, durant le jeu, de changer de 
tableau grace aux touches de 1-7, de 
selectionner les armes avec les 
touches de fonctions F1-F5, de gagner 



de Tor en appuyant sur "G". 

Shadow of the beast III 

Psypwsis 

Lors de I'ecran de presentation, tapez 
DADDY DRAW THIS FOR ME puis vali- 
dez. Pendant le jeu appuyez sur la 
touche curseur droite pour devenir 
invincible, puis sur la touche curseur 
gauche pour le mode normal. 

Sword of sodan 

Discovery software 

Dans le tableau de high score tapez 
NANCY. Vous obtiendrez les vies infi- 
nies. De plus si vous appuyez sur 
ENTER vous passerez au niveau supe- 



Overkill 

Mindscape 

H , '~ 



Une fois dans le tableau de high score 
tapez NZL comme initiales. Lorsque 
vous recommencez a jouer, les vies 
infinies seront la. Hein ! que c'est plus 
facile. 

Theatre of death 

Psygnosis 

Si vous desirez un nombre illimite de 
soldats, tapez le code SHED SOFTWA- 
RE. Si en plus vous desirez des tonnes 
de munitions, tapez THUD SOFTWA- 
RE. Ces deux codes doivent etre 
entres quand le jeu vous demande le 
mot de passe. 

Brian the lion 

Psypwsis 

Pendant le jeu si vous faites SHIFT "\", 

vous obtenez 9 rugissements, 9 rapi- 

dites, 9 sauts, 9 continues. Si vous 

voulez 999 diamants faites SHIFT "K". 

Le jeu vous paraltra bien plus facile. 

Deep core 

fee 

Sur I'ecran d'option, entrez un de ces 

codes : 

REANIMATOR : donne I'acces aux 

niveaux 4-6. 



(A 

C 
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PSYCHONAUT : donne I'acces aux 

niveaux 7-9. 

Pendant le jeu tapez ce que vous desi- 

rez : 

I NEED OXYCENE : refait le plein 

d'oxygene. 

I NEED ENERGY : refait le plein d'ener- 

gie. 

TRAINER MODE : bloque les comp- 

teurs. 

Bubban'Stix 

Core design 

Tout d'abord des codes avec lesquels 
vous pourrez jouer avec plein de vies : 
Niveau 2 : YZ2MKYINV7 
Niveau 3 : PXMYGFFW7D 
Niveau 4 :913XPD!LZ5 
Niveau 5 : QIK215XMCH 
Si vous ecrasez le clown et que vous 
finissez le niveau, vous obtiendrez le 
niveau bonus. Au niveau 1, vous pou- 
vez passer I'arbre en jetant Stix vers la 
droite puis en sautant au dernier 
moment, afin d'eviter de reprendre 
Stix. II frappe alors I'arbre. Recom- 
mencez I'operation jusqu'a la destruc- 
tion de I'arbre. Allez ensuite vers la 
gauche, vous pourrez ainsi ecraser des 
petits extra-terrestres et le clown. 
Au niveau 2, vous devez vous faire 
capturer plusieurs fois par le gros 
extra-terrestre. Vous serez enferme 
dans une cellule differente a chaque 
fois. L'une d'elles abrite le clown. 
Au niveau 4, si vous allez vers la 
gauche des le debut, vous decouvrirez 
un tunnel secret dans le mur qui est a 
I'extremite gauche. Pour y entrer, il 
faudra sauter hors de I'eau en allant 
vers la gauche. Egalement, dans ce 
niveau, vous rencontrerez une sorte 
de conduit de cheminee rempli de 
piquants. Montez sur la plus haute 
planche et sautez vers la droite. Les 
piquants disparattront pour laisser 
place a un passage secret qui vous 
menera a I'alien clown. 

Premier manager II 

Gremlin 

Le deuxieme nom du jeu pourrait etre 
le telephone magique. En effet com- 
posez done les numeros suivants sur le 
telephone de la page de presenta- 
tion : 

896610 ; 250967 ; 000123 ; 220769 ; 
781560; 753423. 

Pinball fantasies 

21st century 

Voici quelques mots, qui vous reserve- 



ront bien 
| des sur- 
J p r i s e s . 
J Pour ce 
J faire, vous 
devez les 

*TSD'* ^" £ entrer 
:>< l>*^ ^.x^lavant le 
J n o m b r e 
de joueurs. 

ANDREAS ; ULF ; MARKUS ; THE 
SILENTS ; FREDRIK ; OLOF ; BARRY ; 
CREW. 

Wizn'liz 

Psyguosis 

Les bouillons magiques de chez Korn, 
e'est bon et ca se mange sans faim. 
Salle bonus : cerise + cerise ; champi- 
gnon + choux ; carotte + carotte ; 
citron + fraise. 

Pour changer de niveau : patate + 
cerise. 

Pour avoir 75 etoiles : mangue + 
citron. 

Pour avoir 10 000 points : avocat + 
orange. 

Pour augmenter le temps de 50 
secondes : champignon + oignon. 

Lethal weapon 

Ocean 

Voici des codes permettant d'acceder 
aux 4 missions : 

1) KSIIF ; 2) ECYOIR ; 3) FLRSKB ; 4) 
EUOASF. 

Si pendant le jeu, vous pressez sur 
"ALT"+"Y"+... 
"L": vous gagnez des vies. 
"K": vous donne des munitions. 
"I": elimine les collisions. 
"Q": vous mene au dernier niveau de 
la mission. 

"1"."0": vous teleporte au niveau de 
votre choix. 
"D": suicide. 

"F": vous permet de visiter le niveau 
sans aucune restriction. En effet, vous 
pouvez vous deplacer a I'aide du joys- 
tick sans aucune contrainte de gravite 
ou de choc avec le decor. Pour retour- 
ner en mode normal done jouable 
faites de nouveau "ALT"+"Y"+"F". 
"W": fait disparaitre tous vos ennemis. 

Fury of the furries 

KalistolMindscape 

Sur I'ecran de titre faites a I'aide des 
directions du pad des cercles dans le 
sens des aiguilles d'une montre (envi- 
ron sept fois). Un plan apparatt, vous 
n'avez plus qu'a choisir le niveau 



auquel vous voulez jouer. Le dernier 
niveau est I'usine sur I 'Tie . Le plus 
simple pour finir ce niveau est de pas- 
ser par I'ecran de tele qui est tout a 
fait a droite. Puis vous devez passer 
des soucoupes volantes, si vous etiez 
bon a Space invader il ne devrait pas y 
avoir de probleme. Pour detruire 
I'usine, il suffit de sauter sur I'un des 
engrenages. 

Coal 

I 'irgin 

Si un de vos joueurs prend un carton 
rouge, il se dirige vers les vestiaires. 
Sans tarder, appuyez sur la touche 
Amiga pour obtenir le menu de chan- 
gement de joueur. Choisissez un rem- 
placant et demandez le meme joueur. 
De retour sur la pelouse vous consta- 
tez que tous les joueurs sont presents. 

Jaguar XJ220 

Core design 

Au debut du jeu, quand on vous 
demande de lancer votre moteur, 
appuyez sur "feu". Puis quand le star- 
ter cri "go", appuyez sur "P" afin de 
mettre le jeu en pause, puis "P" a 
nouveau. Vous pourrez finir la course 
avec un superbe temps. 

Parasol stars 

Ocean 

Pendant le jeu, faites CYNIX. Appuyez 

alors sur les touches suivantes : 

C : offre des credits supplementaires. 

M : donne trois etoiles. 

X : fait passer aux niveaux superieurs. 

B : teleporte au niveau bonus. 

T: fait apparaitre au niveau final. 

G : tue tous vos ennemis. 

D : vous tue. 

1a7 : vous permet de choisir le 

tableau auquel vous voulez jouer. 

F1 a F10 : vous mene au niveau que 

vous desirez. 

Street fighter II 

Capcom 

Quand vous choisissez votre heros, 
positionnez-vous sur BLANKA puis 
entrez le code PATIENCE. Vous enten- 
drez alors le cri de CHUN LI. Pendant 
le jeu appuyez sur F10 pour recuperer 
votre energie. 



N'hesitez pas a nous envoyer vos astuces 
a Dream, Astuces, 21, rue notre Dame de 
Nazareth 75003 Paris. 
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510. 

POWER-CD 



La toute derniere nouveaute PCMCIA 

pom votre A600 A1200. 

Enfin, vous pouvez brancher 

> . un CD-BOM. et jusqu'a 6 

autres peripheriques 

S.CSI en serie. Livre 

avec tous les logiciels. 



Manuel en Francais ! 

LE nouveau CB 

ROM double 

vitesse pour Amiga 

600/1200, avec 

linterface Squirrel. Fourni avec alimentation, mode 

d'emploi en francais, EMULATION CD32, et des 

logiciels de son, ohoto et video. 

iQQfi -- 

Double vitesse 

n,,-,Hruiilp uitpsse 



Quadruple vitesse 

Peripheriques pour votre Squirrel 

Boite vide avec alimentation, selecteur I.D, 
ventilateur, ties haute qualite: 

PETIT (pour 1 disque dur) 
GRAND (pour CD ROM/Syquest) 
Boitier + Syquest 200 Mo 

Boitier + Disque Dur SCSI2 250 Mo 1996.- 

350Mo2Z96.-- 
520 Mo 2490. - - 
740 Mo 1996.-- 



le vitesse 



Randy ROM 4000 

CD ROM CIIINON pour A4000. avec CDFS cache, 
EMULATION CD32. el une CONNEXION 
DIRECTE eommc un ilisque dur sans aueuue parte 
conlroleur. 

H96.-- ' 

Quadruple vitesse 
RandyROM 500 

CD ROM CIIINON pour A500. avec aussi une boile 
pom disque dm, et support RAM. 

Double vitesse 

Quadruple vitesse 
Tandem pour A2/.V4000 Conirolleu.de CDrROM 

Avec Mitusmi \2 vitesse 
PouAcfKiq\«teiWcitTalt\di'ajRLCDROM nous vous 
offrons le AMINET 5 (CD), pour le prix 
exceptionnel de 75.--, prix habituel 99.-- 

VLAB Motion 2.1 



Kastlanc Z3 

Conlroleur SCSI 

I' R O D H I T S C U I) A 

CUDACLAV (Pour A5OO/2/3/4OO0 specillez sur voire 
commands) 



196.-- 



INFORMATIQU 

CUDA Informatique S.A.R.L. - 31. Rue de Trevise. 75009 PARIS. FRANCE 

Telephone: ( 1 ) 42.46.47.60 Telefax: ( 1 ) 42.46.47.01 

Ouvert du Lundi au Vendredi. de lOh a 13h et de I4h a 19h 

Cartes Acceleratrices 



Amiga 1200 

M-Tec 68030 - 28 Mhz 

Carte Vide ll 90. 

avec 4 Mo 21 90, 

avec 4 Mo & Co Pro 28 2590, 

M-Tec 68030 - 42 Mhz 

Carte vide 2290, 

avec 4 Mo 3290. 

avec 8 Mo 4290. 

avec 4 Mo & Co Pro 50 3990, 

Apollo 6S030 - 50 Mhz 
2 supports SIMM. SCSI2 inclus 
«te vide 3990.- 

Bi - Turbo 68020 - 28 Mhz 

Carte vide 950.-- 

avec4Mo 1890.- 



Amiga 2000 

Apollo 2030/25/25 Mhz 

Enfin disponible !! 68030 avec MMU a 

28 Mhz. avec Co Pro 68882 28 Mhz, 2 

support SIMM 32 bits, extensible 

jusqu'a 128 Mo. controleur SCSI2 

incorporee 

Carte vide 3990.- 

avec 4 Mo 4990.- 

avec 8 Mo 5990.- 



!!! Nouveaux !!! 
Cyberstorm 040/40 6490.-- 

68040 a 40 Mhz. pour A3/4000 
Option SCSI2 2190.-- 





390, 

990, 
790, 



Lecteurs - Nouveau PRIX 

Double DensiteCHINON 

CI880 Exteme tous Amiga 

CI88 1 Interne A500/600/1 200/2000 

Haute Densite POWER 

CI 176 Externe tous Amisia WB 2.0 et + 

CI176i Interne A1200 

Memoires 

CI505H 512 Ko avec HorlogeA500 349.- 

CI520 2 Mo & horlosje option 1 Mo CHIP 890.- 

CI605 1 Mo pour A6TJ0 WT^ 399.- 

CI605H 1 Mo avec Horlogc pour A600 449.- 

CI1208 Ext memoire AlTOO. Hoiio^c, support Co Pro 

avec 4 Mo lMJrff-H avec 8 Mo 
SIMM 32 bits, 72 pin 

4 Mo 999.- 8 Mo 

ZIP Statique Colomn pour A3000, AltaData 

Accessoires 

PowerScan 4 

Pro. Scanner a main 256 niv. de gris. Soft puissant 



Visitez 

nous dans notre 

Show Room CUDA 

31, Rue de Trevise 

75009 Paris 



Tous nos prix sont TTC 



1490.-- 

2490.- 
199.- 
249.- 
199.- 
349.- 



PowerScan 4 Couleur Pro. 
ROM Switcher A500 

ROM Switcher AM Hi 

ROM 2.04 ou 1.3 

Disk Expander 

A joule/ jusqu'a 50% a voire disque dur, doc. en fran 

Le Livre "Comprendre et bien exploiter son Amiga", revision 
5. 1, avec deux disqucttes 270- 

OS 3.1 + Workbench 3.1, avec ROM, disquettes et manuels 
DOS.Workbench et AREXX en franc 

Amisa 500/2000 720.- 

Amiga 1200/3000/4000 

Nouveaux ! pour A6(X) 720.-- 



1 Bon de Commande 



No Article / Description Montant TTC 



Tel 



Ville 



+ Frais de Transport 



( HDAMIM 20IHI 



■ Paiement D ("hcque Ajouter 60 FF pour frais de transport 

□ Remboursemenl Ajouter 90 FF pour frais de transport Signature : 



Total 



Espace lecteurs 



Music Dream 

hm Rod 



Popa Chubby 

Booty & the beast 
Epic/Sony music 

Sur la pochette on peut voir sa carru- 
re impressionnante, son allure pour- 
rait faire penser a un rappeur new- 
yorkais, mais ne vous y trompez pas, 
Chubby fait du blues-rock energique 
parfois teinte de jazz comme celui de 
Steve Ray Vaughan. Popa Chubby fait 
partie de la race des conteurs d'his- 
toires, il est aussi un formidable guita- 
riste qui s'est arrete au blues texan 
apres avoir touche a divers styles et 
instruments. Booty and the beast est 
son premier album, mais dans les cir- 
cuits musicaux americains, Popa Chubby fait figure de veteran. De ses debuts au lycee 
ou dans le metro, puis les nombreuses boTtes et salles de concert, il en gardera les expe- 
riences et les rencontres qui alimenteront sa musique. Un blues brut et tout en nuance 
qui est le produit d'un total reenregistrement afin de retrouver la fraTcheur et le son live 
qu'il n'y avait pas sur les premieres prises. 15 titres sauvages qui swinguent et qui 
decoiffent, pour tous ceux qui n'ont pas peur de prendre une grande claque. 




Gene 

Olympian 
Pohdor 










Appliquant une recette pop 
savamment dosee, les 
quatre membres de Gene se 
sont forges, en moins d'un 
an, une solide reputation 
outre-Manche. Le chant 
n'est pas sans rappeler un 
certain Morissey, et si la 
comparaison avec les Smiths 
ne s'arrete pas la, Gene a 
plus d'un atout et assez 
d'originalite pour s'imposer 
par lui-meme. Ce qui laisse 
presager du meilleur, c'est 
que Olympian est construit 
sur des bases solides avec 
tous les ingredients d'un 
excellent album de pop. 

Trance atlantic 

Media 7 

Dans le monde de la tech- 
no on trouve plusieurs ten- 
dances, la trance mele 
avantageusement des 



rythmes feutres et rapides 
aux complaintes synthe- 
tiques en s'inspirant tres 
largement de I'ambient. Le 
double CD de Trance atlan- 
tic regroupe les meilleures 
productions de la cote est 
des Etats-Unis, San 
Francisco, Detroit, New- 
York, Chicago... un album 
indispensable pour tous les 
adeptes du genre ! 

Pete Droge 

Necktie second 
A merican/BMG 

pete droge Cl 1 



tions n'ont pas d'age. En 
1993, il part pour Portland 
afin de se preserver de la 
vague grunge sevissant a 
Seattle, c'est la qu'il tra- 
vaillera sur son album. 
Meme si I'influence de Bob 
Dylan ou de Neil Young, 
comme sur So i am over 
you, est parfois evidente, 
Pete Droge fait vibrer son 
country-blues-rock avec 
toute la fougue et I'insolen- 
ce de sa jeunesse en evitant 
les pieges d'un trop grand 
decalage par rapport a 
notre epoque. 

Bob Dylan 

MTV Unplugged 
Columbia/Sony music 



DTI* N 




I AP'tLfGJ 



En ecoutant sa musique, on 
pourrait croire que Pete 
Droge est un vieux barou- 
deur, pourtant il n'a que 25 
ans et deja ses composi- 



La vague unplugged aura 
permis la sortie d'une serie 
de tres beaux albums live 
dont celui-ci. Un petit aller- 
retour dans le passe, et 
lorsqu'il s'agit de Bob 
Dylan himself, celui-ci 



devient pelerinage. Avec 
quelques instants de pur 
bonheur, ce disque com- 
prend une brochette de 
titres impregnes d'histoire 
que ['interpretation live 
met particulierement en 
valeur. 

The jazz butchers 
conspiracy 

Illuminate 

Squatt 




The jazz butcher conspira- 
cy n'est pas une affaire a 
fric mais plutot une histoire 
de coeur. La sortie 
d' Illuminate, leur dixieme 
album, montre tout le 
genie de Pat Fish pour 
I'ecriture de pop-songs a la 
fois exigeante et joyeuse. 
Une ecriture intuitive qui 
trouve son echo dans la 
maniere d'etre produite et 
interpretee, avec a chaque 
fois ce petit quelque chose 
qui fait mouche. Un album 
qui emprunte des chemins 
detournes, subtil dans sa 
seduction. 

Jeff Healey 

Cover to cover 
BMGIArisra 

>- GB'JR 




Reconnu comme I'un des 
plus grands guitaristes de 
blues-rock, Jeff Healey nous 
offre Cover to cover, un 
album entierement com- 
pose de reprises. Si les 14 
morceaux choisis sont tous 
legendaires, I'interpreta- 
tion de Jeff est pleine 
d'assurance, proche des 
originaux mais avec le style 
Healey. 
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Bede Dream 



Captain'book 

Carole //< l.findstheer 



L evencment du mois est 
certainement la publica- 
tion des Extras de 
Mezieres. Destine a la 
fois aux fans de Valerian 
et aux amateurs de gra- 
phisme, ce livre regroupe 
quantite d "illustrations 
inedites, lithographies, 
timbres, puzzles et pubs. 
Un top collector ! 



DARCAUDETGLENAT 



Les multiples 
suites des 7 vies 
de I'epervier 

par Cot/lias, Juillardet 
Goepfert 




Avec les 7 vies de I'epervier, 
le scenariste Cothias a deci- 
de de nous conter une 
grande saga couvrant tout 
le 1 8 e siecle. La particularite 
de cette collection est 
d'etre composee de 
diverses series qui n'arretent 
pas de s'entrecouper. Le 
tout formera a terme une 
trentaine d'albums dont le 
dernier sera commun a 
toutes les series. L'histoire 
met en scene les aventures 
d'une jeune baronne, 
Ariane de Troll, et de sa 
famille. A la fin du dernier 
album des 7 vies de I'eper- 
vier, Arianne de TroYI etait 
tuee par son pere avec qui 
elle avait partage I'identite 
du justicier MasqueRouge 
(voir egalement la serie du 
meme nom). On ne pou- 
vait alors se contenter que 
de la suite que nous propo- 
sal Coeur brule (2 tomes 
parus). Aujourd'hui, les 



maisons d'edition Dargaud 
et Glenat publient respecti- 
vement Le fou du roy T1 et 
Plume aux vents Tl . Les 
deux albums se deroulent 
au meme moment et corn- 
portent certaines scenes 
communes. Le premier est 
l'histoire du fils abandonne 
d'Ariane et le deuxieme est 
la resurrection de cette 
meme baronne. A noter 
que dans Plume aux vents, 
Ariane accouche d'une fille, 
Ninon, qui est deja I'heroT- 
ne de la serie Ma Ninon 
secrete. L'histoire est pas- 
sionnante et on s'extasie de 
voir se croiser ainsi les des- 
tins. juillard en est le dessi- 
nateur original mais ne 
pouvant supporter tous les 
albums, il a delegue ses 
pouvoirs a d'autres, mal- 
heureusement moins talen- 
tueux. La collection des 7 
vies de I'epervier est un must 
de la bande dessinee que 
nous vous conseillons forte- 
ment de ne pas laisser pas- 
ser. 



Ave Cesar 

(Jeremiah T18) 
par Hermann 

Le precedent album 7"ro/s 
motos... ou Quatre nous lais- 
sait un petit peu sur notre 
faim. Avec Ave Cesar, 
Herman fait un grand 
retour dans I'excellent recit 
d'aventure. Dans un monde 
toujours futuriste et post- 
apocalyptique, Jeremiah et 
Kurdy se font enroler de 
force dans une armee bizar- 
ro'i'de au moment ou ils 
veulent echapper a la milice 
officielle. Leur nouveau 
maitre se fait appeler Cesar 
et pretend etre I'empereur 
de legionnaires romains 
tous droits sortis d'Asterix. 
Par rapport aux albums pre- 
cedents, notre heros 
semble avoir pris un coup 
de jeune, devenant plus 
naif et moins ferme. On a 
presque I'impression que 
les avatars de toutes les 



aventures passees ont ete 
gommees sans scrupule. 
Serait-ce le debut d'une 
seconde vie pour la serie ? 
Profitons de I'occasion pour 
corriger une erreur involon- 
tairement glissee dans la 
rubrique du mois dernier : 
Le secret des hommes-chiens 
n'a absolument pas ete rea- 
lise par le dessinateur de 
Jeremiah, mais par son fils 
qui porte le meme nom et 
tient le crayon de la meme 
maniere. 



VENT D'OUEST 



Crimes dart 

par Clave 



Hissez les 
couleurs ! 




La collection Gibier de 
potence recele toujours de 
petits tresors de recits 
policiers. Crimes d'art 
n'echappe pas a la regie. 
Dans un opera, la majorite 
des membres d'une trou- 
pe d'artistes recoit des 
lettres de menaces inspi- 
rees de grandes oeuvres. 
Un inspecteur Clouzot 
mene I'enquete. Le pin- 
ceau exagerement mouille 
du dessinateur fait ressor- 
tir les matieres ombrees et 
augmente le dramatique 
des situations. Le rythme 
est soutenu par une suite 
d'evenements cles epar- 
pilles aux quatre coins du 
theatre, entramant le 
heros dans une course 
perpetuelle, a I'affut du 
moindre indice. Un bon 
album qui souffre cepen- 
dant d'une fin un peu trop 
rapide. 



Francois Hde 




CAIUIB9 DC C1NHMA 



"Quand on fait un film, on 
ne salt jamais si on ne va 
pas retrouver sa pellicule a 
trente francs le metre au 
marche aux puces. Ce qui 
me fait plaisir, c'est que la 
nouvelle generation accep- 
te ce que j'ai fait et que le 
public rit peut-etre meme 
plus qu'il ne riait quand les 
films sont sortis", declare 
Jacques Tati, a la fois 
cineaste et acteur de ses 
propres films, connu pour 
ses deplacements quelque 
peu raidis et savoureux, 
alors qu'il s'apprete a 
recevoir le smash fulgu- 
rant de son adversaire, 
lors d'un match de tennis, 
dans Les vacances de mon- 
sieur Hulot. Autre film qui 
aura marque le cinema 
francais d'apres-guerre, 
jour de fete connatt un 
grand succes public a sa 
sortie en 1949. En 1995, 
le film reapparatt sur les 
grands ecrans, restaures 
et en couleurs. Jour de 
fete ou la couleur 
retrouvee, publie aux 
Cahiers du cinema, rap- 
porte le parcours de 
longue haleine suivi pour 
parachever cette oeuvre 
cinematographique, 
etayee de nombreuses 
photos et de temoignages 
divers. 

jour de fete de Jacques Tati 
ou la couleur retrouvee, 
aux Cahiers du cinema, 
environ 1 30 francs. 
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.P. EUNET ET MARC CARO 



La cite des enfants perdus 



Franfais, lh52, avec Ron 
Per/man, Daniel Emilfork, 
Dominique Pinon, Judith I "ittet. 




Dominique Pinon x 6. 



Trognes patibulaires 
savamment eclairees, 
decors somptueux noyes 
de brume, bric-a-brac sur- 
realiste, machines infernales 
en tout genre... L'inventaire 
du dernier Caro-Jeunet est 
riche ! L'amateur de 
melanges bizarres, qui a fait 
un triomphe a Delicatessen, 
aura son compte. 
Delicatessen, c'etait la ren- 
contre du realisme poetique 
a la Carne-Prevert avec 
I'esthetique branchee-neo- 
punk de deux fanas de BD 
et de cartoon. Avec La cite 
des enfants perdus, Caro et 
Jeunet puisent cette fois 
dans Jules Verne et dans la 



MATHIEU KASSOVITZ 



La haine 

Francois, lh35, avec Vincent 
Casset, Hubert Kouude, Said 
Taghmaoui, Karim Belkhadra, 
Edouard . Montoute. 




Mat/iieu Kassovitz. 

Blesse par un inspecteur de 
police pendant un interro- 
gator, Abdel est entre la 
vie et la mort. Trois jeunes 
d'une cite HLM, un black 
(Hubert), un beur (Said) et 
un blanc (Vinz), font une 
"descente en ville". Si 



litterature anglo-saxonne. 
Le heros, un vieillard qui se 
desespere d'avoir perdu la 
faculte de rever, vit sur une 
plate-forme isolee en mer. 
Aide de sbires inquietants, il 
fait enlever les enfants du 
port voisin et il tente de 
capter leurs reves, pour les 
greffer directement sur son 
cerveau. Beau sujet, a la fois 
effrayant et fascinant, ou la 
SF rejoint le conte de fee. 
Sur I'ecran, une foule 
d'idees se bousculent, pre- 
textes a des images-choc 
etonnantes. Deux soeurs 
siamoises machiaveliques 
cotoient une famille 
de clones dissi- 
pes (Dominique 
Pinon, dans six 
roles id e n - 
tiques). Une lil- 
liputienne veille 
passionnement 
sur son fils. Des 
puces savantes 
armees de 
mini-seringues 
(entierement 

Abdel meurt, Vinz a jure de 
"fumer un keuf" (tuer un 
flic). Facile : il a recupere le 
Beretta 9 mm automatique, 
perdu par un policier pen- 
dant les emeutes de la 
veille... La haine commence 
par une petite histoire : 
"c'est un type qui tombe du 
cinquantieme etage. A 
chaque etage, au fur et a 
mesure de sa chute, le mec 
n'arrete pas de se repeter : 
«jusqu'ici, tout va bien...»." 
A la fin, on entend la 
meme histoire, un peu 
modifiee : "c'esf une societe 
qui tombe...". Et la conclu- 
sion est : "I'important ce 
n'est pas la chute, c'est 
I'atterrissage" . Entre ces 
deux citations, 24 heures 
de la vie de trois banlieu- 
sards (chute et atterrissage) 
filmees avec rage et en noir 
et blanc. Rarement cineaste 



animees en images de syn- 
thase) sautent d'un per- 
sonnage a I'autre, anesthe- 
siant I'un, tuant I'autre... 
D'ou vient alors notre 
deception ? On a I'impres- 
sion que, debordes par les 
moyens (90 millions de 
francs !), trop presses de 
nous epater, les auteurs 
ont oublie de raconter 
I'histoire. On se perd un 
peu dans ce labyrinthe 
clinquant, dans cet exerci- 
ce de folie trop applique, 
touffu et tape-a-l'oeil. 
Reste une ambiance fan- 
tastique, et la certitude de 
tenir en Caro et Jeunet 
deux visionnaires surdoues, 
aux antipodes d'un petit 
cinema francais timide et 
frileux. 




une des puces savantes. 



aura a ce point fait corps 
avec son sujet. Le stenario 
de La haine ressemble a un 
petard allume : la tension 
ne cesse de monter. 
Jusqu'a une sequence finale 
qui fait froid dans le dos ! 
Apres I'excellent Metisse, 
une chose est sure : il faut 
maintenant compter avec 
Mathieu Kassovitz ! 



ECALEMENT A LAFFICHE 



• Fast 

Franfais, de Dante Desarthe, 
l/i40. avec Frederic Ge/ard, 
Jean-Francois Stevenin, 
Karine Viard, Nathalie 
Schmidt, Paul Crauchet. 




A vingt-cinq ans, e'leve par un 
pepe tyrannique dans sa 
cambrousse natale, Jean-Louis 
est reste' un grand enfant. Passe 
unejolieparisienne. Jean- 
Louis decouvre I' amour. Mais 
"laf/lle aux cheveux Jaunes" 
di spa rait com me elle etait 
apparue. File a laisse une boite 
d'allumettes avec /'inscription 
"Fast burger". Jean-Louis 
monte a Paris et devient 
serveur dans un fast-food. 
Fast, c'est la de'couverte de la 
grande ville par un si tuple, ou 
une vie defotts sous le regard 
d'un sage. C'est surtout une 
porte ouverte sur les coulisses 
d'un fast food, avec son 
absurde organisation para- 
militaire. Jean-Frangois 
Stevenin est excellent en 
manager speede, face a Frederic 
Gelard, de'licieux d'innocence, 
avec sa silhouette a la Tati et 
ses pan talons trop courts. 




DREAM - N°19-|UIN 1995 






Edition A.D.F.I. 






^ I 



La force creatrice en action. 




Le m^decin de reference de vos disquettes, de vos 
disques durs et de leurs protections. 



Avec A.B.E. la reparation et la modification 
dun support de donnees ou de ses 
protections deviennent vraiment 
Aevidentes. Plus jamais de suites 
incongrues ($E 5574 696C...). Tout 
en clair, interprete (par exemple 13:04 
heure) et selon vos propres choix de 
(textes, menus, couleurs, ...)• Mieux encore, 
son aide en ligne, textuelle et graphique agit en direct et saura seconder 
efficacement son superbe manuel didactique (120 pages). A.B.E. est le seul »k\ 
pouvoir veritablement reparer toutes les erreurs logiques grace a son analyse' 
globale du support en 7 passages specialises. Creation A. D.F.I. 690 FF*. 



apparai t 

pour 

configurations 



LES COURS CREES PAR A.D.F.I. 



Tous nos cours sont en frangais 
langage sur lequel parte le cours. 



et necessitent la possession d'une Amiga et du 



Jennifer Amos : le cours pour tout savoir et tout comprendre sur l'Amos. 

5 disquettes de sources d'utilitaires, de jeux et de demonstrations abondamment commentes pour 

passer du niveau debutant au niveau professionnel. 260 FF*. 

Mise a jour Amos Pro : la derniere mise a jour 1.12 qui precede le compilateur. 80 FF*. 



La bible corrigee : l'importante correction du codage du livre Amiga la bible. 120 FF*. 



Annabella GFA : le cours pour tout savoir et tout comprendre sur le GFA. 

8 disquettes de sources d'utilitaires. de jeux et de demonstrations abondamment commentes pour 

passer du niveau debutant au niveau professionnel. 390 FF*. 




A.B.E vous autotise bien 
toutes vos modificatio 



E5574S916C69V469I6SV32E69 SE666F 




... n'est-ve pas plus facile en mode inicrpreic '.' HI s'agit id exactetnent ties metnes donnees 
I'une en mode iditeur ancien, t'autre en mode editeur manuel A.B.E.) .' 

La legislation franchise vous intertill d'utiliser les puissants ouiils d'A.B.FE. 3.060 auircmcni que dans un hut de reparation, de traducti 
ou de correction. [.'utilisation d'A.B.F.. dans un bui de cruquage est souveni illegalc en France. Nc modifiei que lea logicidi autorises. 



DECOLLAGES. 



Le logiciel educatif des collages a tout age. 

Avec Decollages tu vas pouvoir 
decoller en dessin sur ton ordinateur. 
Imagine un peu tout ce que tu vas 
faire. Tu vas pouvoir recolorier des 
puzzles, tracer des reliages, creer de 
nouvelles images, coller des 
figurines et des miniatures sonores 
sur tous tes dessins et bien d'autre 
choses encore. Normal : e'est encore 
un nouveau logiciel multimedia et 
ultra puissant cree par A.D.F.I. 340 FF 




La puissance de V AMIGA an bout ties ttoigts. 



EDUCATIF 3'/ 2 - 1 2 ans 



Nouveaux themes 
supplementaires. 



I ) L'espace. 

Disquelle de tampons, 80 FF*. 



2) Lettres. ehiffres & symboles. 
Disquelle de tampons. 80 FF*. 



Ensemble pedagogique comprenani Dc-collages el Decollages junior. Age recommande' de 3 ans x ft a 12 ans. 
Necessite une ROM 2.0 ou plus , memoire 1 MO ou plus doni I graphique. Optimal avec A 1200/4000 + HD. 



STOCKS DTNVENDUS DE MAGASINS. 



Ce materiel a €i€ rachette durant la crise a des societ^s ayant cesse leurs activites sur la plus belle 
des machines. 

Carte Genlock GST A4240 pour A4000 1490 FF*. Amiga A500 700 FF*. 
Ecran Microvitec 2400 FF*. Memoire A500 512 KO 200 FF*. SIMM 1 
MO 600 FF*. SIMM 4 MO 1200 FF*. Lecteur A500 interne 490 FF*. 
Nappe y'Vi-T'Vi 70 FF*. Dynamite (Wordworth, Print Manager, DPaint IV, 
Denis. Oscar) 700 FF*. KGB 200 FF*. Populous 200 FF*. Dune 200 FF*. 



in 
en 
en 

Z 
3 



Gestion lente 30 FF. 

France cconom ique. 



Etranger mandat 50 FF. 



Normale 40 FF. 

France ordinaire : lettre/coli; 



Etranger cheque 100 FF. 



Urgente 100FF. 

France : conlre-rembourscment. 



Etranger urgent 115 FF. 



* Merci de preciser voire configuration nmtcricHc pour mieux vous servir. Materiel nous consulter. 



Mise a jour A.B.E. 3.060 



3.056 a 3.059 = 90 FF + gestion + nous telephones 
3.000 a 3.055 = 220 FF + gestion + disquettes originait 
2.000 a 2.099 = 320 FF + gestion + original complet. 



WorkBcnch & Systeme : le cours multimedia pour tout savoir sur l'Airiiga. 
Ce cours multimedia utilise AmigaGuide (sur A500+. 600. 1200 et 4000 : it precisez a la 
commande). Interface, ecran. WorkBench. fenetre, menus. AmigaGuide, reglage des ecrans 
creation de liens, creation d'icones pour des fichiers ne supportant pas d'tcone, recherches 
d'occurrence ou de fichiers. trues et astuces. ... avec de nombrcux sources et conseils. 190 FF*. 



DEPARTEMENT PAO, FLASHAGE, IMAGE DE SYNTHESE, 



Tous traveaux Amiga disponibles comme cette publicite faite a 100 % sur AMIGA et toutes nos crcatit 
(catalogue, coffrel i I lustre, duplication, fanzine, flashage, imagerie 2 D, 3D ou d'animation, logiciel. manuel. 
pablipostage, rapport, these. ...). Devis sur simple demande. Exemple : 
• Duplication luxe livre de 90 pages, spirale mctallique : 35 FF (a partir de 20 excmplaires). 

- Duplication luxe couieur : A4 = 6 FF et A3 = II FF (a partir de 50 exem pi aires). 

- Cromalin A5 = 230 FF. A4 = 295 FF. A3 = 550 FF et au dela 0.40 FF/cm 2 . 



LA PAO SUR AMIGA. 



Ne rmez pas la mome en puii 




PAGESTREAM3® 

plus puissant des logiciels de PAO toutes 
machines con fondues existe enfin et e'est sur 
AMIGA. II vous permet meme de recupe>er vos 
ancien fichiers et images Adobe. Propage. 
TIFF, ... Gonflez voire vitesse et voire 
produclivite. Support et mises a jour gratuites a 
partir de la version 3.0. 2870 FF*. 



HISOFT DEVPAC, 



m 



TYPESMITH M 2.5. 

Avec cette puissante version du plus celebre 
convertisseur-crdateur de fontes, V AMIGA 
reconnatt mainicnant meme le format True Type 
(.ttf). Vous pourrez ainsi importer, modifier et 
creer toutes vos fontes pour les demonstrations, la 
PAO. 1'impression, ... et dans pratiquement tous 
les formats existants. 1470 FF*. 



B 



AZUR. 

C'est l'6diteur Ascii parametrable de A a Z, 

ultra-puissant, personnalisable, adapte a toutes les 

I utilisations, hyper-evolutif, 48 script ARexx. 

emulant la plupart des autres editeurs. ... 290 FF*. 




GOLDED. 

Ses dictionnaires francais, Assembleur, Basic, C, 
E, Pascal, ... et sa gestion des indentations en 
font un outil indispensable pour le courrier, la PAO 
(PageStream3 } et la programmation. 290 FF*. 



G 



Le vrai USOH^^H garanti 5 ans, classe 2.0 
(successeur de la classe 2), norme V34 
(successeur du V-FC). 28 800 bauds, 
compression a 115 200 bps. France Telecom limile les 
telecopies a 9 600 bauds mais ce modem est si puissant qu'il 
va de 300 a 115 200 bps. Livre" deja configure, logiciels 
prets a I'emploi. L'USRobotics V34 reconnait toutes les 
normes usuelles : V34. V-FC. V32. V32 bis. V29, V27, V25, 
V23, V22. V22 bis, VI 7, V42 MNP 2-4 errors. V42 bis 
MNP 5. Fax groupe III. ... 2490 FF*. njsrt N4ooagt« I390PP). 



—j BugHrasiigi 

y^ ■' PCTask 3.12 version franchise 
-""''%^' Lecteur HD Externe 
rsjg Squirrel scsi2 



Di 



t|U, 



dur420MO inte 



970 FF« 
870 FF* 
570 FF* 
I270FF* 



I C'est 1'a.ssembleur de 
reference sur AMIGA utilise par 
tous les vrais professionnels el 
par les grands createurs de 
demonstrations. Cet ensemble 
est traduit en francais et est 
augmente des precieux conseils 
de nos developpeurs certifies par 
Commodore. II comprend un 
editeur de sources, un debogueur 
symbolique, un editeur de liens, 
un assembleur, tous les fichiers 
d'inclusion de Commodore et de 
nombreux sources expliquant 
toutes les particularites d'une 
programmation elegante du 
systeme. 970 FF. 



|-fcla:-|-rt:f.VA',».-|iK«--| 



Dice Pro C 



i IT 



Hisoft Basic 2 
., Hisoft Pascal 

Metascope Dehoggueur 

Sherlock D^sassembleur 

User Int erface Kit U.I.K. 

iaair«i»Man Asooramo 

MTIHM.kfcll whom i 

Comprendre el bien exploiter son Amiga 
Kit Development Commodore 3.1 
The Amiga Guru Book 
GameSmith 

GameSmitn est to genial systeme de deveioppement permettai 
de creer tr£s rapidement des jeux el des demonstrations en C i 
en assembleur. 



1170 FF' 
1 1 70 FF" 

470 FF" 
570 FF" 
570 FF" 
690 FF" 
790 FF' 
270 FF' 
140 FF' 
420 FF 
1170 FF 




Emplant scsi 3770 FF* 
32 Son module pc 1270 FF* 



HyperCache 2.0 
ImageMaster KT l.i 
Pegger 2.0 
Photogenics 



290 Fr». IDIRWORK 
570 ff*' I PCTASK 3.12 
470 ff». ISUPERBASE4 



670 FF :! 

970 FF* 

2870 FF :1 



Edition A.D.F.I. residence les Cottages, 83 rue Andre Theuriet, F-63000 Clermont Ferrand. 
Ouverture du lundi au vendredi 10 H - 17 H Telephone 73 93 77 3 1 Modem 73 34 07 57. 



omme tous les ans, 

la Gathering est 

LA demo-party 

de I'annee, en Norvege. 

Habitues a 

une affluence de plus de 

2 000 personnes, 

les organisateurs ont ete 

quelque peu decus de ne 

voir cette annee que 

1 300 visiteurs, 

dans cette charmante 

ville de Stavanger, 

du 11 au 15 avril... 

Vincent Oneto 



The Gathering'95 



Le palmares 



/ - Deep/Parallax et CnCd 

2 - Response/ Awalon 

3 - Cybernetic/The black lotus 

I n t r o s 6 4 k o 

1 - Spaceballs (jobbo) 

2 - Spaceballs (Major asshole) 

3 - Complex 

I n t r o s 4 k o 

1 - Spaceballs (Lone star) 

2 - Hoaxers 

3 - Contras 

} h i s m e s 

Bridgedaw/Gods 

Nirvana/Cadaver 

3 - Decker/Andromeda 

M u s i q u e s 4 v o i x 

1 - Syntex/Stone arts 

2 - Superted/Crotesticle 

3 - Typhoon /Avalon 



Parmi ces visiteurs, on pouvait 
denombrer environ 90% de 
Norvegiens, auxquels s'ajoutaient 
d autre s membres de la 
Communaute europeenne venus en 
voisins pour ce rendezvous des 
demomakers, c'est-a-dire quelques 
Suedois, Allemands et autres 
Francois. 

Tout ce petit monde n'a aucune- 
ment regrette le voyage, 
puisque d'entree de jeu, ils se 
sont tous vus offrir un pack CD-Rom 
de l'OS2/Warp en version originale. 
La repartition, au niveau des 
machines, etait de I'ordre de 60% Pc 
contre 40% Amiga, avec aussi un Pc- 
Risc en bonus. 

Une des particularity de cette demo- 
party fut la disponibilite du reseau 
Internet pour tous ceux qui posse- 
daient les cartes adequates pour se 
connecter, via le BBS Big blue. 
C'etait une tres bonne initiative de la 
part des organisateurs, meme si cela a 
entrame une petite visite de la police 
locale, a la recherche d'un hacker qui 
se serait soi-disant connecte sur des 
sites pirates. Oh joie ! il y avait aussi 
une salle dans laquelle on projetait 
des films en CD-Video, et on a pu 



ainsi voir (ou revoir) Stargate, Natural 
born killers, Speed, ou bien la serie des 
Mad Max... Mais, malheureusement, 
c'etaient bien la les seules animations 
proposees, en dehors des competi- 
tions habituelles bien sur, et comme 
justement les competitions avaient 
toutes du retard (a cause de pro- 
blemes de genlocks pour les projec- 
tions sur ecran geant), alors il subsis- 
tait quelques periodes creuses durant 
ces cinq jours. 
Les competitions 
On regrettera surtout le relatif faible 
nombre de bonnes productions. 
Que ce soit sur Amiga ou sur Pc, il n'y 
avait veritablement qu'une ou deux 
demos de bonne qualite, les autres ne 
presentant pas d'interet majeur. 
Environ quarante graphs furent pre- 
sented, mais seulement une vingtaine 
valait le coup d'oeil. De meme pour 
les musiques, sur la trentaine propo- 
see (en 4 voix ou multi-voix), seules 
quelques unes etaient vraiment origi- 
nales. Malgre tout cela (les enormes 
delais, les productions mediocres, la 
visite de la police, la sleeping-room 
mal chauffee...), une formidable 
ambiance a regne, n'est-ce pas cela le 
plus important ? 



Deep 




d'eau", un nouveau style de tunnel, 
une image appliquee sur les faces 
d'un Glenz vector, des objets 3D de 
plus de 50 faces ombragees selon la 
methode de Couraud, ainsi qu'un 
petit monde en 3D mappee. Demo en 
2 disks, installable sur disk dur (1,6 
Mo). Machine AGA et memoire Fast 
obligatoires. 



Code : Debug, Simply et Bandog 
Musique : Yolk et Legend 
Crophisme : Destop et Kingpin 

Deep est la demo gagnante, sur 
Amiga, de la Gathering'95 ; elle a 
ete realisee par la meme equipe que 
la Drool this, deja de Parallax. C'est LA 
demo du moment, tres coloriee et 
avec des effets inedits. Parmi ceux-ci : 
un visage deforme facon "goutte 




DREAM- N°19-|UIN 1995 



Demos 




Response 



Code : Aragorn et Equex 
Musique : Typhoon 
Graphisme : Typhoon et Cujo 



Response est la deuxieme demo de 
ce groupe norvegien, Out of time 
etait leur premiere. Merite-t-elle sa 
deuxieme place a la Gathering'95 ? Je 
ne crois pas. Le design est des plus clas- 
siques, et les effets ne sont pas interes- 
sants. Une fois passes en revue le map- 
ping, la 3D fil de fer, la sphere en 3D et 





I'animation raytracing, vous pourrez 
enfin admirer le seul effet vraiment 
novateur de cette demo : un plan en 
3D fil de fer qui recouvre une sphere. 
La, il y a eu du travail au niveau des for- 
mules mathematiques, mais le reste de 
la demo ne vaut vraiment pas le coup. 
Demo sous la forme d'un fichier execu- 
table (650 ko) pour A1 200. 



Hydrocephalus 2 




Code : Vip et Ray 
Musique : Cyntex 
Graphisme : Sauron 

Cette demo est un peu du meme 
genre que celle d'Avalon : le design 
et les effets sont 
obsoletes. Ici, 
chaque effet est 
accompagne de 
son nom, comme 
par exemple 
"Mapping" ou 
"Gouraud". Seule 
idee vraiment 
nouvelle et inte- 
ressante a voir : 
le spline-shading. 





PH0T0-F0C 



Centre AMIGA DIRECT 

produits 

CIS / CUDA / PHOENIX-DP / SATV / VEM / VITEPRO 



Reparations de vos AMIGA 
Mises a jour en 2. 1 ou 3. 1 de vos anciennes versions 

Vos A600 et A500+ en version 1 .3 et 2. 1 

Installations de memoires et de DD sur tout AMIGA 

S.A.V. agree 



Logiciels et Peripheriques 
CD-ROM et DP 
Disques Durs (garantie 2 ans) Prix PROMO 

Profitez de notre experience 

Depuis 15 ans avec Commodore 

Depuis le debut avec I'AMIGA 

Vous avez des problemes. Nous avons des solutions. 



Centre Cial " LA FORET" parking gratuit 
av. Ch. de GAULLE 91230 MONTGERON 
sur R.N. 6 ©69-40-51-69 



cette publicite a ete faite grace a PageStream 3 sur AMIGA 



Depuis 1978, les Fans de 
KAmiga s'y retrouvent. 



J A N A LI 



- A Valence - 
75 55 43 16 



- A Lyon - 
78 39 44 76 



informatiaue 



- A Privas - 
75 64 65 51 



un Amiga pour tous, 
un JANAL pour chacun. 



Dans son ensemble, la demo est trop 
lente, la musique plutot ennuyeuse, et 
les effets ne sont pas tous a la hauteur 
de ce qu'ils pretendent etre. Fichier 
executable (500 ko) pour A1200, 
A3000 ou A4000. 

Ascii mania 



WAVERIDERS 








1 


(Tip 





Party 4, le groupe Impact avait realise 
une demo du meme style, appelee In 
a world of Ascii. L'ensemble de la demo 
est bien enchatne, et certains effets 
sont interessants a voir sous cette 
forme Ascii : un tunnel, un zoom de 
fractale, une animation raytracing, et 
meme la mire (comme a la television 
!), ainsi qu'un objet en Gouraud et un 
paysage montagneux. Fichier execu- 
table (750 ko) pour machines ACA. 

Voices from 
the dark 



Cette demo, comme celle des 
Waveriders, a ete realisee pour la 
Scenest'95, une demo-party qui s'est 
deroulee en Hongrie debut avril. La 




Code : Kiki, Shane et Fary 

Musique : Shane 

Graphisme : Soldier et Shadow 

L'idee de base est assez 
sympathique : tous les 
effets de cette demo sont 
dans des fenetres comme celles du 
Workbench, et la plupart n'utilisent 
que des caracteres Ascii. Deja, a la 





Code : Dab et Anorganic 
Musique : Anorganic 
Craphisme : Anorganic 



non plus, rien de tres nouveau dans 
les effets, mais le design est plus soi- 
gne que pour les demos Response ou 
Hydrociphalus 2. On peut y voir par 
exemple : un objet en Gouraud, un 
cube en rythme avec la musique, un 
paysage en points, un cube rubber... 
L'effet a ne pas manquer : une sphere 
recouverte d'une sorte de "pelure", 
comme une orange. Fichier execu- 
table (200 ko) pour machines AGA. 



Demomakers, la liste 

Contrairement a ce que nous avions 
annonce le mois dernier, notre liste 
n etait pas tout a fait complete, 
mais elle le sera avec cette demiere 
partie. Nous vous rappelons que 
c'est grace a vous que nous 
pourrons etablir une mise a jour 
reguliere, alors n 'hesitez pas a nous 
faire part de tout changement 
concemant votre groupe, en 
ecrivant a : Dream/ rubrique demos, 
21 rue Notre Dame de Nazareth, 
75003 Paris. 

Absolute ! : une division du groupe 
hongrois, avec un seul swapper. 
Membre : Mental. 

Agoa : a leur actif, pas mal de pro- 
ductions tres diverses : music-disks, 
slide-shows, intros... 
Membres : Easy M, Iceman, Mr. Bug, 
Phase, Pye, Rez, Stb, Steel, Try, Twice, 
Wanaboso. 

Artcore design : un petit groupe. 
Cyclon : un nouveau groupe. 
Delight : un groupe assez develop- 
pe, beaucoup de productions, notam- 
ment a la Sun-ls-a-Pacman party. 
Membre .Flip. 
Diffusion : une division du groupe 



finlandais, avec quelques swappers. 
Membre : Fear. 

Excess : un groupe pas tres connu. 
Membres : Cody, TuneTnt. 
Fairlight : une division francaise sur- 
tout tournee vers les cracks de jeux. 
Illusion : une division du groupe 
polonais. 

Imagica : un nouveau groupe tres 
branche sur les mangas. 
Interactive : une division du groupe 
allemand, avec quelques swappers. 
Mad : actifs dans le passe, ils posse- 
dent maintenant un magasin de DP. 
Mad dogs : un nouveau groupe. 
Mad elks : une division du groupe 
polonais, assez inactive. 
Membre : Baby. 

Mirage : une division du groupe hol- 
landais, avec un seul membre. 
Membre :Thug. 

Mongolian production : un nou- 
veau groupe qui realise quelques 
demos delirantes. 

Membres : Captain iglo, Prosper, 
Timothee. 

Myth : un groupe international assez 
recent, en partie forme par d'anciens 
membres de Trance inc. En projet : un 
magazine, un music-disk et une demo 
pour la Saturne party 3. 
Membres : Falken, Maniac, Scavy. 



Paradox : une division francaise sur- 
tout tournee vers les jeux, qui a realise 
quelques intros. 
Membres : Monty, Ninja. 
Passwords : un nouveau groupe ille- 
gal. 

Phoenix : actifs dans le passe, ils 
s'occupent maintenant d'un magasin 
deDP. 

Syndrome : un tout nouveau groupe 
forme par les anciens membres 
d'Apex. 

The young men : une sous-division 
du groupe Psykotrope. 
Membres : Eagle, Falcon, Hauser, 
Purple dwarf. 

Tragedy : une division du groupe 
hollandais, avec un seul swapper. 
Membre : Shadow. 

Zoo : un nouveau groupe, forme en 
partie par d'anciens membres de 
Sygma. Ils ont deja realise une demo 
et finissent un music-disk. 
Membres : Hybris, Polux, Medhi, 
Nemo, Ntsc, Pymfid et Red-Ribbon. 
II existe surement d'autres personnes 
qui s'interessent aux demos, et 
s'essaient aussi a la creation, mais qui 
ne sont affiliees a aucun groupe. On 
les appelle les "independants". Parmi 
eux, citons Bab et Had, qui ont eu la 
gentillesse de nous contacter. 
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AMIG 

JMtt 



Pes prix incroyoblement 




FINAL COPY 2 

690FF 



ntation 
edia Ge 



390 FF 




mythiq 
animation 

vee. Nouveau mode TrueColor 24 bit, 
port ARexx® avec fonctions d'enregistre- 
ment et de restitution dynamique, simu- 
lation de mouvements camera permet- 
de realiser des zooms et des pano- 
■ques en arriere-plan. animation de 2 
iions de couleurs avec coi 
la palette et de la vitesse d'afl 
nage par image, ameliora 
lumineuse... 



des polices de a 
riques audio et \ 
courbes, affichage des shufflers i 



DELUXE PAINT 5 



699 FF 



SCALA MM400 



-*-*■*•■■-■ 



1990 FF 



M.Tl'w-^nmr^ *WiP 



r le trtrage video 
et la presentation : 80 effets de transi- 



SCALA MM211 



790 FF 




LightWave3D 4.0 



LIGHTWAVE 4.0 V.O. Qualite d'image incomparable, vitesse de calcul 
hyper luminique et ergonomie unique ont convaincu les producteurs de 
SeaQuest DSV. de Babylon V. de Code Lisa (Weird Science), de ROBOCOP 
et bien d'autres. 

NewTek cree une veritable revolution en integrant des nouvelles fonc- 
tions tres puissantes comme la cinematique inverse. Avec ses nom- 
breuses ameliorations : architecture Plug-in. Undo/Redo multiples, facteur 
de distorsion du Lens Flare. Metaform optimise... Lightwave 4.0 est un 
outil exceptionnel a la portee de toutes les imaginations!. 



LightWave3D 4.0 



6990 FF 




Scala VideoTitler. vf. Logiciel de titrage 
video livre avec 4 polices. 34 effets de 
transition dont un generique deroulant et 
une bibliotheque de symboles. 



SCALA VideoTitler 



199 FF 



PHASE 



BRILLIANCE 2.0 vf. exploite toutes les 
possibilites graphiques de I'Amiga, et 
meme plus avec TrueBRILLIANCE et ses 
16 millions de couleurs. Aussi rapide 
dans la selection des outils de dessi 
que dans leur utilisation. Dote du mr 
le d'animation le plus performant av_ 
fondus. morphing. acceleration... 
BRILLIANCE rer 

BRILLIANCE : 

490 FF 



SCENERY ANIMATOR vf. Voyages 
tuels dans des paysages imaginaires 
des sites prestigieux. De merveilleuses 
animations a calculer suivant votre fan- 
taisie. en integrant des objets en 3D. de 
la vegetation, des mouvements nuageux 

SCENERY ANIMATOR 

590 FF 

Livre avec 3 Disquettes de paysages 
d'une valeur de 270 FF 



iiTOi'JiHM'i-M^frlilFTfrw'-CafrKmH 



mg hallucinants avec votre 



»DEM / MINITEL 14400 BPS 
pour tout AMIGA. Livre avec alimenta- 
tion et cable serie. 

FAX/MODEM 14400 BPS 

13 990 FF 



HD 340 Mo pour A600/A1200 

1990 FF 

Livre avec le logiciel de morphing 
CINEMORPH 



cesseur 68882 a 50 MHz. horloge. 
module SCSI en option, en 16 Mo de 
memoire. Pour Amiga 120" 

BLIZZARD 1230 Serie III Turbo 

5990 FF 



BLIZZ 4 Extension 4 Mo pour la carte 
BLIZZARD 1220. Elle vous permet de 
Dasser a 8 Mo (ATTENTION : incomoati- 



CINEMORPH 



290 FF 



BLIZZ 4 

OFF 



1490 FF 



NOM, PRENOM : 



ADRESSE : 



VILLE: 



C.P. 



Tel: 



REGLEMENT PAR CHEQUE A LA COMMANDE 

FRAIS DE PORT : 40 FF POUR LES LOGICIELS, 60 FF POUR LE MATERIEL SAUF ECRAN (1 50 FF) 

ENVOI CONTRE REMBOURSEMENT (+60 FF) 

GRATUIT POUR TOUTE COMMANDE SUPERIEURE A 5 000 FF 



DESIGNATION 



QTE 



MONTANT TOTAL 



AmigaDream 6 / 95 



PORT 



A PAYER 



MONTANT 



BON DE COMMANDE A RETOURNER A : PHASE, 93 AVENUE DU Gl. LECLERC 75014 PARIS • TEL 45 45 73 00 



e proOuit est iivie en version originate amentaine. vf : 08 produil est livre avec un manueH en hancdis 



Me mois-ci, 

de nouveaux utilitaites 

ne se font pas connaitre, 

mais les utilitaires connus 

connaissent de nouvelles 

versions. Versons done 

vers les jeux pas connus 

qui le seront maintenant, 

nous verrons les demieres 

versions connues 

des utilitaires le mois 

prochain. 

Traduction : plus de jeux 

ce mois- la, mais plus 

de jeux ce mois-ci. 

Enfin, e'est ma version... 

Stephane Anquetil 




"Jeu du mois" 

Jinx 




II inx (Malefice) est un jeu malin, 
sorte de melange entre Sokoban et 
I Boulderdash. A I'aide de deux fous 
x bonnets a grelots, vous devez col- 
lecter des diamants a travers les cases 
de nombreux 
tableaux. En 
fait, vous 
p o u v e z 
deplacer 
separement 
vos deux fous 
et meme les 
objets a tra- 
vers la suite 
de tableaux 
qui consti- 
tuent u n 
niveau. D'un 
appui sur le bouton, vous alternez fou 
bleu ou fou vert. Chaque deplace- 
ment vous est decompte. Si les balles 
tombent, les canards partent au 
moindre choc vers la direction de leur 
bee et les nounours se propulsent en 
ligne au plus loin. Les bouteilles 
d'explosifs sauteront si quelque chose 
leur tombe dessus. Tandis que les 
fusees explosives pourront etre depla- 
cees jusqu'au moment ou la place se 
libere devant leur nez. A partir de ces 
elements, que le premier niveau se 




chargera de vous faire connaitre, la 
difficulte se met en place. II faudra un 
melange de reflexion, d'experimenta- 
tion et de coordination entre vos 
deux fous pour arriver a finir les 
tableaux. L'idee geniale etant de pou- 
voir agir sur deux endroits differents 
avec chaque fou, surtout dans deux 
"tableaux" differents. Heureusement, 
dix ombres activables avec la barre 
espace vous sauveront des situations 
inextricables 
et on peut 
sauver sa 
position sur 
disque. jinx 
b e n ef i c i e 
d'un beau 
design cohe- 
rent et ele- 
gant a base 
de textures. 
Reposant sur 
u n e idee 
simple, tout 
en offrant une ergonomie a la pointe, 
jinx fait partie de la famille de ces jeux 
accrocheurs au top. 




Nom :jinx 
Auteur : Cynet 
Configuration : Amiga AGA 
Statut : cardware 
Source : orion diffusion 
HDInstall : oui 










Vous avez vu mes beaux grelots ? 
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"L 'atelier dehors !" 

CloseWb 



CloseWb est un programme tres 
utile : il ferme le Workbench. 
Mais pourquoi se priver de 
notre superbe OS/2 a nous ? Tout 
simplement lorsqu'on a besoin de 
recuperer de la precieuse memoire 
Chip ou qu'il est inutile, tout occupes 
que nous sommes a peaufiner sa pre- 
sentation sous Scala, son animation 
sous DPaint ou son code... Souvent, 
I'ecran du Workbench n'a plus sa 
place dans la fievre qui vous habite. 




d| CloseWB [& 



y/\ Windows 
_vl| Shells 
V\ Workbench 
_x/J Flush 

Hide I Quit 



Fermez-le ! 



Or, plutot que de chercher comment 
le fermer dans les recoins des menus 
des differents logiciels, mieux vaut 
une commodite standard et un 
simple appui sur Alt-F : CloseWb ! 
Surtout que CloseWb est aussi capable 
de le reouvrir aussi aisement. De plus, 
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Ftiites le menage sur voire Workbench. 

CloseWB essait de fermer tous les 
tiroirs et les programmes qui tralnent 
inutilement sur I'ecran du Workbench 
et il nettoie de la memoire toutes les 
bibliotheques, "devices" et "fontes" 
inutilises. Bien sur, un systeme de 
type d'outils dans I'icone permet de 
parametrer tout cela a votre conve- 
nance. Mon seul regret : il ne peut 
etre active automatiquement du CM 
ou du Workbench sans passer par une 
fenetre de configuration. Cela per- 
mettrait de lui faire fermer le 
Workbench dans des scripts (Scala ou 
autres). Et il ne peut fermer les shell 
Kincon 1.3. 




Norn : CloseWB 

Auteur : Stefano Reksten/3AM 

Version : version 1 .6 

Configuration : kickstart 2.0+ 

Statut : cardware 

Source : CD Aminet5 dev/debug 

HDInstall : oui 



"Le Wb leplus Yo !" 

YoWb 



Y 




L'indispensable YoWb ! 



oWb fait partie de ces pro- 
grammes a la limite de la folie 
et done indispensables. YoWb 
permet de bran- 
cher les sons lus 
en direct-to-disc 
directement sur 
des evenements 
Intuition lies a la 
souris. Non ! Ne 
partez pas tout 
d e suite ! 
j'explique... 
Lorsque vous 
appuyez sur un 



bouton de la souris, que vous choisis- 
sez une rubrique dans un menu, que 
vous activez ou deplacez une fenetre, 
etc. un son va se faire entendre. A 
vous bien sur de faire coTncider sons 
et evenements de maniere a ce que 
I'effet soit le plus drole, le plus inat- 
tendu, le plus loufoque... le plus Yo ! 
Le script Installer va tout installer 
(ah ?) automatiquement sur votre sys- 
teme, avec des sons par defaut, pour 
que votre Workbench, soit deja plus 
Yo, juste apres installation ! Une pre- 
ference YoPrefs s'ajoute a celles deja 
presentes dans votre tiroir prefs ou 
vous pourrez choisir et ecouter a loisir 
les sons. YoWb est une commodite et 
e'est heureux que la bascule 
actif/inactif d'Exchange permette de 
retrouver un peu de silence... YoWb 
consomme peu de temps CPU pour le 



grand plaisir qu'il apporte en sonori- 
sant : les appuis sur un bouton, mais 
sans provoquer d'action directe qui 
aurait d'autres effets (activation de 
fenetre, enfoncement d'un bouton), 
les deplacements de la souris, I'enfon- 
cement et le relachement d'un bou- 
ton, I'apparition d'une requete, la 
selection d'une rubrique d'un menu, 
la fermeture d'une fenetre, I'appui sur 
une touche du clavier, la fermeture 
d'une requete, I'insertion ou rejection 
d'une disquette dans un lecteur, etc. 
A noter que YoWb peut ainsi etre utili- 
se comme complement sonore a la 
reaction de I'interface graphique de 
certains programmes educatifs 
comme Decollages. 
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YoWbj un programme iris yo ! 



References 



Norn : YoWb 

Auteur : Envolpment 

Version : 1 .0 

Configuration : Amiga 2.0+ 

Statut : giftware 

Source : David Screve, 4 rue Flaubert 

59115 Leers 

HDInstall : Installer 




DREAM- N°19-|UIN 1995 



Domaine public 



"Comment voir les objets en 3D ?" 



ShowObj 



Cette petite commande de 1 8 ko 
se propose de nous faire visuali- 
ser rapidement les fichiers 
d'objets aux formats Imagine TDDD et 
Lightwave LWOB. II calcule rapide- 
ment un rendu sommaire qui permet 
de se faire une idee sans avoir a lancer 
le logiciel correspondant, charger 
I'objet, attendre le rendu... C'est une 
sorte de Viewtek de la 3D. Un moyen 
de voir rapidement un objet pour 
juger s'il nous convient. ShowObj 
affiche I'image calculee dans une 
fenetre sur un ecran public ou sur le 
Workbench. Des options sympa- 
thiques permettent de voir les objets 
sous 3 modes differents : 

- boTte de contour ; 
-fil defer; 

- faces cachees ; 

Quatres vues peuvent etre selection- 




w irefrane 
about object 
bound ing box 
sol id 

front view 
r ight v lew 
top 

11 

Zoon out 

Track to next object 



Incroyable !je vois en 3D. 



nees 




Quelle belle vue 



devant, droite, au-dessus et en pers- 
pective. 

Au format TDDD, il peut lire et 
rendre : les objets normaux 
sauves dans le detail editor, 
les spheres parfaites, les sols, 
ainsi que les premiers etats 
des objets cycles. Au format 
LWOB, il ne peut afficher les 
polygones avec plus de quatre 
points (rectangles) dans le 
mode ombre. ShowObj est 
bien utile lors de I'exploration 
d'un CD comme le 3D Arena 
d'Almathera. En effet, ce CD 
ne comporte aucune visualisa- 
tion des objets qu'il contient. 



Avec ShowObj, on arrive a quelque- 
chose rapidement, meme sur mon 
poussif 68020. Un seul regret : que 
I'interface ne permette pas de selec- 
tionner plusieurs objets ou un tiroir 
d'un coup et que le deplacement 
dans la vue ne soit possible qu'a partir 
de raccourcis-claviers. 



References 



Nom : Showobj 

Auteur : Andreas Heumann 

Version : 2 A 

Configuration : - 

Statut : - 

Source : CD Aminet/gfx/3D 

HDInstall : oui 



"Du sang, de la morve et. . 

Cybergame 



II y a beaucoup de jeux de baston 
dans le DP. Tout le monde veut 
son Street fighter sur Amiga. Mais a 
part une panoplie de titres passant en 
revue toutes les combinaisons pos- 
sibles de Mega-Super, de graphismes 
pitoyables et de jouabilite execrable, 
pas un seul ne merite d'etre ici. Pas 
un, sauf... Cybergame ! Original, 



"design", jouable, 
Cybergame fait penser a 
une version cybertechno- 
logique de Barbarian ! 
Vous pouvez affronter 
I'ordinateur ou un ami. 
Contre I'ordinateur, 
chaque adversaire vous 
est presente (superbes 
graphismes style latex I), 
avant I'affrontement. Le 
decor vous permet de 
vous accrocher aux pou- 
trelles du plafond. Les 
mouvements ressemblent 
fort a ceux de Barbarian, 
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Cybergame : un jeii degoulinant. 
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on retrouve meme la decapitation 
sanglante. Mais Cybergame a aussi 
son originalite, il est possible de lan- 
cer des gre- 
nades, et des 
"globs" verts 
qui degouli- 
nent sur le sol 
peuvent vous 
faire perdre 
de I'energie. 
A deux, c'est 
dans trois 
decors au 
choix, totale- 
ment demen- 
tiels, que vous pourrez vous echarper 
avant qu'une requete ne vienne vous 
renvoyer au menu en vous rappelant 
de payer le shareware. Superbe reali- 
sation d'une qualite commerciale, 
Cybergame est indispensable pour 
tout amateur du genre pourvu de 
deux lecteurs de disquettes... 



References 



Norn : Cybergame 

Auteur : Borjn Fogelberg/Cyberpunk 

developments 

Config : tout Amiga 

Statut : shareware 1 5 (US$) 

Source : Orion diffusion 

HDInstall : non 



"Un rebond jeu..." 

Obstickle 



Dans ce jeu, vous dirigez Bert, la 
balle animee apparue un soir 
au sommet du sapin de Noel. 
Vous etes charge de collecter les frian- 
dises et les cadeaux du pays magique 
afin de les rapporter aux enfants le 
matin de Noel. Pour cela, vous aurez 
besoin d'avoir du ressort et de contro- 
ler vos rebonds, tout en evitant de 
mignons petits monstres qui vous 
font perdre de I'energie... Les 
tableaux sont varies et on peut y 
acceder par un systeme de codes 
(Hacker, Modem). Si les 15 tableaux 
fournis ne vous suffisent pas, la ver- 
sion enregistree vous apportera plus 
de niveaux et un excellent editeur 
(voir la demo a partir du Wb) ! 
Obstickle beneficie de graphismes 



colores sur le theme de Noel, de brui- "Papy, Zaxxon revient !" 
tages rigolos, de decors animes et 
loufoques : periscopes qui sortent de CflXXOIl 

I'eau, bonshommes de neige qui opi- 




Bert, qu 'est-re que tufai. 



nent du bonnet. Le son et les decors 
d'arriere-plan peuvent etre enleves, 
pour economiser de la memoire et 
gagner en rapidite sur un Amiga bas 
de gamme (A600-A500). Un excellent 
jeu digne des jeux commerciaux d'il y 
a pas si longtemps, et qui plaira 
incontestablement aux enfants. Note : 
le jeu est multi-taches facon Amos, 
Amiga-A pour retrouver le 
Workbench... 



References 



Norn : YoWb 

Auteur : Envolpment 

Version : 1 .0 

Configuration : Amiga 2.0+ 

Statut : giftware 

Source : David Screve, 4 rue Flaubert 

59115 Leers 

HDInstall : Installer 



Et on continue notre serie nos- 
talgic. Zaxxon, le petit n'avion 
qui penetre la grande base en 
un scrolling diagonal continu a 
representation isometrique (pardon ?) 
qui etait LA revolution de ce jeu a 
I'epoque, vous vous souvenez ? 
Voici son portage sur Amiga, avec 
deux versions (Amiga 512 ko ou 1 
Mo). Si la bascule entre graphismes 
Amiga et originaux ne marche pas, 
les autres (musiques ou bruitages, 
nombre d'avions au depart, deux 
joueurs) fonctionnent. Le mode 
deux joueurs aurait pu etre excellent 
si les couleurs de I'avion et de la 
jauge de chaque joueur etaient dif- 
ferentes au lieu d'etre identiques. 
Enfin, on peut jouer avec un joueur 
au joystick ET I'autre a la souris, c'est 
deja ca. Personnellement, j'attends 
une version AGA avec des gra- 
phismes en synthese a la Super star- 
dust. N'empeche que ce jeu est tres 
amusant malgre ses couleurs tres 
seventies. ■ 



References 



Nom : Zaxxon 

Auteur : Bignonia, Ard Joosse 
Configuration : tout Amiga 
Source : Orion diffusion 
HDInstall: oui 







Radio nostalgic : au programme, Zaxxon, le petit n 'at 



tvton. 
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n edito pour le 

labo ? Non, mais vous 

revez ou quoi ! 

Ah si vous croyez 

que je vais vous dire 

ce que nos supers 

laborantins ont de niche 

ce mois-ci, 

vous vous trompez. 

Je ne dirais Hen, pas ca ! 

line vraie tombe. 



Le Draco : pre 
impressions 



Nous sommes en Van 1994 apres Jesus-Christ. Toute I'Europe est dominie 
par des hordes de Macintosh et de Pc, menees par I'horrible Bill Gates, 
ecrasant toute resistance, en occupant chaque metre carre des grandes et 
petites surfaces... 
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mieres 



Toutes ? Non ! Un village peuple 
d'irreductibles Amigaphiles 
resiste encore et toujours a 
I'envahisseur. Et la vie n'est pas facile 
pour les techniciens allemands de 
MacroSystem, retranches a Witten 
pres de Francfort, qui ont deja livre 
moult batailles sur plusieurs fronts et 
remporte des succes incontestables 
grace a leurs armes a haute technolo- 
gie : la Toccata au son 1 6 bits qui fit 
trembler les murs de Jericho, la Retina 
pour voir les 24 octets en 1 6 millions 
de couleurs plus vite que leur ombre, 
et surtout la VLab qui fige en temps 
reel tout ce qui bouge en fournissant 
un rendu impeccable. Comment ne 
pas etre ebloui par VLabmotion, 
I'arme redoutable, sorte de rouleau 
compresseur qui bannit n'importe 
quelle scene de la vie sur un disque 
tres dur... et pour toujours ! 
L'arme f atale 

II etait temps de sortir l'arme supre- 
me, I'horreur totale pour tout Pc et 
Macintosh qui occupe les paysages 
de synthese et de video, en s'atta- 
quant au montage virtuel digital de 
notre monde. II etait temps pour 
Draco ! Le Draco vient d'une galaxie 
du meme nom. Le chemin a ete long. 
Le Draco arrive avec Rastaban, la 
carte mere, nommee comme toutes 
les cartes du Draco d'apres les soleils 
de cette meme galaxie. 
Quest ce qu'un Draco ? 
C'est avant tout un systeme compose 
d'un processeur (un Motorola 
68060), d'un bus, d'entrees et sor- 
ties, d'une memoire et d'une carte 
graphique. Le Draco est concu avant 
tout pour le traitement video digital. 
II est si rapide qu'il enregistre et 
montre la video en temps reel sans 
etre compressee au prealable ! Des 
disques durs hyper rapides seront ser- 
vis par un controleur SCSI-Ill top- 
niveau. Une carte graphique "blitter" 
offre une image realiste 24 bits. Mais 
tout cela ne vaut rien sans un systeme 
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ergonomique, optimise et prefere par 
des millions d'utilisateurs : notre 
AmigaOS. 

Mais est-il compatible pour autant ? 
Non. Draco n'est pas un Amiga. La 
raison de ce fait regrettable est I'exis- 
tence de puces specifiques AGA. 
Heureusement, il a de nombreux pro- 
grammes qui sont concus en respec- 
tant a la lettre les regies de program- 
mation de ces chips : Photogenics, TV 
paint, Lightwave AD Pro, le 
Workbench, PageStream, etc. pour en 
nommer quelques uns. Ce qui n'est 
pas le cas avec la programmation de 
jeux et autres logiciels qui utilisent 
des routines non documentees ou 
interdites. 

Le Draco possede 3 direct-slots a tres 
haute vitesse de 25-35 Mo/sec et 5 
slots Zorro II compatibles avec les 
emulateurs Macintosh, Ethernet, etc. 
mais aucun Zorro III ! Pourquoi ? 
N'importe quel Amiga 3000 ou 4000 
possede les Zorro II. Pour memoire : 
Zorro II : 2,5 Mo/sec ; Zorro III : 7 
Mo/sec. La reponse est simple : on 
n'en a pas besoin ! Toutes les fonc- 
tions qui necessite- 
raient par leur 
nature d'un port 
Zorro III com-me le 
processeur, I'inter- 
face RAM, contro- 
leur SCSI, port 
serie/parallele, 
carte graphique, 
VLabmotion sont 
tout simplement 
deja integres direc- 
tement dans le 
Draco. Des cartes 
Zorro III ne font 
aucun sens sur un 
Draco. Par contre, 
cote Zorro II, il y a 
des multiples 
applications : 
Ethernet, Toccata- 
audio, emulateur 
Emplant... Audio 
en qualite stereo/ 
DAT a 1 80 ko/sec 
n'occupe que 10% 
de largeur de 
bande Zorro II. 
C'est pour cela 
qu'on trouve 5 
slots Zorro II. 
N'oublions pas le 
concept genial du 
co-processeur : il y 



a un slot pour une carte optionnelle : 
une DEC Alpha-Rise a 330 Mips. 
L'acceleration ainsi obtenue nous 
amene dans un autre pays, mais cela 
est une autre histoire... Disponible 
aupres de Delta Graph'x. ■ 




GENERATION 
MICRO 



53, RUE DE l'Ouest 750 14 

Metro Gaite ou Pernety 



PARIS 



Ouvert le lundl de 1 4h 6 1 9h et du mardi au samedi de 1 Oh 6 1 3h30 et de 1 4h30 a 1 9h 




A 500 1 Mo : 


HOOF 


Ext. 512 KA500: 


250 F 


A 600 1 Mo : 


800 F 


Lecteur Ext. 3"5 : 


300 F 


A 1200 2 Mo: 


1800F 


Lecteur Ext. 5"4 : 


350 F 


A 1200 2 Mo HD: 


N.C. 


Lecteur Int. A500 : 


350 F 


A 2000 1 Mo : 


1500 F 


Alimentation A500 : 


350 F 


CD 32 : 


800 F 


Disque Dur Divers : 


N.C. 


A 1 085S : 


790 F 


Souris : 


190 F 



Generation Micro achete cash 



centrale A500, A600, A 1 200, ecran 1 033 , 1 084 et 1 085 ou en panne. 



Generation Micro, la garantie 



Materiel garanti 6 mois pieces et main a'ceuvre. Logiciels 
garantis 30 jours. S.A.V. assure par nos soins 



Generation Micro, la solution depot-vente 
pour tous vos logiciels 



Expedition sur toute la France. Livraison sous 3 jours. 



L a b o 



AZur : 

le nouvel horizon 



NICOLAS SYLVESTRE 



AZur se presente comme I 'editeur de 
textes de la nouvelle generation. Son 
auteur, jean-Michel Forgeas, n'est 
pas un inconnu : c'est I'un des plus 
fervents developpeurs Amiga en 
France. Tout d'abord AZur peut etre 
utilise a partir d'un ASOO de base 
(disquette, 1 Mo de RAM, 68000 et 
systeme 1.3). Mais il prend toute sa 
dimension avec le 2. et un disque 
dur. AZur n'est pas qu'une version 
commerciale d'AZ, le celebre editeur 
du DP, meme si toutes les 
fonctionnalites et la sa simplicite 
d'AZ sont "emulees". 
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MBit! blocs meme rectangulalf es ! 



Les gadgets d'Azur fatiliteiif la vie. 

En effet, AZur n'est pas qu'un 
"bete" editeur de textes, c'est 
aussi un moteur d'objets capable 
de traiter toutes les commandes de la 
meme facon et ce d'ou qu'elles 
viennent (clavier, menu, Arexx, souris, 
joystick, macro, etc.). Vous avez la 
possibility de programmer vos 



CygnusEd, QoldED, TurboText, 
Memoes, fournis). Neanmoins, pour 
vous faire une idee, voyez le photo- 
montage des menus par defaut. Si 
une rubrique ne vous sert a rien, 
editez le fichier de parametres et 
effacez-la, si un raccourci-clavier vous 
deplaTt changez-le, si la facon de 
couper le texte ne vous satisfait pas, 
modifiez-la. Ce qui est genial avec 
AZur, c'est que cette puissance 
sophistiquee est totalement au service 
de I'util isateur, meme debutant. 
Meme en se limitant a 10% des 
possibilites d'AZur, celles representees 
par les fenetres de 
dialogues, I'utilisateur 
Beta pourra taper et 
imprimer son courrier 
avec des marges et des 
justifications, I'importer 
vers un logiciel de PAO 
sans les retours de lignes. 
La gestion des plis d'un 
die de souris permet de 
I'utiliser comme processeur 
d'idees. Mais I'utilisateur 
experiments, qui aura 
creuse la doc, pourra aussi 
automatiser des factures, des publi- 
postages, composer un numero de 
telephone... 

Mille et un horizons... 
II y a mille choses dans AZur qui 
deviennent vite indispensables et 
qu'on se surprend a vouloir dans les 



Multl-vues. 
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Faites re que vous vou/ez avec Azur : tout est possible. 



propres objets de commande, si les 
150 existants et leurs options (jusqu'a 
20) ne vous conviennent pas I Si vous 
n'etes pas programmeur, vous 
pourrez parametrer et jouer avec les 
commandes des autres. AZur est done 
tres evolutif et deja en mouvement. II 
ne ressemble a rien puisque vous 
pouvez lui donner le visage que vous 
voulez (parametrages SAS editor, 



autres logiciels : les blocs rectan- 
gulaires, I'inversion de blocs, mots ou 
lettres, sauvegarde des attributs de 
I'edition dans I'icone sans alterer le 
texte, I'acces aux 256 calepins, les 
palettes flottantes comme la table 
Ascii d'insertion des caracteres 
speciaux... Tous les standards et 
avantages de I'Amiga et meme plus 
sont presents dans AZur : Installer, 



AmigaCuide, Applcons, multi-taches 
asynchrone (jamais une fenetre ne 
bloque le reste). Une fois qu'on a 
essaye AZur, on ne peut plus s'en 
passer et on oublie ses concurrents. On 
regrettera quand meme une doc sans 
illustration, I'absence de dictionnaires 
externes, de Undo, et les requetes de 
fichiers qui ne sont pas standards 
(meme si elles apportent le controle 
total au clavier). C'est un horizon bleu 
AZur qui se prepare... A noter que 
I'auteur s'edite lui-meme et que malgre 
cela, le packaging est tres beau. 
Environ 300 francs ou demo contre 
trois timbres aupres de J.M. Forgeas, 
Rouillac ou des revendeurs. ■ 




L 'arborescence des menus. 



AZur 1.00 


En hausse 




i 


▲ Toutes les fonctionnalites 






A Le suivi de I'auteur 






▲ La puissance evolutive 
A La rapidite, meme sur 
configuration 

En baisse 


une 


petite 


T Les preferences d'ecran 


sans effet 


immediat 






▼ Pas encore de dictionnaire 






▼ Les requetes de fichiers non 


standards 


▼ La documentation austere 
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Selection des meilleurs logiciels du 

Freeware & Shareware Amiga a partir 

de 12 Frs la disquette ! 



BONS PLANS 

1 disquette gratuite en plus (sauf SH) pour I achat de 8 disquettes 

3 disquettes gratuites en plus (sauf SH) pour lachat de 15 disquettes. 



Cprrpqtibilite ; 

1 1) = Amiga 500/2000 equips du Kickstart 1 .2 ou 1 .3. 

(2) = Amiga 500+/600/2000 equipe du Kickstart 2. 

(3) = Amiga 1 200/4000 equipe du Kickstart 3. 

SH1176 Budget v6 (2.04.6f) : Excellent utilitaire de gestion de 

comptes en francais. (1) (2) (3). 

FDS2327 MagicWB v1.2p : Pouf avoir un Workbench 

beaucoup ptus joli Disque dur indispensable. (2) (3). 

FDS2464 VicwTek v2.1 : Le meilleur afficheur d'images GIF, 

JPEG. HAM8 et d'animations. (2) (3). 

FDS2365 ProTracker v3.15 : Derniere version de cet excellent 

editeur musical, qui est aussi le plus connu. (1) (2) (3). 

FDS2466a&b Pack Antivirus (2 disquettes) : Les anti-virus les 

plus recents et les plus efficaces. (2) (3). Mise a jour de mai 95. 

FDS2467a,b&c Pack Compatibilite (3 disquettes) : Des 

utilities astucieux pour degrader votre Amiga 1200/4000 et 

ainsi (aire tourner des logiciels prevus pour des machines plus 

anciennes. Convtent aussi pour les Amiga 500+/600. (2) (3). 

FDS2469a&b MagicWB Jcones (2 disquettes) : Des dizaines 

d'icdnes pour MagicWB. (2) (3). 

FDS2471 ABackup v4.03 : Utilitaire de sauvegarde des fichiers 

du disque dur en version frangaise Indispensable ! (1) (2) (3). 

FF972 QuickFite v2.02 : Base de donnees puissante, configurable 

et tres simple a utjfeer. (1) (2) (3) 

DPAT62 AmiTEL vl.10 : Emulates Minitel en francais avec 

tonctions capture, impnme. etc... (2) (3). 

FDS2537 EasyCalcPlus v1.1 : Sans doute le meilleur tableur 

disponible dans le domaine public pour I'Amiga. (2) (3). 

FDS2558 HP550C PrinterDriver : Parmi d'autres drivers, on 

remarque le tres recherche driver de l'HP550C. (1) (2) (3). 

FDS2570 Image Knife V1.14 : Un systeme de traitement 

d'image AGA tres puissant et tres complet. Plus de 60 tonctions 

differentes sont disponibles. Necessite un disque dur. (3). 

FDS2571 DiskSalv Il_v11.31 : Utilitaire de reparation et de 

sauvetage pour toutes les unites de disques. (2) (3). 

FDS2572 DiskCopyPack : La compilation des meilleurs 

logiciels de duplication. (1) (2) (3). 

FDS2586a&b Defect - Eagle Player V1.52 : Un player tres 

puissant et tres complet qui reconnait la quasi totalite des 

modules existant sur I'Amiga. (2) (3). 

FDS2595 Award Maker Plus : Permet d'imprimer des 

certificats, dipkjmes. etc.. etc.. Vous pouvez choisir la police de 

caracteres et I'encadrement qui convient te mieux. (1) (2) (3). 

FDS2S96 Video Tracker AGA Demo : Permet de realiser un 

video-clip autour dun module demusique. (3). 

FDS2638 - Sound-FX-Series VI 

FDS2639 ■ Sound-FX-Series VI) : Collections de sons 

echantjllonnes tres varies (explosions, cris, tins, etc....) recuperab.es 

dans vos propres moduies (1)12) (3). 

FDS2648a&b - Body Shop 7 : Un Slides-show AGA en 2 

disquettes de photographies digitalisees de jolies jeunes femmes 

tres sexy Ce n est pas du porno, c'est de I'art (3). 

FDS2650 a 2653 - Unlimited - Rave Study 1 a 4 : Amateurs de 

musique Techno de Rave et de Trance, voici 4 disquettes pour 

vous. Necessite 2 Mo. (2) (3). 

FDS2656 • Amiga & Internet Vol. 1 

FDS2662 a 2665 Amiga & Internet Vol. 2 a 5 

Joachim Bergot nous presente une coiecton de ofequettes dediee au 

fameux reseau Internet Ele interessera aussi bien les "experts" (fetes 

des srtes Ftp, etc), que (es debutants. (2) (3). 

FDS2668 - Jimmy Willbum Preview : Jeu d'aventure en francais 

vraiment genial ! Vous deve2 aidez Jimmy a retrouver son peigne. 

Vous rencontrez des personnages inattendus avec qui vous pouvez 

dialogue... La version complete disponible chez I'auteur. (1) (2) (3). 

SH2669 - Final Labels : Utilitaire d'impresson d'etiquettes tres simple 

a utliser avec des tonctions et un look tres pro ! Gestion des polices 

de caracteres et des couieurs, tonctions graphiques, sauvegarde, 

etc. . . Distribuee en Shareware-Compense au prix de 21 F. 

FDS2401 - ABAnk V1.1 Demo : NouveBe version de cet excellent 

bgciel de gestion de compte bancaire qui peut charger 

simultanement dix comptes et qui Dispose de fonctons stabstiques 

graphiques... Demo hmitee a 50 operations par compte. (1) (2) (3). 

J015a,bc&d - Klondike 3 AGA : NOUVELLE VERSION de ce 

(ameux jeu de cartes AGA, desormais distnbue en 4 disquettes. 

Necessite un disque dur. Pour A1 200 / 4000 uniquement. (3). 

Cartes pour Klondike : 

J016 - SandMan Cards (science fiction) 

J017 • Iron Maiden Cards (hard rock) 

J018 - Faces Too Cards (portraits feminins) 

J019 - Hajime Boris Valejo ds (heroic fantasy) 

J020 - Swim Suit (cartes x pour adultes) 

J021 - Faces Cards (portraits feminins) 

J022 - Sorayama Cards (heroic Fantasy) 

J023 - Cindy Cards (Superbe Top Model !) 

J024 - Arts Cards (des tableaux) 

J025 - Anime Cards (mangas) 

J026 - Elle MacPherson Cards (mannequin) 

J027 - Woman Cards (des femmes...) 

J028 - Betty Page Cards (sexy / erotique) 

J029 - Star Trek Cards (personnages du film) 

J050 - Marilyn Monroe Cards (la legende du cinema) 

J051 - X-Man Cards (les personnages de BD) 

J052 - Rufus Cards (cartes x. pour les dames cette fois !) 

J053 - Puzzle Cards (formes geometnques) + Showrec : Un 

utilitaire pour afficher tes cartes sous te Workbench. 

J054 ■ Achilleos Cards (Personnages futuristes). 

J055 - Beauty Cards (De superbes jeunes filtes nues. Pour adultes). 

J056 - Bikini Cards ;Nos plus beaux mannequins en Bikini) 

J057 - Cindy2 Cards (Nouveltes cartes de ce superbe mannequin !). 

J031 - The Shepherd : II s'agit d'un jeu fortement inspire 

par le fameux "Populous". Absolument incontournable ! (3). 

J032 ■ Popeye : Un jeu de plales-formes ou vous devez 

sauver Olive. Mais attention a Brutus. (1). 

J033 - Space Taxi : Faites monter les passagers a bord de votre 

taxi spacial et emmenez les au point suivant. (1) (2) (3). 



J034 • Dynamite Warrior's : Jeu darcade / strategie pour 1 a 4 

joueurs. Vous devez poser des bombes pour vous frayer un 

chemin, mats aussi pour tuer les trois autres concurrents f 1) (2) (3). 

J035 - Techno Ventura : Jeu de plates-formes ou il faut fouilter les 

pieces afin de trouver les objets permettant de sortir. (1) (3). 

J036 - Happy Monsters : Jeu de plates-formes. Pour pouvoir sortir, 

vous devez ramasser tous tes objets de chaque tableau sans vous 

faire attraper par les monstres. (1) (2) (3). 

J037 - Gamma Zone : Jeu darcade dans lequel vous devez 

ramasser tous tes objets (clefs, etc...) pour ouvnr tes issues afin de 

poursuivre votre quete... (1)(2)(3). 

J038 - Hoi Aga Remix : L'incontoumabte jeu de plates-tonnes 

du DP qui utilise pleinement I'AGA. A posseder absolument ! (3). 

J039 - tee Runner : Jeu de plates-formes. Dans un decor glacial, il 

faut recuperer tous les fruits en evitant les ennemis. (1 ) (2). 

J040 - Soccer Cards : La coupe du monde de football 94 

sous la forme d'un jeu de cartes. Tres original ! (1) (2) (3). 

J041 ■ Danger Mouse : Un excellent jeu de plates-formes 

dans lequel le heros est une petite souris (1) (2) (3). 

J042 - Trick Or Treat : Le but est de retrouver votre adversaire 

dans un village pour le tuer. Pour deux joueurs. (1) (2) (3). 

J043 - Mouse Drive : Une course de voitures dehrante dans 

le style de SkidMarks ou Automobile (3). 

J044 - Marbles : Excellent jeu de reflexion qui comporte en 

plus un editeur pour creer vos propres tableaux. (1) (2) (3). 

J045 - Solo Assault : Dans le premier niveau, vous devez 

traverser un champ d'asteroi'des. les autres sont encore plus 

terribles. (1) (3). 

J046 - Fruit Mania Demo : Jeu de type Machine a sous. 

On se croirait dans un casino de Monte-Carlo ! (1) (2) (3). 

J047 - Ambassador 2.0 : Un autre excellent jeu de type 

Machine a sous. (3). 

J048 - Doctor Strange : Un excellent jeu de plates-formes. 

L'un des meilleurs du moment. Nous ne vous en dirons pas 

plus, sauf qu'il est incontournable ! (3). 

J049a&b - Cybertech : Vous vous trouvez dans un 

labyrinthe et devez trouver les clefs pour ouvrir les portes et 

tirer sur tout ce qui bouge avant que les ennemis qui rodent 

dans les couloirs n'aient votre peau. (3). 

J058 - StarTrek The Next Generation : Jeu d'aventure et de 

strategie base sur le film du meme nom. (1) (2) (3). 

J059 • SnackMan : Un jeu de PacMan classique avec une 

excellente jouabHite. (1) (2) (3). 

J060 - MegaBtock2 : Un excellent clone de Tetns pour 1 ou 2 

joueurs avec de nouveltes formes geometriques. (1)(2)(3). 

J061a&b - StarWokis : Superbe jeu d'aventure et darcade spacial. 

Vous devez effectuer plusieurs missions- La premiere est de sauver 

les pilotes de votre escadriUe qui ont ete touches... (2) (3). 

J062 - PingWynne : Jeu d'arcade/reflexion. II faut ecraser vos 

ennemis en poussant des pterres. (3). 

J063 - Cybemetik: Shoot'Em Up ou vous devez eviter les meteorites 

et les divers ennemis qui sbpposent a votre progression. (1) (2) (3). 

J064 - Space Invasion : Le plus classique des Invaders. (1) (2) (3). 

J065 - Sensitive : Jeu de reflexion. Vous devez passer d'un endroit 

a un autre en poussant sur des cases qui disparaissent. (3). 

J066 - Superieague 350 : Pour tes tanas du foot, Superteague 

permet de gerer le championnat anglais. (3). 

J067 - The Great Gold Raid : Jeu darcade. II faut ramasser des 

objets un par un pus tes deposer dans un certain endroit. Le tout est 

d'eviter divers monstres lances a vos trousses (l)(2)(3). 

J068a&b - Emerald Mine Tools V5.00 : Permet de concevor de 

nouveaux tableaux pour le jeu du meme nom. (1) (2) (3). 

J070 The Age Of Rock : Un Tetns de nouvefle generation. (1) (2) (3). 

COLLECTIONS DISPONIBLES 
Fred FISH 1 a 1080 

CAM 1 a 987 
DP AT, DPAF&UGA. 



CD ROM 



Promotions 

AMIGA DESKTOP VIDEO 179 F 

AMIGA TOOLS 199 F 

AMINET SET 1 (4 CD) 239 F 

BERLINER SPIELEKISTE(ieux) 149 F 

BCI - NET 1 139 F 

BCI ■ CLIP ARTS & FONTS 139 F 

BCI - MUSIC MODS & SOUNDS EFFECTS 139 F 

CAM CD (2 CD) 199 F 

GIGANTIC GAMES (jeux) 149 F 

IMAGINE CD 349 F 

MEGAHITS 3 GAMES (jeux) 249 F 

CD de charme pour adultes 

PLA Y BROWN WRAPPER 199 F 

SEXUAL FANTASY (CD32 & Amiga) 199 F 

SHEER DELIGHT (CD32 & Amiga AGA) 199 F 

Nouveautes 

AMIGA TOOLS 2 239 F 

AMINET 5 99 F 

LIGHT ROM 2 319 F 

MEETING PEARLS 2 119 F 

MULTIMEDIA TOOL KIT 2 (2 CD) 249 F 

TEXTURE GALLERY (2 CD) 319 F 

FRESH FISH 9 (2 CD) 199 F 

CD BOOT V1.0 249 F 



BON DE COMMANDE A RETOURNER A : FREE DISTRIBUTION SOFTWARE 

82, rue de Sailly, Botte Postale 134, 59453 LYS LEZ LANNOY CEDEX 

Telephone : 20.02.06.63 - Fax : 20.82.17.99 - Minitel : 36.15 FDS 



Numero de Reference des disquettes et / ou titres des CDs : 



NBRE DE DISQUETTES (FDS. CAM, J, FISH, DPAT, etc..) : X 12 Frs = F. 

NBRE DE DISQUETTES DE LA COLLECTION SH : x 21 Frs = F. 

MONTANT TOTAL DES CDs. = F. 

FORFAIT DE PORT OBLIGATOIRE : (25 Frs pour les disquettes ou 20 Frs pour les CDs) = F. 

FORFAIT RECOMMANDATION (Assurance facultative pour les disquettes) : 12 Frs = F. 

KIT DE TELECHARGEMENT (Cable minitel <- > Amiga + Moon-AM FDS) : 75 Frs = F. 

( ) CATALOGUE DP COMPLET (3 disks) : 15 Frs avec une commande (20 Frs sans) ■ F. 

MONTANT TOTAL A REGLER PAR ( ) CHEQUE ou ( ) MANDAT JOINT = F. 

( ) CARTE BLEUE : ! I ! ! ! - EXP ! I I 

(par carte bleue : minimum 100 Francs). 

Vous pouvez passer commande par telephone ou par tax du lundi au vendredi de 9h a 18 h ou par minitel 24h/24 
en passant par la rubrique Ecrivez-nous...'. Reglement par Carte Bleue. Facture avec TVA Jointe. 
VENTE PAR CORRESPONDANCE UNIQUEMENT. 

NOM : Prenom : 

ADRESSE : 

CODE POSTAL : I I I I ! I VILLE : 



SERELE MICRO INFORMATIQUE 



22, ROUTE NATIONALK 190 

78440 ISSOU 

TEL 30 42 77 77 l'AX 30 42 77 33 



ACCES 

A UTOROUTE DEL "OUEST 

SORTIE EPONE, puis GARGESVILLE 

SNCF, L1GNE STLAZARE HUNTES 

CARE DE PORCHEVILLE 



SERVICE APRES VENTE 



DEPANNAGE DE TOUTE LA GAMME COMMODORE-AMIGA 

PRENDRE RENDEZVOUS, FOUR INTERVENTION RAPIDE OU 

EXPEDIER LE MATERIEL. 

DliVIS GRATUITS, EXPEDITION PRANCE ENTIERE. 

REFEIUiNCliS : FNAC, HYI'liK MEDIA, CONFORAMA, DARTY, CORA.... 



COMPOSANTS SPECIFIQUES 



A500 2000 3000 

CIA 8520 300 F 

• DENISE8362 240 F 

• DENISE ECS 8373 300 F 

■ PAULA 8364 290 F 

GARY 5719 170 F 

AGNUS 8371 500K 250 F 

■ AGNUS 8375 1 MO 350 F 

■ AGNUS 8372B A3000 350 F 

• AGNUS 8375 A500PLUS . 350 F 
•ALIMENTATION 3.5 A 390 F 

LECTEURA500 450 

■ LECTEUR 600/1200 450 



A 1200 4000 

- CIA 8520 PLCC 340 F 

- DENISE 8373 PLCC 250 F 

- SUPER BUSTER -11 370 F 

- FAT GARY -02 250 F 

- RAMSEY -07 250 F 

-BRIDGETTE 250 F 

- PAL 391471 pour 68040 .. 390 F 
-SOURIS AMIGA 290 F 

- LECTEUR 880 K A4000 450 F 

- LECT. in t. A4Q00 1.7 MO . 990 F 
F -JVWWrT507200 W genre~PC-490F 
F(^BOITIERTOURA1200 1990F) 



ROMS ET K1CKSTARTS 



KITS 



- KICKSTART 1 .3 150 F 

- KICKSTART 2.04 37.175... 250 F 

- KICKSTART 2.05 37.350 ... 300 F 

- KICK 37.175 A3000 390 F 

- KICKSTART 3.0 A1 200 390 F 

- KICK 3.0 A500/600/2000 ... 590 F 

( avec triple change kick) 

- KICKSTART 3.0 A4000 390 F 

- KICKSTART 3.1 A2000 NC 

- KICKSTART 3.1 A3000 NC 

- KICKSTART 3.1 A4000 N 

- ROMS V7A2620/2630 .... 220 F 
-ROMSV7A2091 220 F 



MANUEL WB 2.05 150 F 

KIT DISQUETTES 2.05 150 F 

■ KIT DISQUETTES 3.0 250 F 

■ KIT MANUELS 3.0 350 F 

• UPGRADE KIT 3.0 1290 F 

500/600/2000, avec, 
ROMS, changeur, disquettes, 

manuels EN FRANCAIS 
OS 3/l _A500/A2000 720 F 

TA1 200/3000/4000 320F 
' DISQUE DUR 560 Mo 15905) 

e pour A1200 avec nappgs__ — -^^ 




COMPOSANTS el ACCESSOIRiCS 



COMPOSANTS el ACCESSOIRES 



■ CABLE PERITEL AMIGA 70 F 

■ CABLE DIN/DB23 100 F 

• CABLE DB9/DB23 100F 

■CABLE PERITEL CD 32.. 190 F 

■ CABLE PARNET (c) 100 F 

■ NAPPE 2.572.5" 90 F 

■ NAPPE 2.573.5" 175 F 

■ Adaptateur 2.5/3.5 200 F 

• ADAPTATEUR 23B/VGA 1 00 F 



■ TTL 74FCT240 50 F 

• VENTILATEUR miniature 150 F 
■VENTILATEUR standard 100 F 
•OSC. a QUARTZ 50/60/64 100 F 

■ SUPPORT 44 PINS PLCC 40 F 

• SUPPORT 84 PINS PLCC 50 F 
CARTE RESEAU A500 .... 200 F 
TRIPLE CHANGEUR ROM 250 F 
FUN COLOR 500/600/2000 250 F 

• THT de moniteur 1 083/84 290 F 
Interface A1200 clavier PC490 F 



TOURS AMIGA 4000 



KIT COMPRENANT 

BOITIER BIG TOWER 
CARTE 7 SLOTS, dont 2 VIDEO 
NOTICE, en Francais (disquette) 
2990 FRANCS 



IMPORT USA 



LINK IT 

Vous permet ae relier 2 AMIGA, ou 1 AMIGA avec PC 

sous WINDOWS (TM) 

499 Francs 

DEFENDER OF THE CROWN II 

/eu INTERACTIF pout AMIGA C032 et CDTV 

150 Francs 

CARTE A2410 

Cstle giaphique Commodote 

990 F 



A1200T- SERIES 

DISPONIBLE 



NOUVELLE SERIE A1200 TOWER 

sur base d'AMIGA 1200 

OPTIONS : 

CONFIGURATION ZORRO II 1500 F 

CD ROM IDE INTERNE 1 500 F 

A1 200 T (modele de base) 3980 F 

A1 200T- A (aiim 200 w) 4290 F 
A1200T-500(hdseoMo) 5730 F 
A1200T/030-500 (68030)7120 F 

clavier 

detachable 
3 baies 5 1/4 
3 baies 3 1/2 

2 baies HI) 

I Drive 880 K 




Dream - Juin 95 Signature : 

Les marques citees sont deposees ■ OHres vaiabtes dans la limite des slocks d.soon.oles. 



VENTE SUR P1ACH OV LUNDI AU VENDREDI, de 9II00 a 12ID0H de 14H30 a 18(130 

VENTE 1'A l< CORRESI'OyDA NCE 

COMMANDE SUR PAPIER LIBRE, joimirt It regleinent par clic-que ou par mandut 

ERA1S DE PORT : 85 Francs dc relotir COL1SS1MO / DILI GO 



FERMETURE ANNUELLE, DU 17 AU 28 JUILLET 



L a b o 



Numerologie 



CEOFFROY MARTY 



Vous avez toujours voulu connaitre 
vos "donnees" personnelles, ne serai t- 
ce que par curiosite, ou pour savoir ce 
que des recruteurs eventuels pour- 
raient apprendre sur vous en se 
basant sur la numerologie ? Et bien 
voila un soft fait pour vous. 




Quelle est votre personnalite ? 

Vous ne vous etes jamais 
demande ce que c'etait que la 
numerologie ? Cette etrange 
"science" qui se base sur votre date 
de naissance, votre nom, pour en sor- 
tir un chiffre de 1 a 12 et qui vous 
donne des informations sur votre 
caractere, votre personnalite... Bon, 
bien sur, on y croit ou on n'y croit 
pas. Mais, fait etrange, elle ne laisse 
personne veritablement indifferent. 
Pire, certains recruteurs ou chasseurs 
de tete font appel a cette technique, 
comme par exemple a la grapholo- 
gie, pour cerner votre personnalite et 
vos capacites a assumer un poste. II 
est sans nul doute interessant de 
regarder de plus pres ce que la nume- 
rologie peut vous apprendre sur 
vous-meme, ou sur les autres, ne 
serait-ce que par curiosite. Bien sur, 
vous n'avez pas envie de vous plon- 
ger dans un bou- 
quin de 300 
pages pour vous 
apprendre la 
numerologie et 
les differentes 
significations des 
chiffres, et c'est 
bien comprehen- 
sible. Le mieux est 
quand meme de 
laisser ca aux spe- 
cialistes, et c'est 
justement ce que 
Numerologie 4.03c 
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Si je pose 9 et queje retiens 5 



se propose de faire pour vous. 
Deux en un 

En fait, sur la disquette de 
Numerologie, vous trouverez deux 
softs : Numerologie et theme astral. 
Numerologie utilisera votre nom, pre- 
nom et date de naissance pour calcu- 
ler diff erents 
nombres nume- 
rologiques : le 
nombre actif, 
I'hereditaire, celui 
d'expression, 
votre nombre inti- 
me, de realisation 
ou encore du che- 
min de vie. Une 
fois ces chiffres 
c a I c u I e s , 
Numerologie vous 
donne une analy- 
se succincte des 
deux premiers et 
une plus complete 
du nombre d'expression. 
Heureusement que Numerologie est la 
pour faire ces analyses, car rien n'est 
moins expressif qu'une serie de 
nombre. Toujours est-il que le resultat 
des analyses est parfois surprenant de 
veracite, mais chacun peut en juger 
par lui-meme. Le deuxieme program- 
me sur la disquette s'appelle Theme 
numerologique, et a pour but de faire 
des interpretations, toujours basees 
sur la numerologie, suivant des dates 
previsionnelles. Grace a vos chiffres 
personnels, Theme astral fera une 
analyse de I'annee en cours, du mois, 
du jour, de votre chemin de vie ou 
encore de vos 
defis. II vous don- 
nera aussi une 
grille d'inclusion 
ou le detail de 
vos nombres. Sur 
ce programme, 
les avis sont plus 
partages, les 
interpretations 
n'allant pas tou- 
jours dans le 
meme sens selon 
votre choix. Mais 
la, c'est pareil, on 



y croit ou on n'y croit pas. 
Les mysteres des chiffres 

Numerologie et Theme astral ont 
I'avantage d'etre tres complets et de 
pouvoir vous donner rapidement des 
informations numerologiques. Tout 
se gere a la souris, ce qui rend inter- 
face tres intuitive. Par contre, la reali- 
sation n'est pas extraordinaire en ce 
sens qu'il s'agit uniquement de 
superpositions de textes qui viennent 
les unes a la suite des autres, le tout 
sans musique d'ambiance ou de 
petits dessins qui auraient agremente 



|R6sultats : 

Votre nonbre Act if : 6 

Votre nonbre Hereditaire : 5 

Votre nonbre d'Expression : 11 

Votre nonbre Intine :4 

Votre nonbre de Realisation :7 

Votre nonbre du chenin de vie :2 



| Continue 



Mon nombre intime : le 4, ouais. 



la lecture. Bien sur, I'interet de ces 
softs n'est pas la, mais bon, peut-etre 
que sur les prochaines versions on y 
aura droit. Disponible aupres de 
Quartz informatique. ■ 



<0PT 




Numerolog 


ie 


En hausse 




A Logiciel tres complet dans le domaine, 


et pour pas cher 




▲ Amusant a plusieurs 




En baisse 




T Du texte, du texte et encore du texte 


T On y croit ou pas 
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Pour Connecter votre CD32 a un 
moniteur 1083,1084,1085 s voila 
la solution: 
CD32- LINK 90 frs 



CROYABLF 





Joystick Quickshoot 40 Frs 

JOYSTiCK iflFRAROUCe OO F 
JOYSTiCK PEDAL AU PiED I OO r 



switch midi interface 
Horloge Amiga 1200 
Alimentation Amiga 
10 Disquette 3.5 HD 
Enceinte HP 7 watts amplifie 
Enceinte HP 2*5 W ampli 
idem 2*10 
idem 2*80 W 



99 frs 
190 Frs 
300 Frs 
25 Frs 
99 Frs 
150 Frs 
180 Frs 
299 Frs 



1/ interface S-Port permet de relier une console CD32 a 
un Amiga via le port RS232 (serie), livrcc avec un CD 
domaine publique comprenant les logiciels de Transfer! . 

AMIGA S-PORT : 390 Frs 

S-PORT + CD 32 + 3 JEUX 1 490 FRS 

CD 32 + Communicator III 1650 FRS 




rOe SU?EnVDRiVc rTD c '/ TnTyic 
299 Frs 

(HD exteme + cables IDE2.5/3.5) 
facile a monter /manuel d' installation 

IDE SUPERDRIVE PCMCIA 
EXTERNECOMPLET+NOTICE 
+DISQUETTE 399 Frs 

JBEPIBI AfiiigA izoo 

80 Mo 790 Frs 

240Mo 1080Frs 

345 Mo 1150Frs 

420 Mo 1230Frs 

540 Mo 1290Frs 

850 Mo 1650Frs 

+Cables+nouces+disquette 60 Frs 

40 Mo de DP Livrees avec les HD 

b aTb itpg A OOP / A IgQO 

Prix du HD nu + prix du 

boitier=Prix du Hd EXterne 

40Mo de DP ou un logiciel 

True paint Cadeau 

Pis<>Ueg puh gesi 

40 Mo 690 Frs 

105 Mo 990 Frs 

210 Mo 1590 Frs 545Mo 1990 Frs 




A500 - 5 1 2 Ko sans horloge 200 Frs 

A500 - 5 1 2 Ko avec horloge 250 Frs 

A500/A500+ 1 Mo int ext a 2 Mo 

+clk 590 Frs 

A500 Plus - 1 Mo 280Frs 

A600 - 1 Mo sans horloge 380 Frs 

A600 - 1 Mo avec horloge 460 Frs 



LOGiCiELS 

Power pack 5 jeux 

sport pack 

My first Amiga ( 4 logiciels ) 

Superwonl - Rtype2 - Championship golf - Shangal 
Maxiplan plus ( tableur ) 

50 frs la piece 

mlgailslon Professional 
True Paint 2.0 /Secury Key 2.0 
Screen Maker/Softfaces /Mr Backup 
Profesional/Mac to dos/ The Works 
online 2.0 

Les logicieU ne sont ni repris ni echanges 
Dautrcs logiciels et jeu sont dispo en 
quantite unitaire , nous contacter. 

99 F la piece 

20000 disquettes 

de jeux de la 
faillite Loriciel 
25 f/unit 

Stock* n« Hf«o,hla«!» N«uwn 
A 1200 +Pack Jeux 2790 F 
A600 + Pack Jeux 1090 F 

Moniteur Microvitech 
1435 2890 F 



256 Ko en 8 bits 

1 Mo en 8 bits 

2 Mo en 32 bits 
4 Mo en 32 bits 
8 Mo en 32 bits 




Carte Amiga 500 Plus nu 350 F 

carte Amiga A2000 600F 

Clavier A500/A1200 130 F 

Amiga CDTV Promo 650F 

II peut servir de CDrom pour tout Amiga 

Moniteur couleur 1083 S 990 

Moniteur Couleur 1085 S 990 

Moniteur Couleur 1084 S 1290 
Clavier CDTV Noir 250 F 

Clavier CD32 Noir 250 

Clavier A4000 Azerty 350 F 

INTER MIDI professionnel+soft 80 f 

T»ock dynamite complet 150 T 
A570 ou A690 a reviser 400 frs 

srcAppE^ oh ion de eass ssof 

ASOO COfilPLET OPERAT GOO r 

rnonrrcUR AmiCd dtverses pour 

PIECES DETACHES 300F 

Cable DB9 / DB9 Male 50 F 

Telecommande CDTV 200 F 



Toot nos prti sont TTC . Payement En CB CHEQUE CRBT POSTE ET SERNAM Ofrr«s Valabte dans I. limitr dM 

stocks dhponibles . 




Cable Peritel Amiga 30 F 

Cable Peritel CD32 95 F 

Roms 1.3,2.04,2.05 145 F 

SUPER PROMOTION 

Clavier A500 dans 1 etat 99 F 

ALIM OCCASION AMIGA 180 F 

Lecteur occassion dans letat 100 F 

Souris Amiga 50 F 

aucun materiel ne sera repris ni echanger dans le 
cadre de la promotion 



BRADERIE GEANTE DANS 

NOS LOCAUX LE 10 ET 11 

JIIIN 1995 VENEZ NOMBREUX 



rnopiTE Ir coULe On occASion 

toOt AfnicA AU f^a 
DE" "OO F i|S" TTC 



L a b o 



Astrologie 



Realise par les memes passionnes qui 
ont developpe Numerologie, Astrologie 
regroupe 5 logiciels dedies a cette 
science occulte qui cherche a deceler 
dans les etoiles notre avenir. Vous 
connaissez votre signe astral, mais 
connaissez-vous votre ascendant, ou 
encore son equivalent chinois : san- 
glier d'eau ou chien de metal par 
exemple. Qu'en est-il de votre Karma ? 
Astrologie se fait fort de repondre a 
toutes ces questions pour vous et a 
bien d'autres encore. 

L 'astrologie a souvent ete decriee, 
certains y croient et d'autres pas, 
dans la Rome ancienne, les 
Cesars s'appuyaient sur des previsions 
et des oracles pour prendre leurs deci- 
sions. De nos jours encore, le debat 
fait fureur, et de nombreuses person- 
nalites, tant d'origine politique 
qu'economique font appel a I'astrolo- 
gie. Que vous pretiez foi a ces pra- 
tiques ou pas, vous avez sans doute 
du vous poser les questions metaphy- 
siques du "pourquoi suis-je ici ?", 
"pourquoi faire ?", et "la reincarnation, 
ca existe ou pas ?" , sans pretendre 



Graph i que 




Intetlettuet' 









Calrulez votre biorytkme. 

repondre a toutes ces questions, les 5 
logiciels inclus sur la disquette 
d' Astrologie apporteront des elements 
de reponse. 

Montre toi, ascendant 
Le premier d'entre eux est celui de 
I'ascendant, pour tout savoir sur votre 
signe ascendant et sa signification, 
bien sur, mais aussi sur votre signe 
chinois et vos principaux traits de 
caracteres, tels qu'ils sont predefinis 
par votre naissance. Karma, lui, vous 
permet d'en savoir plus sur vos vies 
anterieures et votre mission dans 
votre vie presente, en se basant sur 
une methode proche de la numerolo- 
gie. Biorythme vous precisera votre 
journee selon trois themes : intellec- 
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23 h 36 
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tuel, emotionnel et physique. Peut- 
etre auriez-vous mieux fait de rester 
coucher, non ? Chine vous permettra 
d'en savoir plus sur votre signe chi- 
nois, ainsi qu'une analyse plus com- 
plete que dans Ascendant. Enfin, 
Theme astral reprend presque tout, 
avec un graphique de votre theme 
astral, le detail des maisons le compo- 
sant, votre ascendant, les aspects 
d'opposition, la place de la Lune dans 
votre vie, les maisons dans les signes 
ainsi que votre signe astral, tout y est. 
Le defaut de ses qualites 
Si la disquette renferme un tresor de 
logiciels et de predictions, le tout est 
en mode texte, et parfois un peu 
long. Par ailleurs, il y a quelquefois de 
petites incoherences en fonction des 
logiciels, et c'est a vous de faire la 
part des choses. Tout se gere a la sou- 
ris, mais il est dommage qu'il y ait si 
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L 'analyse de votre theme. 

peu de graphismes ou encore que les 
logiciels ne soient pas lies, ce qui obli- 
ge a remettre toutes les informations 
vous concernant a chaque fois que 
vous changez de logiciel. Sinon, c'est 
quand meme moins cher que d'utili- 
ser un 3615 dedie, et c'est sans nul 
doute au moins aussi complet. 
Disponible aupres de Quartz infor- 
matique. ■ 




Qui suis-je ? Oil vais-je ? Astrologie me le dira. 



Astrologie 4.03c 



En hausse 

A Un tresor de logiciels a explorer 
A Un rapport qualite-prix imbattable 
En baisse 

▼ Que du mode texte 

▼ Quelques incoherences entre les 
resultats des differents logiciels 
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L'Etang Simon .03320 Le Veurdre 
Tel :70 66 44 25 / Fax: 70 66 42 20 

Ouvert du Lundi au Samedi del0hal2hetdel4hal9h 



ACCEggQi^cS 



Romswitch a500/a500+/a2000(Pour installer 2 Roms) 1 50 F 
Romswitch A600(Pour installer 2 Roms) 180 F 

goirieii hp pour asoo et Asoo+ 

Boitier MTECexterne+EXT Simm en OK+emp kik 800 F 

Boitier TBD HD IDE + Ram Ko 750 F 

Boitier externe ext ram simm 2 Mo a 4 Mo 590 F 

Ext TBD A2000 en Ko ext a 8 mo 299 F 

Int TBD HD pour A2000 IDE + Ram en Oko- 8 mo 750 F 

ContCDRom+HDpourA2000 610 F 



CARTE g PeyvTEpSiOpg POUT^ AI200 

TBD 1 200 OK+Emplacement copro+clk 490 F 

TBD TURBO 68EC020-28 MHZ Ko+emp copro+clk 890 F 
TBD TOPI :68030-28 MHZ 0K+2 emp copro+clk+option SCSI 

1300 F 
TBD TOP2 :68030-33 MHZ OK+idem TOPI 1990 F 

Option SCSI pour carte TOP 790 F 

RAMS 32 Bits: 2 Mo 480F / 4 Mo 990 F/8 Mo 1 990 F 



ACCc SWIRES" T5iVc its 
FLAMITEL CABLE MINITEL /AMIGA 99F 

Rom version 7 pour A2620 pour kik 2.05 95 F 

LeCTeUR. CD eXTeRJIe A GOO/1200 PCfilCiA 

Livree avec 2 jeux CD+ soft 

CD32,sortie Stereo 1390 f 

Idem avec paires d' enceintes 7 

watts 1480 f 

INTERFACE PCMCIA POUR CD ROM Mitsumi 690 f 

Interface SQUIRREL pour HD et CDROM SCSI 570 F 

Bonier SCSI Complet 410 F 

HD SCSI 105 Mo 950 F 

HD 120 Mo SCSI 1050 F 

HD 210 Mo SCSI 1290 F 

HD 540 MO SCSI 1590 F 

STAnnER 800 DPI COfTIPLET IOOO F 
SOURiS AffliGA 3LiSTER 80 F 

SOURiS AmiGA+TAPiS+SUPPORT OO F 



TAPiS SOURiS 

SOURiS OPTiOUE GOLDEH 

SOURiS OPTO filECAniOUE 

TRACK 3ALL 

CRAYOfl SOURiS 



ISi 
150 



IOO 



ITO 
130 i 



COfPfTlUpicA-OTt DEUR EkA 



Photolite CD+ 
Communicator 111 (LE TOP) 



190 F 
690 F 



CD POUR LA GAITimE CD 32 /CD 

OVcRDRiVe / CDTV 

200 TITRES a 99 FRS 



Phoem-DP 

Almathcra 




TOUT LVNIVERS DU CD ROM 




EN ON BEN 



io 
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*ACK 



Un superbe pack de 10 CDs comprenant 
3 nouveaux CDs d'ALMATHERA: 

COMMS, INTERNET & NETWORKING 

Tous les programmes et docs pour etre ON LINE !! 

ALMATHERA FONTS & CLIPS ARTS 

des milliers de clip arts et de fontes system es, couleurs, 
postscript etc... 

ALMATHERA PHOTO LIBRARY 

600 megas d'images Gif, Jpeg, IFF, Photo CD etc... plus une 

version demo de PHOTOGENICS, 

et les CDs: 

CD DEM01, CDPD 1, CDPD 2, PANDORA CD, 

WORLD VISTA ATLAS, WORKS of SHAKESPEARE 

et TEAM YANKEE. 



HOTTEST^ 2°A 

i P rn rip pn cwt nmmo> Hpc miiiiprc Pour Amiga 



REN A, 



Le CD de PD Soft propose des milliers 
de programmes DP archives en LHA 
ou DMS: jeux, demos, musiques, slide 
shows, clip art, fontes, images, 
textures, animations, modules, 
utilitalres etc 



miga et PC,des centahes 
d'objets pour imagine, Lightwave et 
Real 30, 3D Studio . des animations 
pour Retina et Opal Vision, et des 
centaines d'utilitaires. 



t 



ilitairesetc... ssi m - _ _ 

is"TR°»%s& T HE lL GHT Wg§M, 

b fl ^^f0^ y n cd avec des tas dlanimations, 



300 megas de fichlers inedits. Des 
objets pour Lightwave, des textures, 
Toaster Wipes, des fontes CG et 
postscript, des animations, des 
utilitaires, objets 3D. Plus de 4000 
fichlers pour voire plusgrand plaisir. 

7exture(2allery 
2 CD ^g0B0 

Plus de 1.3 gigabyte de textures 24 
Bits dans difterents formats: IFF, 
Taraa, Plct, SGI et TIF pour 

Lightwave. 

A MUc ?3^ 

Un double CD presentant la totality du 
serveur Canadien AMUC: utilitaires, 
ddmos. animations, etc.... archives en 
LHA ou DMS. 

\M0 RLD OF f^AMES 

VV etzedu 

Un nouveau CD de jeux du domaine 
public avec 200 jeux en tous genres 

prelsa Itrnploi. 



Un CD avec des tas dlanimations, 
Objets 3D etc... crees par Tobias 
Richter, pour Cinema 4D, Reflections 
ou Imagine, ainsi qu'une selection 
d'animations, d'images DP et les 
demos de Cinema 40 et Reflections. 




iK7 A 



L'AMIGA 



^ 



MULTIMEDIA 
TOOL KIT 2 (2 CDs) 

Un double CD comprenant 0CTAMED 
5.04, 250 megas de fichlers divers 
pour Octamed. 50 megas de fichlers 
Midi pour Music X, modules, samples 
etc... Plus de 500 images en 24 Bits et 
16, 256 couleurs et ham& 140 megas 
d'objets Imagine, 50 megas d'objets 
pour Lightwave, des clip arts EPS, 
des fontes Adobe, Couleurs, des 
fichlers DEM pour Vista et une large 
collection d'icones pour Magic 
Workbench. 

A mA T^2 

Des centaines d'utilitaires prets a 
I'emploi: communications, disques, 
imprimantes, DTP, Systeme, 
compactage, reseaux, Workbench, 
graphisme, virus, etc... etc... Et les 
versions complete de MUI et TEX A et 
les versions demos de Cinema 4D et 
Castillian. 



Realisee par nos amis d'Atol 
Informatique: Une heure trente de 
video avec des explications claires et 
detaillees sur le fonctionnement et 
('utilisation facile de votre ordinateur, 
pou r appre ndre I'Amiga de A a Z. 



CRESHCONTSO 

Le deuxieme volume de la compilation 
de fontes realise par Denny Armor. 



(FORFAIT FRAIS DE PORT COLISSIMO+ RECOMMANDE 20 Frs) 

BP 801 64008 Pau Cedex Tel / Fax : 59 82 95 00 
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> de I Installation 

de Photogenics, 

nous avons aborde des 

notions importantes. 

Nous allons revenir 

sur ces notions et 

voir aussi comment, 

certains utilitaires 

du domaine public 

aurait pu nous 

faciliter la tache. 



C'est pas vot' DOS 
sur les photos ? 



Tout d'abord, generalisons un 
peu. Vous avez vu combien les 
photos d'ecrans peuvent para it re 
diffe rentes de ce que vous voyez 
chez vous ? C'est normal. L'aspect 
de I 'interface est parametrable sur 
Amiga, notamment au niveau des 
preferences du Workbench 
(polices, couleurs..) mais aussi, 
toutes les icones d'origine peuvent 
etre remplacees par celles de 
MagicWorkbench (Afiv n° 642 AB) 
ou de Newlcons (Cam n 987AB)... 

Ne vous fiez pas a I'esthetisme 
de ce que vous voyez, mais a 
ce que vous lisez. Les messages 
d'erreurs et les commandes ne chan- 
gent pas, meme s'ils sont ecrits en 
rose avec une petite animation (Arq 
1 .83, Cam n° 948). I'essaie au maxi- 
mum de vous montrer tous les 
aspects possibles de I'interface Amiga, 
notamment grace aux programmes 
du DP (figures 1 et 2). Ainsi, vous 
decouvrez chez vous ce que votre 
configuration materielle ne vous per- 
met peut-etre pas d'avoir. Pour les 
autres, nous allons commencer a ins- 



taller chez vous ces petits utilitaires 
qui vont donner un petit coup de 
jeune a votre Workbench. Malheu- 
reusement, cela est reserve aux pos- 
sesseurs d'un disque dur, car les dis- 
quettes d'origine sont deja bien rem- 
plies et leur gestion au ko pres est 
reservee a un specialiste, non a un 
debutant. 
Snoopdos 

Snoopdos est une petite commande 
qui permet de suivre a la trace les 
appels a des fichiers du DOS. Des 
qu'un programme ne marche pas, 
Snoopdos est I'outil de diagnostic 
ideal. Je vous recommande la version 
1.7, qui n'est pas la plus recente mais 
la plus simple d'emploi. La place idea- 
le de Snoopdos est dans le "path" 
c'est-a-dire le chemin ou I'Amiga 
recherche les commandes entrees. Par 
exemple, soit dans C:, soit dans 
Utilities. 

Snoopdos ouvre une fenetre dans 
laquelle on peut voir (figure 3) le nom 
de la tache (process name) qui recla- 
me un fichier (Filename) et le resultat 
(Res.). Si en resultat, on voit echoue 




SBase4Pro SBFDpro 



CarBasesbp Qverziehlen sbp 



MrKassa 



Figure 1 : /'un des aspects (agreable) de I'interface Amiga. 
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En pratique 



(Failed) en place de Ok (Okay), on 
peut s'attendre a des erreurs. Sauf si la 
tache en question va chercher ailleurs 
le fichier reclame. 




Figure 2 : c'est tout de suite plus triste 



Si Ton teste la demo de Photogenics 
que nous avons installee la derniere 
fois sans le script, on voit bien (fleche 
rouge), que la bibliotheque "pgsde- 
mo. library" est attendue sur le disque 
Photodemo: dans un tiroir data/libs/ 
et pas ailleurs. Cette limitation consti- 
tue la "faute" du programmeur, le 
standard logique voulant que les 
fichiers en .library soit stockes dans 
libs:. Mais de cette facon, le program- 
meur etait sur de trouver sa biblio- 
theque, a partir du moment ou vous 
lanciez son programme sur la disquet- 
te. D'ou la necessite de faire croire a 
une disquette Photodemo a I'endroit 
ou nous avions installe Photogenics. 
C'est le role de notre script, qui est 
mis en oeuvre entre les deux fleches 
vertes. 

Please insert 
volume machin 
in any drive 
C'est le probleme 
le plus courant. 
Un jeu (ou un uti- 
litaire) reclame 
avec instance la 
disquette (ou le 
disque en general) 
machin et ne veut 
pas comprendre 
que les fichiers 
dont il a besoin 
sont en fait sur 



tement suivi de deux points) 
chemin : a/vous 

L'assignation ne marche pas si un 
disque du meme nom existe ailleurs 
en double. Si vous desirez assigner la 
disquette Dream: a un tiroir de votre 
disque dur, pensez a retirer ladite dis- 
quette ! 

Cette simple commande suffit a 
contenter la plupart des programmes 
recalcitrants. Mais pensez que pour 
cela, tous les fichiers necessaires sur la 
disquette d'origine doivent effective- 
ment se retrouver a leur place sur votre 
disque dur (En pratique du numero 
1 7). La encore, Snoopdos vous sera 
d'une grande utilite pour denoncer 
tous les fichiers introuvables. Pensez 
aussi qu'une application peut tourner 
malgre I'absence de plusieurs fichiers si 
ceux-ci ne sont pas absolument neces- 
saires des le debut. Seulement, des 
qu'un certain outil sera active, il se 
peut alors que le programme ne se 
comporte plus normalement. C'est le 
cas de DPaint 4 qui ne demande sa 
fonte DPaint taille 5 qu'a I'appel de la 
palette. Le programme se rabat sur des 
preferences et options par defaut au 
lieu de celles sauvees a la derniere utili- 
sation. C'est le cas de Photogenics ou 
Ton voit (fleche jaune) qu'il ne trouve 
pas son fichier de preference. 
A I'inverse, Snoopdos peut vous eclai- 
rer en vous montrant que certains 
fichiers que vous aviez copies a partir 
de la disquette d'origine ne servent a 
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Figure 3 : In commande Snoopdos. 



votre disque dur. Comment resoudre 
ce probleme ? Faire croire au DOS 
que la disquette est la. Une simple 
assignation obligera le DOS a trouver 
la disquette la ou vous le voulez. 
Exemple : 

assign Photodemo: Work: photo- 
demo 

La syntaxe est rigoureuse. 
assign nomdisquette: (immedia- 



rien sur votre disque dur. 
Au bout du chemin ? 

Tout chemin obeit aux regies sui- 

vantes : 

1 . Tout nom de disque est suivi de 

deux points sans espace (Machin:). 

Chaque disque est accessible par 

DEUX noms : 

- un nom absolu, celui du periphe- 

rique sur lequel il est actuellement lu. 



Disque dur (HDO:), lecteur de disquet- 
te (DF0:,DF1:), memoire (ram:), car- 
touche Syquest (SQO:), CD-ROM 
(CDO:). 

- un nom relatif plus humain et evoca- 
teur (Dream19:, Mes dessins:). 
2. Tout nom de tiroir est separe par 
une barre oblique "/" (Tiroir/ 
Document). 

Des qu'un espace intervient dans un 
nom, il faut mettre I'ensemble entre 
guillemets ("Nom du disque:") sinon 
cela ne marchera pas. A ne pas 
confondre avec la paire de guillemets 
"" qui permet de recopier le chemin 



IB 




Veuillez insurer 
photodeno 
dans un lecteur 


le volune 




Retry 


Assign | Mount 


Deny | 


Cancel | 





Figure 4 : AssignWedge. 

courant de votre Shell. Exemple, si 
vous etes deja au niveau de 
3.>Work:Demos/ inutile de retaper 
Work:Demos a la suite d'une com- 
mande, "" suffira. 

Le mois prochain, nous verrons com- 
ment utiliser ces chemins dans les 
icones, et resoudre ainsi les erreurs du 
type : impossible d'ouvrir I'outil 
"true" ■ 

Remerciements a Afiv (Nice). 




AssignWedge 



L'assignation au moment ou un 
programme la reclame, par une requite 
conviviale ? C'est possible grace a 
AssignWedge (Fish n° 689). Simple 
commodite a placer dans votre WB- 
Startup, il transformera les requites de la 
facon suivante (voir figure 4). Facile alors 
d'assigner avec une requite de fichier 
standard ou de dimarrer le peripherique 
non-disponible sans passer par le Shell. 
Au contraire, vous pouvez essayer de 
faire definitivement taire la demande 
grace a Deny, si vous croyez que le 
programme peut s'en passer. 



DREAM- N°19-|UIN 1995 



IRV 



AM 072 -TILES : m superbe Jeu * reflexion dutypeShangei 

AM 132- WZZYS QUEST : Tres bonjeu ifaventuresrcade. 

AM 138-DIGIT DISK ONE: CharaondlglUllaee da MADONNA. 

AM 171 -TETRIS SEX SPECIAL idaaskjus Jeu *Tetrlsacaractereerotlque. 

AM 306- MY FAIR: dlsquette plelne a Images da super bes nanas 

AM 391 ■ ROULETTE GAME : Ira excellent!! simulation dajeu da roulette 

AM 401 - EMERAUDE EMPIRE : in excellent jeu a arcade 

AM 403- BUZZARD : ultras bonjeu da tlr en scrolling horizontal 

AM 414-TETRIS CLONES DISK: contlent4Jeux ds Tetrls. 

AM 420- DRAGON TILES v2.00 : tres bonjeu da reflexion du style Mahjong. 

AM 455- DR MARIO : done dsTetrls atsxument genial. Tree bonjeu. 

AM 458- SPERRGEBlET v2 512 : un excellent Jeu * plateau avec son edlteur * tableaux. 

AM 462- SCREEN PAINTER v2.5 : un auperbe loglclel de desski. En Francata. 

AM 473- TWIST : volla encore un excellent Jeu de reflexion, 

AM 483- PROTRACKER v3. 1 : un excellent loglclel ds composition muslcale. 

AM 494- CYBERNETIX : un excellent Jeu a arcade, Un must. 

AM 496 - OXYD : retr ouvez lea boules de couleur par pair es. En Francala. 

AM 510- STRIKE BALL : Jeu de baseball da tres borne quallte. 

AM 515- INTERLOCK : poussez des cubes sur un plateau et faltes coinclder les couleurs. 

AM 516- THE MONEY PROGRAM v1 .0 1 : unties bon loglclel * gestlon familial. 

AM 517-ADRESSPRINTv2.1 : utlllta Ira d" Impression tfadr esses. 

AM519-TRONI-CADV1.0: pcurrealiser des schema* el ectronlques. 

AM 521 - ASTROCHASE : vous devez abattra des monstres spaclaux. 

AM 522- ANIMATOR vl.O : loglclel ds creation tfanknatlons. 

AM 524- VIDEOGESTIONNAIRE : utllitalre dsgerer davldeotheque. 

AM 525- STARCATV2.0 : loglclel speclalement dedle audassement ds dlsquettes. 

AM 533Aet533B-TOTAL HOROSCOPE: loglclel dastrologle tres complet, enFrancala. 

AM 537- BUDGET LLSC: loglclel degeitjon debudget familial. 

AM 538 - ROCKY CLONE : un bon done de Boulder Dash. 

AM 541 - INTRUDER ALERT: excellent Jeu du style lablrynthe. 

AM 543- THE MASHIE NIBLIK : un Jeu de golf en 30. 

AM 544- ISHID-O-MATIC : m tres bonjeu de reflexion graphlque. 

AM 545- APPLE CATCHER : recuperer des comes awant qu'elles s'ecrasent sur le sol. 

AM 627- MAGNUM 1.4 : pour creer des magazines sur dlsquette. 

AM 629- CARNAGE : un excellent Jeu de course devoKure. 

AM 630-THE LOST ORCREST: Jeu de labyrlnthe dans le style Gauntlet 

AM 631 -CRAVE : Jeu de batallle da char dans lequal 2Joueurs s'aff rontent. 

AM 632- PAINT BOX v1 .0 : petit loglclel de color lage pour lea enfanta. 

AM 633- ATOM SMASHER : assomez vos ennemls avec des plerres. 

AM 634 - CHARLIE CHIMP : un tres bonjeu ds platetormes. 

AM 637- CASTLE KUMQUAT: un excellent Jeu tfaventure action. 

AM 642 -LEXESS: borne adaptation du jeu du Rendu 

AM 643 - A BACKUP v1 6: utllitalre de backup do disk dur 

AM 645- GIGER TETRIS : una excellent* adaptation cuucelebre Tetrls. A1200 unlq. 

AM 646- SPACE INVADERS : collection de Jeuxdetlr. A600 et A1200 

AM 647- CHECKBOOK ACCOUNTANT v2.0 : gestlon de budget fam lllal. 

AM 648-CLI-TRIS: allgnez des pieces de couleurs comme dans Tetrls. 

AM 649- PICTURES TILES : unjeu de puzzle tres bien realise en Amos. 

AM 650- SIEGE CFTHE BEAST : excellent Jeu de reflexion. 

AM 651 - DEMOLITION MISSING : vous pllotez un avion et bombarder des Immeubles. 

AM 652- WORD SEARCH etWORD PUZZLE :Jeux* mots caches. 

AM 653- BREAKOUT : unboncasse brlques equlpes da son edlteur de tableaux 

AM 654 - NAUTILUS : Jeu de labyrlnthe sous-marln dans lequel vous devez recolter les Jarres. 

AM 655- PIPELINE II : Jeu du style Plpemanla. Vous devez assembler des canalisations. 

AM 656- RATTLE SNAKE : Jeu de combat tfhellcopteres pour 2Jouaurs. 

AM 657- TURBO THRUST : course spadale qui se deroule dans un tunnel seme rfembuches. 

AM 658- DOUBLE SQUARES : Jeu de rellexlo n. Ellmlner toutes les pieces du plateau de Jeu. 

AM 659- CONCENTRATIONS : daslque Jeu du style Memory. 

AM 660- ABASE v1 .33 : loglclel de gestlon ds base de dorxiees. 

AM 661 - EASY CALC vl.Oa : un excellent tableur bonSflclant de nombreuses options. 

AM 662- SERENE 1 et SERENE 2 : shoot em up en scrolling vertical. 

AM 663 - SUPERCUBE : une bonne adaptation du Jeu da Yathze. 

AM 065- FIGHTING WARRIORS: in Jeu de simulation de karate tres blen realise 

AM 666 - COLOUR IT v 1.3: unbonloglclel decolorlage destine aux enfanta de 3a 5 ans. 

AM 667- NUMPTY DUMPTY : loglclel pour commencer rapprentlssage *fanglals. 

AM 668A et 6688- 18TH HOLE : un bon Jeu do simulation de golf. 

AM 669- BOMB JACKY : excellent Jeu de plateau. Ramassez loules les bombes et bonus. 

AM 670- TOWER : Jeu ds labyrlnthe en 3D. En Francals. 

AM 671 - PRISONNIER : Evltez les lira des gardlans de prison. En Francals. 

AM 672 -CRACKER: une bonne adaptation duceiebre Jeu de cafe Frog. 

AM 673- PACMAN DELUXE v1 1a : excellent! adaptation du desotmals celebre Pacmaa. 

AM 675- DITRIS : nouveau done da Tetrls qui peut se jouer a deux joueurs. 

AM676-NUMERIX:unexcellentJeuoereflexlon. 

AM 677- AMIGA-Q : adaptation dujeu du Solitaire 

AM 67a- ELEVATION : II faut gravlr les etages sans se fa Ire ecraser par lea ascenseurs. 

AM 679- CRAZY SUE 1 at 2 : deux jeux ds plateformes dune quallte excepUonnelle. 

AM 684 - FRUIT SALAD I un excellent Jeu de plateformes. Super be. 

AM 686- PREMIER PICK : Jeu ds strategic dans lequel vous gerez une equips de lootball. 

AM 692- LITTLE BOULDER : nouvelle adaptation ducelebre Boulderdash. 

AM 693-MEGABALLv2.1 : nouvelle vers Ion decs tres bon casse brlquea. 

AM 696- SOLITAIRE SAMPLER : compilation de dnq Jeu de cartes dutype reusslte 

AM 699- ROAD TO HELL: una superbe course dsvoltures. 

AM 700 - SILVERBLADE : un excellent shoot em up en scrolling horizontal, 

AM 701 - PETER'S QUEST : Jeu de plateformes. Une excellente realisation. 

AM 702 -FIREFLY: in superbe Jeu shoot em up en scrolling vertical. 

AM 703- HOT BLOX : un excellent done de Tetrls realise en Amos. 

AM 704 -PULL HOUSE: Jeu ds poker blen realise. Simple a utiliser et beaux graphemes 

AM 70S - BLOAD RUNNER ■ ton Jeu tf echelles Ramassez les pieces at evltez les ennemls 

AM 708- KARATE WORM II : un bon petit Jeu ds plateformes aux nrveaux tres Interessanta. 

AM 709- REVERSI 2 : un bonjeu tfothello aux graphlsmes super bes 

AM 710- REBOUND: Jeu dans Is style ds ces bonsvteux Jeux de cafe du genre ping pong. 

AM 712- GUSH : un excellent ou vous devrez reconstltuer un pipeline. 

AM 713- NUMERIS : m excellent Jeu educatrf base sur Is prlnclpa dsTstrls. 

AM 715- MULTIPLEX : un Jeu da puzzle tres blen realise . Interface graphlque knpeccable. 

AM 719- AMOS DEFENSE : shoofem up en scrolling vertical pour passkmnes da Jeux do tlr 

AM 721 - X BEAT PRCFESSBNNAL v1 .0 : une excellente bolte a rythme 

AM 722- D-COPYvS. 10 : m bon copleur de dlsquettes off rant da nombreuses options. 



LES MEILLEURS L0GICIELS 
FREEWARE ET SHAREWARE 

POUR AMIGA 



Is, AM 723A et 723B- STARBASE 13 : un excellent Jeu ctaventure aux graphlsmes tres beaux 
**• AM 724- UDRAWv! .0 : un bon utlllta Ire de creeatlon de schemas electronlquos. 
If) AM 729- BALLOONACY:survolez ine villa en ballon et bombarder les Immeubles, 
*• AM730-LHAWNV1.il: u» Interface graphlque pour TarchlveurLHA 
*0 AM 731-GNU CHESS vl.O: un excellent Jeu deeheca, tres difficile avalncre. 
CO AM 732 -CRAZY PIPES II : construlsez une canalisation pourtransferer feau, 
I AM733-TETRIS PRO: volla 111 excellent remake oaTAtrls. Apossederabsolument 

AM734-PIPEMASTER II: vous devez creer un pipeline pour que Teaupulsses'Scoulert 
JJ AM 735 -PSy-CHO SANTA : le Pere Noel qui tua see ennemls a coup* boules denelge. 
J^ AM 736- SUPER TOMCAT excellent shoot emupenscrolllng vertical. 

AM 737- BLUE DIAMONDS: m excellent clone de Boulder Dash. Pour 500 et 600 
IO AM740-X-BALLS: inmagnlliquejou doreflexlon. Una excellente realisation 
J* AM 741 - SHORT OUT : tr ouvez Is comblriarson pour dessmorcer desexploslfs. 
^2 AM 742- POWERTETRIS : une excellente adaptation da Tetrls enFrancala. 
*"* AM743-FUNTRIS: volla inexcellent doner* Tetrls tforlglne Frsncalse 

I AM 745 - OUVERTURES : permet rfappr endre les mellleura coups aux echoes. En Fr a ncais 
_ AM 746-QUANTUN : vous devez collector des taa cfobjetaatvoua evader du labyrlnthe. 
I? AM 747- ADULT PUZZLE : reconstltuer da nombreuses photos de super bes nanas denudeea 
-5 AM 748-SOENE GENERATOR: permet do creer des Images tractales do paysages. 

AM 749: PLANNING v1. 1 : gestlon de plannlngsscol aires. Entlerement en Francals. 
J2 AM 750Aet750a-GEOGLAXO : excellent Jeu * plateformea pour 690 et 1200 
^ AM752-GALACTOIDE: in excellent shoot emup pour les mordusde jeuxdetlr. Avoir. 
m AM 753-HOTBLOX: done do Tetrls dans lequel vous pourrez jouer adeuxaknurtanoment 

AM 754- INTENSE '. undes meilleurs shoot an up dumomentaux graphlsmes exceptlonnels. 
1 AM 757- ESCAPADE : m excellent jeu decasse brlques. 
ac£ AM 758 - SKEET SHOOTING : une simulation do Ball Trap tres blen realises. 
14, AM 759- CHAIN REACTION: Jeu ds reflexion. Faltes exploserlezs Dions dsvotraadversalra. 
••» AM 760- CHWNSAW MASSACRE: Jeu rfarcade Inspire dufllm Massacre a la tronconneuse. 
If} AM 761 - FIREBLASTER : abattez des centahes (fallens qui vous pleuvent desaus 
««. AM 762- STARCAT : vous permettra degerer votre collection do dlsquettes. 
SO AM 763- BUOBASEv! 2: in excellent loglclel de gestlon do bass deoormees. 
CO AM 764- KUNG FUCHARLIES : Jeu do plateformes dans lequel vous hcarnaz unkarateka. 

AM 765- MAYHEM 2 : unexcellent Jeu ds type labyrlnthe pour 2 1 4 Jouaura 

AM 766- REBOULDIX : version preview dun excellent Jeu dans le style ds Boulder Dash 
<C AM 767A et 767B : MOTOROLA INVADERS 2 : nouveau done ds Space Invaders. 
U. AM 769- BALDER' S GROVE: in nouveau dons do Boulder Dash 
"** AM 770- VMORPHv2.21: unexcellent loglclel do morphlngtres facile a utlllser. 
If) AM 771 - GRRX v2.0 : utllitalre ds desski en Francala. 

*■» AM 772-SPECTRAPAINTV3.2: excellent loglclel de desski offrant mmaxknumd'optlons. 
*0 AM 773- ARTILLERUS 2 : Jeu de balllatlqua. 
CO AM 774 - EASY CALC PLUS : nouvelle version ds est excellent tableur. 
I AM 776- HIGH OCTANE: une borne simulation de course do voftures. 

AM 778- MISSION X 2 : sux commendss dun helicopters, ellmnez les srvlons, mines, etc... 
^ AM 779- TOMCAT: shoot em up en scrolling vertical. Vous pllotez in avion do diasse... 
t^ AM 780- PACMAN RETURN: nouvelle adaptation dece jeu tresconnu 

AM 781 - FAST INTRO MAKER v2.2 : unexcellent utlllta Ira pour creer voa Intos lacllement. 
JO AM 782 - REBOUND : un excellent casse brlq us. 
JT AM 783 - ZNYK : excellente adaptation ds Cdumna a pos seder absolument 



*o 



AM 784 - OH NO MORE YAMS 2 : done ce Boulder Dash. Un must 



' AM 785- KLAWZ THE KAT : un excellent Jeu ds plateformes aux graphlsmes tres agreblea. 

I AM 786 -ASTRO 22 PRO v3 5: in des meilleurs log tctelscTastrologle. 
■zs- AM 787- SINOPE: version (fSvaluaUon dun loglclel (fastronomls enFrancala. 
£ AM 788- MAVERICK v5.0 : auperbe copleur de dlsquettes comportant ds nombreuses options 
—. AM 789- A 1200 HARD DRIVE SETUP: utlllta Ire dlsque dur pour A1200. 

y, AM 790- ACES DATABASE v2.0 : loglclel de gestlon ds base ds donnees 

J2 AM 79 1 - FWJFF : un excellent Jeu ds reflexion tres prenant 

SQ AM 792- SPACE INVASION : done du tres celebre Space Invaders. Du tlr a volont*. 

M AM 793- OBLIDOX: unexcellent jeu ds reflexion Unevrale torture cerebrals. 

AM 794 - MUSIC BASE v1 . : g or er f aclleme nt vos col lecUons do cassattes audio et dojquea. 

' AM795-KAMIKAZICHESS:jeudechecsassezspectal... 
«z£ AM 796- EXOTIC RIPPER v2.1 : raeupirardesmuslquesdana lea Jaux atlas demos 
U. AM 797 -BBASE III v1.1 : loglclel* gestlon debase do donnees. 
^ AM 798 - GIRL ACTION : un assez bon Jeu cfarcade du style Space Invaders. 
If) AM 799- COMMUNICATE: apprendre leiangage des srgnes. le braille, le moras. 
««• AM801-EXIT 13: in fabuleux jeu* reflexion aux graphlsmes tr*s propres 
SO AM 802 - LAST REFUGE : Jeu tfarcade du s ty le Space Invaders . 
fO AM 803 - HOI AGA REMIX : unexcellent Jeu * plateformes avoir sbsolument(A1200) 

, AM 805 - MUCUS : un exc ell ent Jeu * plateformes Avoir absolument 
AM 806- SUPER OBLITERATION: Sheet em up d'enfer pour lea mordus *jeu *tlr. 
^ AM807-HELLZONE: unexcellent Jeu rfarcada an scrolling horizontal. 
•*> AM 808- TRAIBLAZER : vous dlrkjez une balla rebondlssant sur un tapis roulant 
AM 809- PICK ABRICK: in auperbe Jeu ds reflexion, caressembleauMah Jong. 
U) AM 810- TOOBZivoua devez dlrlger des boules aux endrolts prevus. 
*"" AM 81 1-CAFEINE FREE DIET : shooremupen scrolling horizontal 
J~ AM 812 - INSECTOIDS 2 : vous devez sbattrs touts una armaes d'sxtraterreatea. 
~ AM 813- BAT DOG: unexcellent Jeu de plateformea, raplde, avoir absolument 

I AM814-KASELAGO: aidezuneaourrs adenicher lesmorcesux*gruyere. 
_. AM 815- POLLYMORF : auperbe Jeu da reflexion avoir sbsolument 
iT AM 816- TEXT ENGINE v4.1 la melllaur dosloglclela * trartement * texte. 
■■a,, AM 817-DERRING GO: ramassez tousles fruits et evltez les nombreux ennerrss. 600 et 1200 

AM 818- GREEN RVE : excellent Jeu (fsventure-scUon dans le style Another World. 
J2 AM 819- DOCTOR STRANGE : le hit des hits des Jeux* plateformes 600 et 1200 
«A AM 820- YETI : una remise au gout du Jour ducelebre Donkey Kong. Tres blen realise.. 
{— AM 82 1 - TM A : aux ainnandes dun valsseau special vous devrez collector divers objets. 
AM822-PERPETUALCRAZE:unsuperbejeu*ksrate. Urtquemerxsur A12O0. 

1 AM S23- POPCORN : ramassez les tous popcorns pour passer aux tableaux sulvants. 
•Eg AM 824- VIPER : shoot emupen scrolling vertical. Bon Jeu dotlr, * borne facture. 
li, AM B25-PIPELINER: vous devez rOunir deux endrort par in pipeline. 
■*« AM 826- SHOOTOUT : Jeu ds tlr avolonte dans lequel vous devez abattre lea gangsters. 
1ft AM 827-GALAGA DELUXEII : auperbe shoot emupen version AGA 
sta» AM 828- ULTRABALL : t/es bon casse brlques off ra nt ds multiples options etonnantes. 
SO AM 829- ASTROLOGIE v4 1 : loglclel cTastrologle, blorythmes, numerologle, etc... 
CO AM a30- AMITELv1.10: excellent emulataur mlnrtel. Entlerement enFrancala. 

- AM831-QUlNZEEv1 00: Jeu *Yat]rzee dans lequel on )ou«3parties sknulUnement 
AM fB2-SriACKMAN:ur»rxxjvelleadap<arxxi*F3Cmen tr*s blen realisee. 
■% AM 833- METAL MOTION : les tanas dotlr aoutrance vontetre galea 
U. AM 834- COOKIE : vous ticarnez un chef cuistot qui dolt abattre des hgrSdionts. 
"** AM S35- INCINERATOR: vous devez prot*ger la villecontrei lea attaquesvenusduclel 
If) AM 836- ORK ATTACK : defendez votre chateau en bombardant * plerres vos ennemls. 
*■• AM 837- PEEBEE : shoot emup dasslque dans lequel vous hcarnaz una abeille. 
^O AM 838-GRIBIT: vous kicarnez inegrenoullle qui dolt avsier tous les fruits quelle t/ouve 
CO 



I * LA DISQUETTE 

AM &J9- NEBULA : connatdeva Is seaux spa da uxen 30 sur une planet! hostile 

AM 840- DRIVING MANIACS : me del mallleures courses da volturei an 30. 

AM 841- SUP ERSKCOA CHALLENGE: Jeu de simulation * course da voitures 

AM 842- REVES EN 16 MILLIONS : triages 16 millions de couleurs del plus belles volturei 

AM 844- aNOPEderro: version (revaluation dun loglclel rfastronomle en Francals, 

AM 845- TIQ : compression a* Images IFF sans perte de domees. En Francals. 

AM 846- NAVY SLIDE : compilation a" images IFF en nolr et blanc concamant le marine. 

AM 847- BEATLES MANIA : compilation de plus de 35 muslquea des Beatles. 

AM 848- LA BOITE A OUT1L : docfranclsee de Virus Chzckers, Reloklck, Dcopy et Dlsksalv 

AM 851 - COCKTAIL : base de da ineea (fenvfron 70 recettes de cocktails, en Francals. 

AM 852- ENGUSH VOCAB MEMORY : apprenussage de ranglals avec synthase vocale. 

AM 853- OFTIMDISK II : pres dune dizalne de nou voiles oommandes CLI en Francals. 

AM 854- SUPER CRASH : un excellent Jeu du style Tron, documentation en Francals. 

AM B56-YAMOS: in Jeu deYathzeeentlerement en Francals. 

AM 858-TOTHE DEATH : jeu de combat, graphemes agrebles. aouplesse, etc... Superbe. 

AM 859- MANQAD SLIDE SHOW- compilation tfexcellentes triages sureallstes. 

AM 860A et 860B- BIG TIME SENSUAUTY : on peut appeler ca una super glga megademo. 

AM 861 - FES BASIC : language da programme Uon basic complet et tres performant 

AM 862- JOEY THE WORM : un excellent Jeu de reflexion 

AM 854- TETRIS PRO : c'est peut stre bien la mallleure version de Tetrll sur Amiga 

AM 865- ICE RUNNER : Jeu rfarcade du style Jeu rfecliilles dune quanta profess Innella. 

AM 8S6-PROBOARD v1. 1b : loglclelde creation daachemaselectronlques. 

AM 867A et 867B - CYBERTECH CORPORATION : superbe Jeu (faction. 

AM 868- MOTOS SLIDE 1 : collection tf Images rstracant I'hlatolra de la motoa. 

AM 869- MOTOS SLIDE 2 : collection rflmagea retraca nt I'h Isto Ire do la motoa. 

AM 870 - MOTOS SLIDE 3 : collection tf Images retraca nt I'h Isto ii e de la motos. 

AM 871 ■ MOTOS SLIDE 4 : collection tf triages retraca nt I'h Istolr a 09 la motos. 

AM 872 -MOTOS SLIDE 5: collection tfhiages retraca nt I'h Istolr a de la motos. 

AM 875- DATA INDEX PRO v3 31 : un excellent loglclelde gestion do base do donnees, 

AM 876- POPEYE : Jeu da plateformes dans lequel vous ticarnez Popeye 500 et 1200. 

AM 877 A, 877B et 877C- MAD FIGHTERS 2 : Jeu de simulation da combat, karate A1200. 

AM 878AetB78B-STARTGFTHE ART: plus ds ZJutilltalres relatlls aux Images 

AM 879- MHON SE1 1 : compilation da desslns erotlques. 

AM 880- MHON SEI 2 : compilation de desslns erotlques. 

AM 881- MHON SEI 3. compilation da desslns erotlques 

AM 882- MHON SB 4 : compilation ds desslns erotlques 

AM 883- MHON SEI 5 : compilation da desslns erotlques. 

AM 884A et BS4B- MHON SB FINAL : compilation ds desslns erotlques. 

AM 885A et 885B- CLAUDIA SLIDE : collection (linages de Claudia Schlatter. 

AM 896- THE SHEPHERD : Jeu style Populous dans lequel II laut detrulre la peuple adverse 

AM 897- RELCOOCK v1 42 : (aire lonctlonner lea programmes prevus pour A5O0 sur A1200 

AM 899- CHEQUE MATE : loglclelde gesbon do comptebanca ire pourA1200. 

AM 904- QUICK FILE : gestion da base da donnees pulssanto et simple a utlllser. 

AM 905- THE PYRAMID GAME : excellent Jeu da reflexion avoir absolument 

AM 906- ZOMBIE APOCALYPSE 2 :dutlretdu sang a outrance. 

AM 907- ALIEN FRENZY: Jeu do combat pour deux Jouaurs. 

AM 909- HYDROZONE: evitez las parols at obstacles pour arrlvar au bout du tunnel. 

AM 915- ACCOUNT MASTER v2. 12: excellent loglclel da ges lion dsconptabancaire 

AM 916- LEPENDU : Jeux educatlf du Rendu En Francals. 

AM 917- BAZZARUNT:un tres Don Jeu da plateformes pour 600 et 1200. 

AM 920- VIRUS WORKSHOP: antivirus qui detect! et el Imlne plus de 230 virus. 600 et 1200 

AM 921 • FORMS v1 04 : creez lacllement vos tn primes tels que factures, bans ds llvra Ison . 

AM 922- CALORIE COUNTER DIARY v1 .2: loglclal da dietetlque pour 600 et 1200. 

AM 923 -TETRIS DUEL AGA: uienouvelle version da Tetrls Superbe. Unlquemert 1200 

AM 924 - AM1GANOID : un dea mellleurs casse brlques Jamais vu a ce Jour aur Amiga. 

AM 925 - TOADO : aidez una grenoullle a traverser la route sans »e la Ire ecraser 

AM 926- GALAXY S3: superbe shoof em up d unequal ite etexceptlonnelie. 

AM 930- DANGER MOUSE : vous ticarnez una sourls agert aecret qui dolt delrvrer ses amis. 

AM 933 - GRAVITY FOECE 2 : beau Jeu de combat special pour deux Joueura. 

AM 934 - CITIZEN PRINT MANAGER : utllltalre tf Impression pour tnprlmantes Citizen. 

AM 937 - 3RD CREATOR : Creez des triages stereogrammes. 

AM 942- TETRIX : in clone deTetrls de boms quanta. Unlquemert A500. 

LES N0UVEAUTES 

AM 944- EVANGILE SELON ANDRE : educatlf theologlque entlerement en Francals. 

AM 945- X LIST v3.0 : vous permettra de gerer votr e collection de s et de les classer 

AM946-SEKA32PRO: utllltalre qui permet as creer facllement des Jeux tfaventure texts. 

AM 947- PANASONIC STUDIO: permet de tire r le maxtnum des hiprtmanto Panasonic. 

AM 948- FRUIT MANIA : unevrale machine a sous aur votra Amiga. 

AM 949- MARTIAL SPIRIT : un excellent Jeu de combat du type karate. Pour 600 et 1200 

AM 950-KARATE MASTER: un excellent Jeu da simulation de karate. Pour600et 1200 

AM 951-SANTAET RUDOLPH: un excellent Jeu rfarcade Pour 600 et 1200. 

AM 962- THE GREAT GOLD GAME : dirlgez un petit personnage en quote da calsses dor. 

AM 953- MINE RUNNER ! vous avez la role tf un prison n ler qui dolt echapper a ses gardiena 

AM 954-ROKETZ: detrulre le valsseau de votr e adversalre. Unlquemert pour 1200. 

AM956-NANOFLY: dans divers labyrlnthea vous devrez collector in maximum da bonus 

AM 958- BUCKTOOTH BOB : Jeu tfechelles dans lequel ou ticarnez unlou da la gachette 

AM 959 - HAPPY MONSTER : un superbe Jeu ds platetdrmea. 

AM 960- FISHY FISHY : vous ticarnez un petit poisson qui doit manger les plus petlts. 

AM 961 - STICK MAN : volla unjeu excellent Jeu rfarcade pour les f umeurs. , . 

AM 962- PONG : simulation da ping-pong. Se joue a deux, avec 2Joy sticks. 500 et 600 

AM 953- SUPER BATTLEZ ONE : con tjatrf angina ob guerre en 3D 600 et 1200 

AM 964- CASSINJ v3. 2 : base ds donnees ollra nt da nombreuses Informations sur les astres. 

AM 965-CTCOLSv7.0: compacteura, vlsuaiiseurs tftnages, coplaurs, ate... Pour 1200 

AM 966- ROBOPRCGO: educatif pour apprendre et reviser les tables ds multiplications. 

AM 967- C.P.K v2.2 : loglclel da ray-tracing bass sur la representation da spheres. 600-1200 

AM 968- ISLANDS: unsespecads variants du Jeu de Monopoly. 

AM 969- JNGLES 1 : des sons que vous pourrez utlllser avec Protracker, Soundtracker, etc... 

AM 970- JINGLES 2 : des sons ousvous pourrez utlllser avec Protracker, Soundtracker, ate... 

AM 971- JNGLES 3: des sons qje vous pourrez utlllser avec Protracker. Soundtracker, ate... 

AM 972 - THE LOST ORCREST: Jeu dans le style da Gauntlet 600 et 1200 

AM 974- SPACE RESCUE : vous dirlgez votr o valsseau dans reseau ds cavernea tortueuses. 

AM 975- CHINA CHALLENGE: Jeu deMah Jong (domtioschlnols). 

AM 976 - PARADRC1D 2 : detrulre las nombreux robots adverses. Possibility dajouer a deux 

AM 977- PROTRIS : une nouvelle adaptation daTetris. 600 at 1200. 

AM 978- BRAINSTORM: un Jeu ds reflexion du style puzzle. 

AM 979- MAP DESIGNER 2.0A : programmeurs Amos creez facllement vos tableaux de jeux 

AM 980- STARFIGHTER : vous devoz slim iner un grand nombre do valsseaux. 6000 et 1200 

AM 981 - BACMAN : una nouvello adaptation dePacrnan en 256 couleurs. 12003macjas. 

AM 962- BENDISOFT: collection ds cllparta. La theme da cos cllparta estNosl. 

AM 983-TDM SLIDE SHOW MAKER : utllltalre qui permet la creation ds slide show. 
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AM 964 - :EAT MINE : adaptation ducelebre Boulderdash. Unlquemert 500 

AM 965- NIGHT MATH ATTACK : reviser les tables tf addition, soustractlon, multiplication 

AM 987- WEAPON MASTER : Jeu ds combat qui se deroule dans le Japan medieval. 

AM 9B8-PUB DARTS runbonjeudaflachattea... Unexcellente simulation... 

AM 989- EVIL DOOM: in clone ds Dungeon Master, dansdlmmenses tunnels 500 et 1200 

AM 990A 990B, 990C et 9900- KLONDIKE AGA 3 : excellent Jeu da cartes. A1200. 

AM 991 -TRICK OR TREAT : votra but retrouva votra advaraalre est I'abattr e . . . 

AM 992- FRACAS : dual da robots amies de la se r dans m manif Ique unlvera en 3D. 

AM 993- SPELLTPJS: Jeu educatlf du style Tetr is. 

AM 994 -AUDIO MAGIC 7: rip per da musk^ues, player do modules, con vertlsseur, etc... 

AM 995- MARBLES : un excellent Jeu da rSflexlon aposssder absolument 

AM 896 - TRECK CARD SET : un nouveau sat ds cartee pour la Jeu Klondike AGA .600, 1200 

AM 997- EU.E CARD SET: unautreset do cartes pour Klondike AGA 600, 1200. 

AM 998- STAR WARS CARD SET : una autre ssrle da cartee pour Klondike AGA 600, 1200 

AM 999 -THRUST DUEL: Jeu da combat spatial pour deux Joueurs en slmulta no. 

AM 1000- DELIGNITE PRINTER DRIVERS : drivers pour Canon BJ, HP DeskJet, Star, etc... 

AM 1001 - AMIGA BRIDGE v1 .0 : simulation ds Bridge, reserve aux Initios. 

AM 1002- EROTIQUE PBL1 : collection rftnages erotlques su format Jpeg. 1200 

AM 1003- EROTIQUE PBL4 : collection rftnages erotlques au format Jpeg. 1200 

AM 1004- EROTIQUE PBL5: collection rftnages erotlques auformat Jpeg. 1200 
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C0NC0URS VE 
PR0GRAMMAT10N 

DU1AVRILAU 
30 SEP7EMBRE 95 



IFA organise du ler Avril au30Septem- 
bre 1995 un grand concours de pro- 
grammation pour toutes machines (PC, 
Atari, Amiga et Mac). Pour y participer, 
c'est tres simple, II vous suffit tout sim- 
plement de nous envoyer vos creations 
en Freeware et Shareware, accom pagn- 
ees d'une lettre dedemande de partici- 
pation au concours plus une autorisation 
de distribution dans notre catalogue de logiciels Freewares et Shareware!. 
Tousles types de creations sont acceptees (jeux. bureautique, graphisme, Images, de- 
mos, musiques, etc.), a I'exceptiondesoeuvres pornographiques.Les oeuvresenvoy- 
ees doivent imperativementetre redlgees en Francals, dans le cas contralre, elles ne 
seront pas prises en compte par notre Jury. Aucune limite d'age n'est requise, nean- 
molns, pour les mlneurs il sere necessaire dejoindre une autorisation parentale. La date 
Mm Ite des envois est fixe au 30 Septembre 1995. Le mellleurs loclciel sera recompensed 
par un bon d'une valeur de 3000Frs a valoir sur I'achat da materiel pour sa machine 
preferee. Pourtous renseignements complementaires. veulllez nous contacter dulun- 
di au samedi au 27-65-56-1 1 . 



I~ Voscreations doivent etre expediees en courrier recommande a : 

•~ IFA Informatique et CrjmJTiunications, 508 route rationale 59680 Cerfontaine 
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Bon de coiiimaiiJe a retourner i : 

IFA, 508 route nalionale 59680 Cerfontaine 

Tel: 27-65-58-11 Fax:27-65-86-11 





Veuillez me 


aire parvenir 


les Uisqueltes ci-apres : 









































Nombre tie disqueltes x 12 Frs = Frs 

Catalogue complet (20 Frs) ■ Frs 

Frais tie port = 35 Frs 

Frais tie port utranger et Dom-Tom (+25 Frs) " Frs 



Montnnt total = Frs 



Rdglement par : 

O Cheque O Mandat O Carle Bancaire 
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Date d'expiration : . 
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Signature : 



Norn rtenoni . 

N 1 Rue 

Code postal Ville 
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Vous souhaitez ecrire a la 
Dreamette ? Void quelques 
conseils pour avoir une 
chance d'etre publie (la 
Dreamette recoit enorme- 
ment de courrier et une 
selection doit etre faite). 
Ecrivez lisiblement, mettez 
vos coordonnees, com- 
pletes SUR VOTRE LETTRE 
et non sur I'enveloppe (un 
numero de telephone n'est 
pas obligatoire mais peut 
etre utile). De toute facon, 
si votre lettre est publiee 
nous ne mentionnerons 
que votre prenom suivi de 
votre ville. Nous ne pou- 
vons pas publier les lettres 
anonymes. N 'envoy ez pas 
de timbres et soyez 
patients. Vous pouvez 
aussi ecrire a la redaction 
en vous servant du serveur 
361 5 ADream ; les 
reponses y sont plus 
rapides. 

Bonjour, 

Comme I'Amiga vient 
d'etre rachete et que je lui 
suis fidele, j'ai decide 
d'upgrader le mien pour 
obtenir une superbe beca- 
ne. Pour le moment, je 
possede un A1200 de base 
avec un lecteur de dis- 
quettes externe, un 
Overdrive CD, un moniteur 
1083S et une imprimante 
HP Deskjet 510. Dans le 
but d'emuler un Pc, j'ai 
I'intention d'acheter une 
carte acceleratrice M-Tec 
68030/42 + 4 Mo de RAM, 
un disque dur 3,5 pouces 



interne de 540 Mo, un lec- 
teur de disquette externe 
haute densite et Pc Task 
3.12. Cette configuration 
est-elle possible sans que 
I'alimentation ne rende 
I'ame ? Ou se place le 
disque dur dans I'Amiga ? 
Quelle est la fonction du 
co-processeur a 50 Mhz de 
la M-Tec ? A quel Pc cor- 
responds mon Amiga fort 
de toutes ces extensions ? 
Serele et Cuda proposent 
des solutions mini-tout 
pour 1200, cela me per- 
mettrait-il de brancher 
Emplant sur mon Amiga ? 
David, Souillac 

Mon petit David, 
Avant toute chose, rappe- 
lons que I'Amiga utilise un 
microprocesseur de type 
68000 qui fonctionne pile a 
/'inverse de ceux d'lntel, les 
X86. Toute emulation Pc 
logicielle ra lent it considera- 
blement I'Amiga. La confi- 
guration que tu proposes 
transformera certes ton 
Amiga en bete de course du 
niveau d'un 486dx2 a 66 
Mhz mais une fois I 'emu lo- 
tion lancee, tu ne depasse- 
ras guere les performances 
d'un Pc 286. Voyons plus en 
details tes questions. II te 
faudra tout d'abord rajouter 
une seconde alimentation 
(de 12 et 5 volts) pour ton 
lecteur de disquettes HD et 
tout fonctionnera sans pro- 
bleme. Dans un 1200, 
comme dans un 600 
d'ailleurs, I'emplacement du 
disque dur se trouve en haut 
a gauche du boitier, a 
I'oppose du lecteur de dis- 
quette. Initialement prevu 
pour un 2,5 pouces, le 
disque 3,5 pouces devrait y 
rentrer sans trop de proble- 
me mais il faudra trouver un 
cable adequat pour le bran- 



cher sur le connecteur. 
Celui-ci etant prevu pour 
une taille en dessous. Le co- 
processeur est le composant 
arithmetique. II accelere 
tous les logiciels qui font 
appel aux calculs a virgule 
flottante, comme la realisa- 
tion d 'images de syn these. 
Toute la puissance delivree 
par ton Amiga sera en fait 
consommee par I'emulateur 
pour arriver a le faire fonc- 
tionner comme un Pc. Le 
type de microprocesseur 
Intel emule dependra du 
peu de puissance qui reste, 
en /'occurence ce sera un 
286. Cela suffira neanmoins 
a lancer Windows avec 
Word ou Excel, mais ne 
compte pas faire fonctionner 
des jeux. Un autre probleme 
se situera dans ton moniteur 
qui ne supporte pas le mode 
VCA et qui affichera 
Windows en entrelace. Le 
lecteur HD sera reconnu et 
pour le disque dur tu auras 
le choix de formater une 
partition en Pc avec Pc Task 
ou utiliser un fichier 
AmigaDos. Les boitiers mini- 
tour rajoutent a la carte 
mere de I'Al 200 des bus 
Zorro II dans lesquels on 
peut inserer des cartes Pc 
486 comme celles de 
Vortex. L'Emplant demande, 
lui, le bus Zorro III du 4000 
ou du 3000. 

Salut Dreameks et 

Dreameufs, 

Vos disquettes sont inte- 
ressantes et tres attractives, 
mais comment faire quand 
on ne possede qu'un 
CDTV transforme en 
Amiga 500 avec 1 Mo ? 
Certains de vos pro- 
grammes tournent en effet 
avec des configurations 
beaucoup plus impor- 
tantes. Pouvez-vous me 



£ l- e- [i a li u. 

dire si les CD-32 sont com- 
patibles avec le CDTV, car 
les offres publicitaires des 
titres CD ne mentionnent 
pas cette indication ? 
Comment faire pour pas- 
ser a une version ulterieure 
du WB et quelles sont les 
consequences concretes 
de ce changement ? 
Malik, Tourcoing 

Salut Malik, 

La configuration 1 Mo + WB 
2.0 dont tu disposes te per- 
met en fait de faire tourner 
toutes nos disquettes dites 
"tous Amiga" ou "1 Mo 
requis". Au-dela, il faut 
avoir un Amiga AC A (1200, 
4000 ou CD-32). Les com- 
posants graphiques torment 
le coeur du systeme Amiga 
et il est malheureusement 
impossible de remplacer 
simplement I'ECS du CDTV 
ou de I'ASOO en AGA. Void 
une petite astuce pour 
savoir si les jeux CD-32 que 
nous avons testes fonction- 
nent aussi sur CDTV : regar- 
de bien la cartouche des 
notes et fais attention aux 
autres modeles sur lesquels 
le jeu fonctionne. 57/ est 
ecrit A500, le produit a de 
grandes chances de tourner 
sur CDTV. Pour passer au 
systeme 3.0 ou 3.1, il faut 
acheter de nouvelles ROM et 
les nouvelles disquettes WB. 
L'interet est d'avoir un sys- 
teme encore plus confor- 
table avec la reconnaissance 
de plusieurs formats gra- 
phiques (Datatypes) et un 
"viewer" international pour 
lire tous types de fichiers a 
partir du WB (Multiview). 

Chere Dreamette 
bonjour. 

Si je t'ecris c'est que j'ai 
encore des problemes 
pour gerer ma machine 
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La Dreamette attend toutes vos questions simples, 
techniques ou plus personnelles. Cette rubrique est faite 
pour ca, n hesitez pas a lui ecrire a son adresse : Forum 
Dreamette, 21, rue Notre Dame de Nazareth ou sur notre 
serveur minitel : J615 ADream. 



qui est un Amiga 1200 
dote d'un disque dur de 
120 Mo et d'une carte 
acceleratrice Blizzard 1220 
a 4 Mo. Je viens d'acheter 
un moniteur 1084 d'occa- 
sion sans notice. Sur quel 
connecteur de I'Amiga 
dois-je le brancher et quel- 
le icone correspond a ce 
type de moniteur dans le 
Workbench ? J'ai fait 
I'acquisition de jeux du 
DP. Comment les placer 
sur mon disque dur tout 
en sachant que les icones 
de ces disques sont des 
projets ? Le jeu Super tetris, 
par exemple, ne se lance 
qu'a partir de la disquette. 
A certains moments, j'ai 
des messages emanant de 
mon disque dur qui disent : 
"Defaillance du logiciel a 
I'adresse ..." . Mon disque 
est-il malade ? Avec ta dis- 
quette N° 12, Dragon tiles 
pose sur le disque dur est 
illisible, done injouable, 
cela provient-il de ma 
carte acceleratrice ? Je 
n'arrive a decompresser 
aucun fichier. Pourtant je 
possede bien Una mais un 
message "Fichier non exe- 
cutable, failed return code 
10" m'est sans cesse 
envoye. 
Edith, Woippy 

Bien le bonjour a toi, Edith 
Le moniteur 1084 est un 
moniteur video qui se 
branche dans le connecteur 
du meme nom a I'arriere du 
1200, soit le huitieme en 
partant de la gauche quand 
on regarde I'arriere du boi- 
tier. Attention cependant, le 
cable video qui permet au 
1200 de se brancher sur 
une TV via la prise Peritel 
n'est pas compatible avec le 
1084. II lui faut un cable 
specifique, commun aux 
1084 et 1083. Le connec- 
teur du 1 084 dans lequel 
brancher ledit cable res- 



semble a une prise souris/ 
joystick et est denomme 
RGB. L'icone correspondant 
a cet ecran (somme toute 
similaire a une TV mais en 
mieux) est PAL. II faut la 
faire glisser du tiroir 
Storage/Monitor au tiroir 
Devs/Monitor. Cela est en 
general fait d'origine. Les 
projets peuvent etre des 
scripts executables, dans ce 
cas une fenetre IconX 
s'ouvre a leur lancement et 
tout est normal. II peut aussi 
s'agir de fichiers compresses 
qui deviendront executables 
(Outils) une fois installes sur 
le disque. II s'agit alors de 
bien regarder la fenetre pour 
y deceler une icone 
Installation. Mais certains 
jeux ne pourront effective- 
ment que se lancer a partir 
d'une disquette, e'est 
comme ca. A ce propos, le 
probleme rencontre avec la 
decompression est vraisem- 
blablement du a une version 
endommagee de Lha. Les 
messages de defaillance des 
logiciels sont communement 
appeles des Guru medita- 
tion et interviennent lorsque 
I'ordinateur plante. Cela 
arrive avec des logiciels mal 
programmes qui n'avaient 
pas prevu de fonctionner sur 
un 1200 avec carte accele- 
ratrice. La solution est de 
relancer I'Amiga (Ctrl- 
Amiga-Amiga) en appuyant 
sur les deux boutons de la 
souris. Le menu de configu- 
ration du 1200 apparatt 
alors. En y desactivant cer- 
tains parametres (cache, 
AGA, etc) certains vieux pro- 
grammes tournent tout d'un 
coup beaucoup mieux. Ton 
disque dur n'avait rien a 
voir avec ce probleme, par 
contre il est effectivement 
hors du commun que 
Dragon tiles s'endommage 
une fois copie dessus. Nous 
ne saurions que trop te 
conseiller d'user d'utilitaires 



dans le genre de DiskSalv, 
dont il existe des versions 
domaine public. Enfin, ta 
carte acceleratrice est une 
petite merveille qui n'a rien 
a voir avec tous tes maux. 

Ma Dreamette que 
j'aime, 

j'ai trouve ton dossier sur 
la Doom-mania fabuleux. 
Alien breed 3D a I'air vrai- 
ment fabuleux par rapport 
a ce vilain jeu qu'est Death 
mask. J'aimerais le com- 
mander a Premier mail 
order, mais est-ce la ver- 
sion definitive ? Pourquoi 
dis-tu que le Pc est la 
machine de predilection 
des jeux 3D ? Fears fait la 
meme chose que Doom 
mais se contente d'une 
machine quatre fois moins 
chere I A ce propos ou 
peut-on trouver ce jeu 
genial qui ridiculise Doom ? 
Pourrais-tu aussi m'expli- 
quer pourquoi le Pc est 
nul ? J'aimerais savoir si 
Poom va sortir sur CD-32 
et si Alien breed 3D aura 
des suites ? PS : veux-tu 
m'epouser ? 
Francois, Villejuif 

Mon Frangois adore, 
Avant que nous puissions 
parler mariage, il faut 
d'abord que je me debar- 
rasse de cet impertinent 
directeur artistique qui 
essaye de me faire du char- 
me en collant ma photo sur 
toutes les pages de Dream. 
Pour revenir a ta lettre, 
sache que Premier mail 
order n'a pas dans ses habi- 
tudes de vendre un jeu qui 
n'est pas encore termine. 
Cependant et s'il figure 
pourtant bien a leur cata- 
logue, Alien breed 3D n'est 
pas encore disponible car 
I'equipe de Team 17 lui 
apporte de nouvelles ame- 
liorations pour etre du 
niveau de Fears. Force est 



de reconnoitre que les jeux 
en 3D mappee restent pour 
I'instant superieurs sur Pc a 
leurs equivalents Amiga. 
Mais a quel prix ? Les der- 
nieres productions deman- 
dent en effet au minimum 
un Pentium 90 et 8 Mo de 
RAM pour fonctionner. On 
ne peut pas dire que le cout 
de I'ensemble soit celui 
d'une machine de jeu... 
Fears connaft lui aussi 
quelques peaufinages mais 
I'editeur anglais Manyk 
devrait le proposer dans les 
jours qui viennent. Une pub 
est deja passee dans les 
magazines anglais et il 
devrait etre disponible dans 
quelque jours chez Premier 
mail order. Si pour lancer 
un logiciel sur Amiga, il suf- 
fit de mettre la disquette 
dans le lecteur, sur Pc il faut 
d'abord installer le jeu sur 
disque dur (gaspillage de 
place), entrer au clavier des 
parametres assembleurs 
correspondant a chaque 
composant de sa machine 
(IRQ, DMA, etc, pas tres 
pratique) et esperer que ca 
marche. Car il y a tellement 
de constructeurs de Pc, 
qu 'aucun standard n'est 
reconnu et que chacun 
configure ses ordinateurs un 
peu au hasard. Du coup, il 
n'est pas rare qu'un jeu ne 
puisse pas fonctionner sur 
certains Pc. Poom est un 
projet qui prend le temps de 
murir. Sa philosophie est 
d'etre au top niveau des 
jeux 3D sur Amiga. Pour 
son developpement, il prend 
ses aises et demande pour 
I'instant une bonne configu- 
ration. On ne peut pas 
encore dire sur quelles 
machines tournera la ver- 
sion finale. Les suites d' Alien 
breed 3D dependront du 
succes qu'aura eu ce jeu. 
Autant dire que e'est gagne 
d'avance. 
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Ventes 

Vds super nes 4 jeux, 2 manettes 
moins 1 an (All Stars, Zelda, 
Another World, Super Mario 
World) Prix : 1 000 F. Tel : 21 51 
01 65. Julien. 

Vds A1200 + imp couleur MPS 
1500 + lect 3"1/2 et 5"1/4 + 
Digi audio + int. Midi + Nbreux 
jeux : 4 800 F. Tel : 66 61 77 62. 
Yannick (Ap. 20 h). 

Vds logiciels pour Amiga 
500/600/1 200. Michael 
Baudemont, 40, rue F.Debadts, 
59110 Lamadeleine. Tel : 20 31 
73 52. 

Vds pour A1200, Amem 32 + 4 
Mo de Fast. Prix : 1 1 00 F. Tel : 
49 60 64 91 . 

Vds A1200 DD 80 Mo + ecran 
1085S + carte accel Mbx 4 Mo 
ram + Copro 68882 + lect exter- 
ne + Modem supra V32 bits + 
jeux, etc. Prix : 5 000 F. Tel : 77 
37 03 21. 

Vds Amiga 500 plus extension 
1 Mo + lecteur externe + moni- 
teur 1 083S + joystick + jeux + 
utilitaires : 2 000 F. Tel : 64 02 
62 1 1 . Claude. 

Vds Amiga 2000B + moniteur : 1 
800 F + carte memoire 4 Mo : 
800 F + disque dur GVP 40 Mo : 
800 F. Le lot : 3 200 F a 
debattre. Tel : 53 04 59 91 . 

Vds A500 + 1 Mo ext 2 Mo + 
512 Ko mem + 2 souris + 1 
manette + disks + 3 jeux origi- 
naux. prix : 1 000 F. 

Vds A1200 + DD420 Mo + 
moniteur 1085S + lect ext + ext 
mem 2 Mo + 700 DK + meuble 
+ joys : 5 000 F (dept 94). Tel : 
49 82 43 07. 

Vds Canon BJ 10 ex + Switcher 
1.3/2.0 a debattre et recherche 
boitier Tower A500+. Tel : 81 44 
28 87 (repondeur avant 1 7 H). 

Vds A500 68010 + 1 Mo + 
Nordic Power + lect 5"1/4 + 
Citizen 24 D coul + jeux + utili- 
taires : 3 500 F a debattre. 
Christophe au 46 47 64 06. 

Vds A1200 + livres + joystick + 
nbx jeux + utils + Amos Pro + 
Compiler : 2 300 F + DD 3,5" 



260 Mo : 1 200 F + ext mem 4 
Mo : 1 200 F + lect ext : 300 F. 
Serge au 49 78 73 05. 

Vds DD Ide 1 70 Mo Overdrive 
plein a 150 Mo de sons, Images, 
Freewares, Utilitaires : 1 200 F. 
Frederic au : 97 60 27 11.1 9 h. 

Urgent ! Vds moniteur 1085S : 
900 F a debattre + doubleur + 
joystick : 50 F + Gunship 2000 
Aga : 150 F (port compris). 
Fabian au 47 51 97 60. Dept 97. 
apres 1 9 h. 

Vds A1200 + DD 120 Mo + 
1084S + lect ext + nb disks + 
joystick + souris. Prix : 4 500 F. 
Stephane au 48 86 55 54. 

Vds A1200 + Ml 230 50 Mhz + 
Vidi 12 + HD + moniteur + logi- 
ciels + jeux + etc. : 5 000 F a 
debattre. Contacter Bertrand au 
21 84 20 44. 

Vds jeux CD-32 neufs, sous cello- 
phane. Nombreux titres (Chaos 
Engine, Chuck Rock, etc.) de 75 
a 1 50 F. Dem. Arnaud au 94 41 
24 80. 

Vds A500 plus 1 Mo de RAM + 
souris + joystick + jeux originaux, 
le tout en bon etat : 700 F. 
Contact Baptiste, tel : 26 47 76 
1 2. Reims. 

Vds A1200 + HD 325 meg + 
Mtec 28 Mhz + 8 meg fast + 
copro a 50 Mhz + imp. Citiz 224 
color +DSS. Tel: 64 75 03 13. 

Vds 386 dx40 + Copro ecran 
Svga DD 1 70 Mo 4 Mo RAM 
carte Svga 1 Mo LC 1 44. 
Prix 4 500 F. Tel : 30 32 75 10. 

Vds Amiga 1200, equipe d'une 
carte accel M-Tec 68030 a 28 
Mhz avec copro mathematique a 
20 Mhz, 4 mo de FastRam (soit 6 
Mo au total) avec disque dur 
interne de 120 Mo et un 
Overdrive de 420 Mo remplis 
d'utilitaires (ADPro, Imagine, 
Caligari, Lightwave, Image FX 2, 
Scenery Animator, WW3...),de 
jeux (Lemmings 3, sim city 2000, 
Ishar 3, Robinson Requiem, 
Marvin, Football Glory, 
Dreamweb, the Settlers, king 
Quest 6, Subwar 2050), images 
et de sons avec aussi 2 joypads, 
souris, lecteur externe et nom- 
breuses disquettes. Le tout : 



7 500 F, vente separee possible. 
Contacter Colas au 30 71 56 72. 

Vds jeux originaux sur tout 
Amiga 500/600/1200. Liste sur 
disquette. Buttner Eric 210, rue 
du Fg de Roubaix, 59800 Lille. 

Vds CD32 + Carte FMV + 1 CD 
video + 8 jeux + 1 manette, le 
tout : 2 000 F. Tel : 34 1 1 39 57. 
Pascal. 

Vds Amiga 1 200 + ecran + DD 
80 Mo + jeux : 3 000 F a 
debattre. Ctc Frederic au : 
45.95.92.40 (Bur) ou 40 31 51 
88 laisser un message et numero 
de tel. 

Vds Amiga Tower 28 Mhz, 6 Mo, 
68882/ 40 Mhz, 340 Mo HD, 
CD Rom 2,4 x, LQ200, 15" 
multi, HP 30 W, Posso, env 500 
disks : 13 000 F. Tel : 40 39 
90.79. 

Vds logiciels originaux 1200/ 
600/500 liste. Mpate, 52 rue 
Guillaume Appolinaire 77176 
Savigny le Temple. 

Vds Amiga CD32 + Labyrinth of 
Time. Heimdall II. Castles II + 
divers, le tout : 1 500 F ou sepa- 
rement. Sebastien au 51 61 61 
42. le Soir. 

Vds Compaq Desqpro 386 dx33, 
unite centrale seule avec nom- 
breux logiciels varies. Tel : 42 50 
94 20. 

Vds Amiga 1 200 : 1 700 F + joys 
+ DD ext 420 Mo avec nappe, 
pret a I'emploi : 1 200 F pour 
I'ensemble. Cadeau 150 disks. 
Tel : 94 20 07 28. 



Achats 

Achete Amiga 1 200 Tb etat faire 
offre au 35 47 48 96. Apres 1 8 h. 

Ach A1200 : 1200 F maxi. 
Contacter Siegfried au 63 58 40 
42. (Tarn). 

Achete CD pour CD-32 ou CD- 
Rom. Gilles Amiel, 7, impasse 
Joule, 31 200 Toulouse. 

Achete extension de 4 Mo 32 
bits extensible a 8 Mo pour 
A1 200. Contacter Marc au 26 86 
09 08. 

Contacts 

Vds CD-32 + jeux. Le tout : 1 
000 F + recherche Amiga 4040. 
Faire offre. Appelez au : 
85 89 25 85. Pascal. Urgent ! 

Cherche utilitaires + doc francais, 
Easy Calc + 1.0, Easy Amos. 
Monteil Laurent, La Croix, 40240 
St Justin. 

Programmeur amateur recher- 
che graphiste pour jeu style 
Street Fighter + Vds Scan dou- 
bleur neuf. Philippe au 46 55 28 
14. 

Coder ASM + musicien cher- 
chent graphiste confirme pour 
Realisation jeu Aga. Lemoigne 
Laurent, 391, rue Morel, 59500 
Douai. 

Cherche contacts serieux et 
durables sur A500 et A1200. 
Esnault Christophe, 106, rue 
Abel Plisson, 78520 Limay. 
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Les petites annonces sont gratuites et prioritaires pour les abonnes, ] 
20 francs pour les non-abonnes en cheque a I'ordre de Posse Press/PA, 21, 
rue Notre Dame de Nazareth 7S001 Paris. Seules les petites annonces redi- 
gees sur le bon original de ce numero et recues avant le 5 du mois pour le 
mois suivant, seront publiees. La vente et I'echange de logiciels concerne 
uniquement les originaux. Dream se reserve le droit de refuser route annon- 
ce portant a confusion. - Rubrique : J Achat J Vente 3 Contact 
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Vente par correspondance • Telephone : 27 59 60 00 

Reglement par CB, cheque, mandat. Commande par telephone ou par courrier. Catalogue gratuit sur demande. 



Retrouvez sur plus de 600 pages le mode 

d'emploi complet de I'Amiga (systemes 3.0 et 

3.1). Ideal pour les debutants mais egalement 

passionnant pour les inities, Comprendre et 

bien exploiter son Amiga aborde des sujets 

aussi divers que le Workbench, la 

configuration du clavier et de I'imprimante, 

rinstallation et le choix des peripheriques, les 

commandes Shell... Livre avec deux 

disquettes des meilleurs programmes du 

domaine public. Incontournable ! 




270F 




PRAXITEL 1.5 

LOGICIEL DE COMMUNICATION 



Nouvelle version : emulateur minitel (1, 1B, 2) emulateur de termi- 
nal, manuel 72 pages, protocoles de telechargement XPR (Moon, 
BBT, ZModem), port ARexx, creation automatique de scripts, gestion 
par icones, interface amelioree, trois modes de capture des informa- 
tions, plusieurs formats de sauvegarde (texte, ANSI, IFF), horloge et 
alarme programmable, supporte le presse- 
papier, calepin telephonique. Praxitel est le 
seul emulateur minitel 2 pour Amiga. 
Compatible avec tous les Amiga. Logiciel et 
documentation en frangais. 

Praxitel 1 .5 : 490F - cable minitel : 90F - Praxitel + cable 
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OBJ <*std 



AZur : editeur de texfes nouvelle generation 



I par JM Forgeas. Blocs ilftmites, marques iflimitees, re- 
plis illimites et tmbriques, vues multiples, mulfi fene- 
tres, paragraphes, marges, sauvegarde automatique, 
ARexx, macros, mailings, tris, parametrage compfet, commandes exter- 
nes, etc... Interface DICE Pro complete, support SAS/C. Logiciel et do- 
cumentation en frangais. 300F 




Accelerez votre 1200 ! Les cartes dkb 

sont garanties 1 an. Elles utilisent toutes des 
modules RAM standards (SIMM 72 pins) 



• DKB1202 carte memoire jusqu'a 8 Mo pour A1 200. Support copro, 2 
supports barette SIMM, horloge calendrier. Documentation en frangais. 
990F avec Mo, 1990F avec 4 Mo. 

• Cobra1228 carte acceleratrice pour A1200. 68030 (MMU) a 28 Mhz, 
support copro, support barette SIMM, horloge calendrier, option SCSI. 
Documentation en frangais. 1490F avec Mo, 2490F avec 4 Mo. 

• Cobra1240 carte acceleratrice pour A1200. 68030EC a 40 Mhz, sup- 
port copro, support barette SIMM, horloge calendrier, option SCSI. Do- 
cumentation en frangais. 1990F avec Mo, 2990F avec 4 Mo. 

• Mongoose1250 carte acceleratrice pour A1200. 68030 (MMU) a 50 
Mhz, 68882 a 50 MHz, support barette SIMM, horloge calendrier, option 
SCSI. Documentation en frangais. 2990F avec Mo, 3990F avec 4 Mo. 

• Option SCSI2 pour Cobra et Mongoose, cette option permet de 
connecter jusqu'a 7 peripheriques SCSI (disques durs, scanners, sy- 
quest, CDROM, etc..) Documentation en frangais. 890F 

SIMM 72 pins 70ns 4 Mo : 1 250F reprise poss ; We de vos anciennes barettes 
SIMM 72 pins 70ns 8 Mo : 2600F pour I'achat d'une neuve. Consultez-nous. 



Les ROM 3.1 en fin disponibles pour votre Amiga I Comprend les 
ROM Kickstart 3.1, les 6 disquettes du Workbench 3.1, le manuel de 
t'ARexx en francais, le manuel de I'AmigaDOS en francais, le manuel 
du Workbench en fran9ats, une table de reference Amiga- 
DOS en francais, et la notice d'instaliation en Anglais. At- 
tention: precise* te type de votre Amiga. Disponible pour 
A500, A1200, A2000, A2500, A3000, A3000UX, A3000T. 
Participation auxfrah de port : 50F 
A500/A2000 720F A4000 820F 

A3000 820F A1200 820F 




Miotics 



Sportster fax/modem 14400 

Sportster 14400 : la reponse aux besoins de communication modernes. 
Minitel (V23), fax (groupe 3, classe 1), 14400 bauds (V32bis), compres- 
sion et controle d'erreur (V32A/32bisA/42/V42bis). Agree France Tele- 
com. Livre avec cables, documentation en frangais, fichiers de configura- 
tion pour Praxitel et AmigaUUCP auto-installable. 
USR Sportster 14440 : 1590F 



OjQgQB CD-ROM pour Amiga 



DATA STORAGE 

Lecteur CD-ROM Sony 55s : lecteur CO SCSI, disponible en version 
interne ou externe. Temps d'acces : 220ms, 360 ko/s, 2,4 fois la Vitesse 
standard, multisession. Compatible CD Audio et CD Photo. Livre avec 
cables et logiciels. Notice d'instaliation en frangais. 
CDU55 interne : 1490F CDU55 extern* : 1990F 



Aminet 3 


99F 


Aminet Set (4CD) 


239F 


Aminet 4 


99F 


FreshFish 8 (2 CD) 


249F 


Aminet 5 


99F 


GoldFish 1 (2 CD) 


249F 


FreshFish 7 


199F 


GoldFish 2 (2 CD) 


249F 


HomeoCD 


190F 


Fresh Fonts 1 


159F 


CAM (2 CD) 


249F 


Fresh Fonts 2 


159F 


Weird Fonts 


159F 


2500 fonts PostScript 
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Deluxe Paint V 690F 
Brillance 2.0 490F 
Final Copy It 390F 



Caligari 24 490F 
Lightwave 3990F 
ScalaMM400l990F 



VideoDirector 790F 
Scenery 590F 

ImageMaster 710F 



Genlock SATV GST 40 AF Genlock 625 lignes pour tous les Amiga : 
une entree video composite PAL, une entree video pour I'Amiga, une 
sortie video composite PAL avec I'image incrustee, une sortie peritel 
pour un moniteur de controle, controle de phase, controle de fondu. 
Documentation en frangais. 2530F 

Genlock SATV GST 40 A Y-C Genlock 625 lignes pour tous les Amiga : 
une entree video Y-C, une entree video pour lAmiga, une sortie video 
Y-C avec I'image incrustee, une sortie peritel pour un moniteur de 
controle, controle de phase, fonctionnement en incrustation et en in- 
crustation inverse. Documentation en frangais. 2530F 



Canon 



imprimantes 



Noir et blanc ou couleurs, les imprimantes Canon sont livrees avec cables 
et drivers. Compatible avec tous les Amiga, un Workbench 2.04 est quand 
meme necessaire pour utiliser certaines possibilites, comme I'impression 
en 24bits et le telechargement de polices de caracteres. Documentation 
en frangais. 

BJ200ex : N&B, 720x360 dpi, 248 cps, A4, bac 100 feuilles 2290F 
BJC4000 : couleurs, 720x360 dpi, 8 ppm, A4, bac 100 feuilles, 1 cartouche 
noire, 1 cartouche couleurs 2990F 



AsimCDFS : gestionnaire de fichiers pour CD-ROM. Reconnait les for- 
mats ISO-9660, RockRidge, PhotoCD (outils de conversion en IFF), 
HighSierra, HFS. Livre avec le CD FishMarket. Documentation en fran- 
gais. 690F 

Texture Heaven 2 170 textures 24 bits stockees en IFF, GIF, JPEG, 
BMP et PCX. II peut done etre utilise sur Mac et PC. 670F 
Texture Heaven 1 300 textures 24 bits en IFF, ideal pour la 3D 
(Lightwave, Caligari, Real 3D, Imagine) ou I'utilisation en fonds d'ecran 
avec Scala. 670F 



someware 



Participation auxfrais de port : logiciel 30F, materiel 50F, imprimantes : 100F 

27 rue Gabriel Peri • 59186 ANOR • Telephone : 27 59 60 00 • Fax : 27 59 52 06 







N* 1 - ref P01 

)eux : Hired guns, Space hulk, 
Genesia... 

Jeux CD : Pinball fantasies, 
Diggers, Oscar... 
Disquette 

Dss, logiciel musical commer- 
cial complet - Tetris pro, tetris 
de qualite commerciale - 
Hermes, telechargez sur le 
36-1 5 ADream - demo du 



N* 2 - ref P02 

|eux : Cannon fodder, Alien 

breed II... Jeux CD : Zool, 

Sleepwalker, Labocode... 

Disquette 

Amos Turbo, extension 

Amos - Praxitel, emulateur 

minitel - 5 jeux + 1 demo. 

H* 3 - ref P03 

|eux : Second samurai, 
Jurassic park... 
|eux CD : Microcosm, 
Sensible soccer... 
Disquette 

Cinemorph, logiciel commer- 
cial de morphing - Space 
invasion, space invaders - 
Xmas lemmings. 

N* 4 - ref P04 

Jeux : Mister Nutz, Simon, 

Bubba... - 

|eux CD : Labyrinth, Wing 



commander... 
Disquette 

Quickwrite, traitement de 
textes commercial - Virus 
checker, anti-virus - Klondike, 
jeu de reussite + 
1 demo. 

H* 5 - ref P05 

|eux : Brian, Skidmarks, Nord 

& sud... 

Jeux CD : Defender of the 

crown, Dennis... 

Disquette 

Skidmarks, une course de voi- 

tures - Abackup, logiciel de 

sauvegarde de disque dur - 

Cocktail, 70 fiches cocktail - 

Programmes en Amos. 

N' 6 - ref P06 

Jeux : Darkmere, Legacy of 
sorasil, Zool II... 
Jeux CD : Bubba, Disposable 
hero... 
Disquette 

Personal paint, logiciel com- 
mercial de dessin - Nibble, jeu 
d'action - Bioz II, calcul de 
biorythmes - Programmes en 
Blitz basic. 

N' 7 - ref P07 

Jeux : Beneath a steel sky, 

K240... 

|eux CD : Chaos engine, 

Lotus, Fury... 



Disquette 

Canon studio, logiciel 
d'impression - Dotz et des, 
jeux de reflexion - Hemroids, 
classique d'arcade - Calendar, 
calendrier perpetuel. 

N' S - ref P08 

Jeux : J. Pond III, Heimdall II, 
Benefactor... 

Jeux CD : Gunship 2000, 
sexual fantasies... 
Disquette 

Personal font, logiciel com- 
mercial de fontes - Proker, un 
poker comme au casino - 
Monaco et Croak : 2 jeux 
d'arcade. 

N*9 - ref P09 

Jeux : King's quest VI, 

Banshee, Impossible mission, 

Ishar III 

Jeux CD : Photolite, Video 

creator, Ultimate body blows, 

Bridge... 

Disquette 

Abank, gestionnaire de 

comptes - 

Deluxe galaga, mega- 

shoot'em up - Ed Player, 

Tetriz. 

n'10-ref P10 

Jeux : Kid chaos, Universe, D- 

Day... 

Jeux CD : Banshee, Zool II, 



Brian the lion, Legacy... 

Disquette 

Jeux : Qbic, Dr Marion - 

Utilitaires : ABC Dir - Super 

duper (copieur), Imploder 

(compacteur) - Demos : 

Chunky maze, Assembly. 

N*11 -ref PI 1 
Jeux : Robinson's requiem, 
Detroit, Traps'n'treasures. 
Jeux CD : Simon tfle sorcerer, 
The lost vikings, Jetstrike... 
Disquette 

Painter 3D, logiciel commer- 
cial complet d'images de syn- 
thase -Theme park, la demo 
jouable. 

N* 12 -ref PI 2 
Jeux : Theme park, 
Ruff'n'tumble, Star trek... 
Jeux CD : Litil divil, Top gear, 
Kid chaos, Universe... 
Disquette 

Desktop Magic, un super eco- 
nomiseur d'ecran - 
Transplant, un etonnant 
shoot'em up galactique - 
Dragon tiles, un jeu de 
reflexion - Hirmu, une demo 
primee a I'Assembly 94. 

H" 13 -ref PI 3 

Jeux : Super Stardust, Aladdin, 

Sim city 2000... 

Jeux CD : Cannon fodder, 



Arcade pool, Quik, Fields of 
glory... 
Disquette 

Heros, un grand jeu d'aventu- 
re exclusif en francais - Virus 
checker, le must des antivi- 
rus - Wipe out - Sys info - 
BBase 3 - 1 demo. 



N* 14 -ref PI 4 

Jeux : Alien breed tower, 

Football glory, Zeewolf, 

soluce : Litil divil... 

CD Dream : Roadkill, Marvin, 

Rise of the robots. 

Disquette 

RT Sound processor light 

(effets sonores), Lemmings 

94, GFX Lab (effets 

graphiques), VCIock, 

Star buster (casse-briques). 

n'15-ref PI 5 

Jeux : Lemmings III, Mortal 
kombat II, Dreamweb, Le roi 
lion, Dragonstone, 
Jeux CD : Flink, Stardust, 
ABreed TA. 
Disquette 

Skidmarks II, Cluedo, 
Agenda... 



BON D 

Coupon a renvoyer a Dream/Bootik, 21, 
rue Notre Dame de Nazareth, 75003 
Paris. Paiement par cheque ou par 
mandat a I'ordre de Dream/Bootik. 

Nom : 

Prenom : 

Adresse : 

Code postal : 

Ville : 

Telephone : 

1 arifs pour la Franct tnrtrupolttattir uriit/iirrmiir, autngs 
pays units tonltittn- mt II) J<S 87 60 11. 
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Articles choisis 
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Prix 
































Port (cumulatif) 

+ 16 francs pour une ou plusieurs references P.. 
+ 40 francs pour une ou plusieurs references S.. 
Gratuit pour les references A.. 






Total 
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n'16-ref PI 6 

Dossier : les jeux d'aventure, 

reportage Imagina 95 

Jeux Cannon fodder 2, 

Bloodnet, Skeleton krew..., 

Labo : systeme 3.1, Infonexus, 

Aura... 

Disquette 

Photogenics, Cannon fodder 2. 

n*17-refP17 

Dossier : la Doom-mania arrive 

sur Amiga 

Jeux : All terrain racing, Base 

jumpers, Whizz, Dawn patrol... 

Labo : GoldEd 2.1.1, Easy Calc, 

Studio pro 2... 

Disquette 

Dss 3, le logiciel commercial de 

musique. 

n'18-ref P18 

Dossier : ECTS, tous les futurs 

hits de 1 995 

Jeux : Fears, Kingpin arcade 

sports bowling, Valhalla before 

the war, Awars winners 

platinium edition... 

Labo : DPaint V, Scala MM400, 

Sherlock, Diavolo... 

Disquette 

La demo jouable de Brutal. 




© 



Rellure Dream - ref PRE 

Offrez a votre collection d'Amiga Dream une 
superbe reliure. Robuste et pratique, elle 
protegera sous son design agreable, 1 1 numeros 
du magazine. 



sum 




Overdrive CD - ref AOV 

49< 



frais de port 
gratuits ! 




Overdrive CD + 
Nigel Mansell + 

CDPD IV + 

un abonnement 

d'un an a Dream ! 

Comment acceder a toute la 

collection des CD au format ISO 

(Mac et PC), pouvoir jouer des CD 

audios, pouvoir lire des CD photos, 

avoir acces a la bibliotheque sans 

cesse croissante des logiciels Amiga 

sur CD et enfin pouvoir faire tourner 

la majeure partie des jeux CD-32 

sur un 1 200 ? Une seule reponse : 

I'Overdrive CD. II vous sera livre avec Nigel Mansell, la reference en matiere de course de 

voitures et le CDPD IV, collection geante de logiciels du domaine public et, en prime, un 

abonnement d'un an a Dream ! 

Les 2 titres offerts avec I'Overdrive CD sont disponibles dans la limite des stocks. 

Deux autres titres de meme valeur peuvent s'y substituer, n'hesitez pas a appeler pour connaitre les disponibilites. 

La garantie et le SAVde I'Overdrive CD sont assures par Archos France, Verrieres. 
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CO Timbres de France - ref PTF 

Offre speciale Dream pour les CD-maniaques 
philatelistes. Ce CD compatible CDTV et CD-32 
recense, sous une interface tres conviviale, plus 
de 5 000 timbres de France. Teste et approuve 
par Dream. 



Bible du Jeu - ref PHS 

La reference en matiere de jeux pour Amiga et 
CD-32. Decouvrez les 101 meilleurs jeux, 101 
trues et astuces et un mega dossier sur les jeux 
de foot. Incontournable. 





T-shirt Dream - ref PSH 

Bomber le torse avec la Dreamette sur le coeur ? 
Une realite avec ce T-shirt taille unique 100% 
coton a I'effigie du magazine. 



Tapis sourls Dream - ref PTA 

Doublez la duree de vie de votre souris et 
facilitez-vous I'existence avec ce tapis souris 
jersey, premiere qualite, illustre par la 
Dreamette. 



Toutes ces of/res sont va/a/drs dans la limiic des stocks disponibles et peuvent etre modifiers on annulees sans preavis. 




11 numeros 
+ 11 disquettes 



3 numeros 
gratuits, soit 
une economie 
de 105 francs 



Dream dans votre 

boite aux lettres, 

avant sa sortie 

en kiosque 



Vos petites 

annonces gratuites 

et prioritaires 
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kctualites 



A table ! 



Des jeux al dente 



Depuis le rachat de I'Amiga par Escom, tout semble se pre- 
cipiter et certains jeux devraient arriver plus vite que prevu. 
GrandSlam nous annonce ainsi que Nick Faldo deluxe edition, 
Its cricket et Ruffian viennent tout juste d'etre termines. Nick 
Faldo est un jeu de golf exclusivement pour CD-32 alors 

qu'/ts cricket est un jeu 
de sport pour tous les 
Amiga et CD-32. La 
representation du ter- 
rain y est en 3D et les 
personnages sont digi- 
talises. Les sublimes 
graphismes de Ruffian 
vous emmeneront 
quant a eux dans une 
quete de noyaux de 
fruits au travers de 1 7 
niveaux. Mais les plus 
belles perspectives 
viennent de Cryo qui a 
confirme I'arrivee de 
The lost eden sur CD- 
32. Rappelons que ce 
dernier est exclusive- 
a6j ment realise a base 
d'images de synthese 
\ et de sublimes 
The lost eden. sequences animees du 

meme type. Le but est 
quelque peu similaire a Dune, a savoir rallier des peuples et 
construire des citadelles pour former une nation puissante 
face a I'envahisseur. 





Light shock est une nouvelle equipe de developpement 
italienne basee a Florence. Elle regroupe les meilleurs ele- 
ments d'autres maisons d'edition transalpines comme 
Simulmondo ou Holodreams. Trois jeux sont actuelle- 
ment en phase finale de preparation et attendent de 
trouver des editeurs francais ou anglais pour etre distri- 
bues. Black viper 003 est une course de moto en 3D pour 
tous les modeles Amiga et Run ball, un jeu d'arcade inspi- 
re du Volley ball prevu pour Amiga et CD-32. Fighting spi- 
rit sera quant a lui un beat'em up novateur pour Amiga 
uniquement. Tous devraient etre disponibles avant la fin 
de I'annee. 

Les clones CD-32 



Viscorp est une societe ameri- 
caine qui a rachete a Escom 
les licences de la CD-32 pour 
en faire une console de TV 
interactive. Le but de I'appa- 
reil sera d'afficher une inter- 
face graphique sur I'ecran de 
la television familiale pour faire 
ses choix de films et d'emissions 
culturelles. II sera egalement pos- 
sible de demander un film avec ou sans sous-titre et dans 
une langue etrangere. Bien entendu, toute une serie de 
jeux pour cette console seront mis en oeuvre (des jeux 
Amiga, done) pour dynamiser le telechargement. Toute 
une collection de prototypes realises par Scala sont deja 
fonctionnels et concurrenceront bientot les produits de 
Viscorp. A noter que le systeme de Scala fonctionne AUSSI 
a base de CD-32. 

James Bond contre 
Madonna 



Nick Faldo s golf. 



Pare pour I'aventure 



Pour ceux qui voudraient voir reunies toutes les possibilites 
de leur console, I'anglais Premier developments vient de 
sortir la station de travail Combi-centre pour les utilisateurs 
serieux. Dessinee pour contenir a la fois la CD-32, le boJtier 
SX-1, I'ecran, le clavier, le lecteur de disquettes et d'autres 
peripheriques encore, le Combi-centre est surtout un 
meuble compact a etageres glissantes. 



La CD-32 n'est pas 
qu'une console de jeu et 
on ne parle que trop peu 
souvent de ses fantas- 
tiques possibilites video. 
Pour peu qu'elle soit 
dotee d'une carte FMV, la 
CD-32 peut relire tous les 
Video-CD du CD-I de 
Philips. Ce mois-ci, I'occa- 
sion nous est donnee de 
voir ou revoir en nume- 
rique : 

- Le cobaye, science-fiction 
avec Piers Brosman. 

- L'homme sans visage, 



comedie dramatique avec 
Mel Gibson. 

- Les Valeurs de la famille 
Adams, comedie fantas- 
tique avec Angelica 
Huston. 

- Le flic de Beverly Hills, 
comedie policiere avec 
Eddy Murphy. 

- Kalifornia, thriller avec 
Juliette Lewis. 

- On ne vit que deux fois, 
James Bond avec Sean 
Connery. 

- Snake eyes, coulisses du 
cinema avec Madonna. 
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MAGASIN au 130 BD MADELEINE 
06 000 NICE 
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JEUX AG 

AKIRA 250 

ALL NEW LEMMINGS 3 220 

ALL TERRAIN RACING 229 

ARMOUR GEDDON 2 150 

AWARD WINNERS PLAT 250 

BALD1E 230 

BRIAN THE LION 143 

BRUTAL 230 

BUBBLE & SQUEAK 220 

CANNON FODDER 2 MF 225 

CARTON ROUGE VF 269 

CHAMPIONSHIP MANAGER 

ITALY 95 VO 240 

CIVILISATION VF 229 

CLUB FOOTBALL 210 

COMBAT AIR PATROL 169 

COMBAT CLASSIC 3 270 

CRYSTAL DRAGON 239 

D-DAY VF 295 

DARKMERE 205 

DARK SEED 170 

DAWN PATROL VO 270 

DEATH MASK 179 

DRAGON STONE NF 225 

DUNGEON MASTER 2 249 

DREAMWEB 270 

EM BRYO 220 

EVASIVE ACTION 231 

Fl WORLD CHAMP. EDIT 209 

FANTASY MANAGER 195 

FIELDS OF GLORY VF 245 

FIELDS OF GLORY VO 215 

FIFA SOCCER VF 270 

FIRST ENCOUNTERS 209 

FLIGHT OF AMAZONE QUEEN ...219 

FOOTBALL GLORY 185 

FRONT LINES 249 

GENESIA VO 150 

HEART OF CHINA VO 159 

HEIMDALL 2 235 

HIGH SEAS TRADER VO 249 

1SHAR 3 VO 250 

JUNGLE STRIKE 160 

KICK OFF 3 EURO CHAL 200 

KIDPIX 169 

KING PIN BOWLING 159 

KING QUEST 6 VO 231 

LEGEND OF VALOUR VO 180 

LORD OF REALMS VF 280 

LORD OF REALMS VO 220 

MORTAL KOMBAT 2 231 

MRNUTZ 190 

NICK FALDO GOLF VO 150 

ON THE BALL LEAGUEV0..215 

OVERDRIVE 189 

OVERLORD NF 271 

OVERLORD VO 231 

PERIHELION 159 

PGA EUROPEAN GOLF 235 

POWER DRIVE 230 

PREMIER MANAGER 3 220 

RISE OF THE ROBOTS 254 

RUFF AND TUMBLE 210 

SENSIBLE GOLF 220 

SENS. WORLD SOCCER VF..235 

SETTLERS VF 275 

SHADOW FIGHTER 239 

SH AQ FU 225 

SIMON THE SORCERER 2 VO.,249 

SKELETON KREW 270 

SKIDMARKS 2 230 

STAR CRUSADER 230 

STARLORDVF 250 

SUP. STREET FIGHTER 2 250 

SUBWAR2050 265 

SYNDICATE VO 150 

TACTICAL MANAGER 205 

THEME PARK VO 260 

TOP GEAR 2 210 

TOWER ASSAULT 1 84 

I'FOVF 220 

ULTIMATE PINBALL 258 

UNIVERSE MF 215 



JEUX AG1 200 

ALADDIN 225 

ALL NEW LEMMINGS 3 259 

BALDIE 230 

BANSHEE 190 

BLOODNET 270 

BRIAN THE LION 159 

BRUTAL 230 

BUBBLE SQUEAK VO 203 

CARTON ROUGE VF 269 

CIVILISATION VO 289 

DREAMWEB 270 

DUNGEON MASTER 2 258 

FIELDS OF GLORY VF 245 

FIELDS OF GLORY VO 185 

FIRST ENCOUNTERS 230 

FOOTBALL G LORY 220 

FRONT LINES 270 

ISHAR 3 VO 260 

JUNGLE STRIKE 216 

KICK OFF 3 EUROP CHAL ...231 

LEGENDS NC 

LORD OF THE REALMS VO.250 
LORD OF THE REALMS VF .320 

MRNUTZ 200 

ON THE BALL LEAGUE VO 235 

PINBALL FANTASY 210 

PINBALL ILLUSION 235 

PGA EUROPEAN GOLF 235 

POWERHOUSE 280 

PREMIER MANAGER 3 230 

PUTTY SQUAD NC 

RALLY CHAMPIONSHIP 209 

RISE OF THE ROBOTS 273 

ROADKILL 231 

ROl LION 231 

SABRE TEAM VO 205 

SECOND SAMURAI 239 

SHADOW FIGHTER 269 

SHAQFU 225 

SIM CITY 2000 (4MO+DD) 239 

SIMON THE SORCERER 2 VO.,265 

SKELETON KREW 270 

STAR CRUSADER 230 

STAR TREK 25TH ANN.VO...270 

STRIP POKER POT 270 

SUBWARS2050 265 

SUPER LEAGUE MAN 239 

SUPER STARDUST 265 

SUPER STREET FIGHTER 2 260 

THEME PARK VO 260 

TOP GEAR 2 210 

TORNADO (DISQUE DUR) ....285 

TOWER ASSAULT 184 

U FO VF 240 

WHIZZ 209 



COMPIL. AG 

TRIPLE ACTION 7 180 

MICROPROSE GOLF 

+ DRIVING FORCE 

+ 3D WORLD SOCCER 

AWARD WIN. PLAT. .250 

ELITE 2 + CIVILISATION 

+ LEMMINGS 

10 E ANNIVERSAIRE.180 

TENNIS CUP 2 + BUMPY'S 

+ DISC + BEST OF THE BEST 

MEGA PACK AG 199 

MIG 29 + DIZZY ADVENTURES 

+ BMX SIMULATOR + TENNIS 

+ JOY. KONIX SPEEDKING 

BEAUJOLLY COMPIL..235 

CANNON FODDER 

+ TERMINATOR 2 + SETTLERS 

+ CHAOS ENGINE 



BUDGETS AG 

A10 TANK KILLER VO 149 

ARABIAN NIGHTS 99 

ARCADE POOL NF 120 

BLACK CRYPT 1 29 

CAESAR DELUXE 149 

CAMPAIGN I VO 139 

CAMPAIGN 2 VO 159 

DESERT STRIKE 149 

DOGFIGHT VO 169 

DUNE 2 VO 149 

EPIC VO 149 

EUROPEAN CHAMP. FOOT.. 169 

EYE OF BEHOLDER 2 169 

F117 A VO 169 

KING QUEST 1,2,3,4 OU 5 149 

LEISURE SUIT LARRY 

1,2 OU 3 149 

LOOMVO 159 

LURE OF TEMPRESS 149 

MONKEY ISLAND 2 VO 169 

NASCAR 129 

OPERATION STEALTH 159 

PACIFIC ISLANDS VO 139 

PEG ASUS VO 90 

PGA TOUR GOLF VO 159 

PIRATES 129 

RED BARON 150 

SHADOW WORLDS 99 

SHUTTLE VO 149 

SIM CITY CLASSIC VO 149 

SOCCER STAR WORLD CUP. 90 

SPACE QUEST 4 VO 169 

STREET FIGHTER 2 NF 129 

STRIKER NF 119 

TORNADO 139 

VTKKINGS 99 

WAR IN THE GULF VO 149 

WING COMMANDER 149 

WOLF CHILD 109 




V/////////S? 



ACCESSOIRES 

AMIGA 

EXT. 512K AG 500 235 

EXT. 512 K + H 289 

EXT. 1 MO AG 500+ 399 

EXT. 1,5 MO AG 500 799 

LECT. INT. AG 500 469 

LECTEUR EXTERNE 3,5" 490 

ALIMENTATION AG 349 

SYNCHRO XPRESS 299 

INTERFACE MIDI 3+1 199 

DIVERS AG/ST 

SOURIS 155 

SOURIS+TAPIS 185 

ADAPTATEUR 4 JOY 95 

MANTA RAY 99 

KONIX SPEEDKING 95 

KONIX SPEEDKING AUTO ...100 

KONIX NAVIGATOR 115 

QJSUPERBOARD 135 

TOPSTAR 199 

PAD PRO COMPETITION 185 

DISK 3.5" DF DD 35 

DISK 3.5" DF HD 40 

ETIQUETTES 3.5" X100 40 

IKlll'll.lt 50 DISK 59 

TAPIS SOURIS 40 

MICRO KIT NETTOYAGE 99 

AG 600 & 1200 

CARTE ACCEL. 1220/28 

+ 4MO 2190 

EXT. 8 MO AG 1200 3060 

EXT. 4 MO AG1200 1850 

EXT. 1 MO AG600 .429 

EXT. 1 MO AG 600+H 499 

LECT. INT. 600/1200 589 

KIT OVERDRIVE 

A600/1200 750 



!# 




MICROCOSM CD32 ************************|80 F 
HEIMDALL 2 A1200 OU CD32 ***************150 F 
NICK FALDO GOLF AG ********************i 2 o F 
SOCCER STAR WORLD CUP AG *************90 F 
ACTION REPLAY 2 SNES *******************280 F 

PROMOTION DANS I.A 1.1MITE PES STOCKS DISPOMBLES 




STAR LC 100 Couleur 
+ Cables 1490 F 

CANON BJ200 EX N&B 
+ Cables 1899 F 



EDUCATIFS 

CAMME API 

* ENVTRONNEMENT 289 F 

» APPLICATION 179 F 

- MATHS 01 FRANCAIS 01) ANGLAIS 
ALLEMAND 01 BIOLOGIE 01 GEOGRAPHIC 

- ECOLE CEI Ol CE2 Oil CM! 01 CM2 

- COLLEGE 6 Ol' 5 OU 4 Ol 3EME 
GAM.MEADIB01 4/7ANS 289 F 
JE LIS OU JE CALCIILE CP 

JF. LIS OU JE CALCULE, GRANDE SECTION 
JE DECOUVRE LA MUSIQUE 
JE DECOUVRE LA NATURE 

ATTENTION POUR TOUTE LA GAM.ME ADI 
SPECIFIEZ UNE CLASSE ET ONE MATIERE 
NOUS CONTACTER POUR DISPONTB1LITE 



CD 32 



JOYPAD PRO CD32 185 

SOURIS CD32 155 

AKIRA 249 

ALL TERRAIN RACING 219 

ARCADE POOL 149 

BANSH EE 205 

BATTLE CHESS 150 

BEAVERS 135 

BENEATH STEEL SKY NF ....230 

BRIAN THE LION 203 

BRUTAL SPORT FOOT 125 

BUBBA AND STICK 135 

CANNON FODDER 220 

DARKSEED 220 

DEATH MASK 220 

DRAGON STONE 217 

EVASIVE ACTION 220 

FIELDS OF GLORY VO 240 

FIELDS OF GLORY VF 270 

FIRST ENCOUNTERS 220 

FLIGHT AMAZONE QUEEN 249 

FLY HARDER 135 

FRONTIER ELITE 2 220 

GUNSHIP 2000 240 

INTERN SENSIBLE SOCCER „.l 95 

JUNGLE STRIKE 219 

KING PIN BOWLING 160 

LITILDIVTL 249 

LOST EDEN 249 

LOST V1KKINGS 150 

MARVIN MARVELOUS 239 

MANCHESTER UNITED 215 

MEGARACE NC 

PGA EUROPEAN GOLF 235 

PINBALL ILLUSIONS 231 

POWER DRIVE 230 

ROADKILL 231 

SHADOW FIGHTER 220 

SIMON THE SORCERER 290 

SKELETON KREW 270 

SKIDMARKS 2 230 

SPEEDBALL2 139 

SUBWARS2050 225 

SU PERFROG 1 90 

SUPER STARDUST 220 

THEME PARK 249 

TOP GEAR 2 250 

TOWER ASSAULT 220 

UFO 215 

UNIVERSE 240 

WORLD CUP GOLF 199 




JOYPAD PRO 

COMPETITOR 

AG1200/CD32 

185 F 
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EXPEDITION: COLISSIMO 



FAX 93 97 07 00 



PI JE JOINS UN CHEQUK OU MANDAT L.ETTRE 16/06 

C3 JE PAIE A. RECEPTION AU FACTEUR (RESERVE AUX CLIENTS) 

I I JE PAIE PAR CARTE BLEUE ET JE COMPLKTR I.A EIGNE CI-DESSOUS 



Ei 



j_ 



|-| I I I I Exp . . / . 



NOM PRENOM 

N° ET RUE 

C. P. VILLE 



ICIKI.S, JEUX 
IMPRIMANTF.S, CONSOLES 
OKDINATKUKS 



TEL : SIGNATURE: 

30 F PAIEMENT A RECEPTION AU FACTEUR: TOTAE -I- 47F 

«50 F EXPEDITION A E'ETRANCiER: REUI.EMENT PAR MANDANT 

90 F EXPEDITION DOM-TOM OU ETRANGER: TOTAE -t- 30F 
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jeux tests 



Pinball illusions 



Le flipper informatique ultime existe-t- 
il ? fen pariah encore hier avec Dieu, 
il m'a tendu un CD-Rom pour ma 
CD- 32 et m'a dit : "teste ce logiciel 
dans le prochain Dream, et, n'oublie 
pas, il s'appelle Revient... et son pre- 
nom, c'est Vite I". Telles furent les 
paroles de celui que Von nomme plus 
communement "redac'chef". 




nombre de couloirs, de bumpers et de 
toboggans est impressionnant. La 
grande innovation de ce troisieme 
volet vient du mode Multiball. Les uti- 
lisateurs des deux premiers logiciels 
regrettaient I'absence de jeu a plu- 
sieurs balles... desormais, quand le 
mode Multiball est actif, I'affichage 
passe en haute-resolution ce qui per- 
met au joueur de voir I'integralite du 
flipper et surtout de ne pas ralentir le 
jeu. Les trois flippers disposent de 
panneaux lumineux pour le comptage 
des scores, ces panneaux sont, a cer- 
taines occasions, de veritables petits 
jeux qui valent le detour et qui ne 
"cassent" absolument pas le rythme 



1 st century ou plus precise- 
ment I'equipe de developpe- 
ment Digital illusions a acquis 
une parfaite maitrise des jeux de flip- 
pers, elle nous propose ici le troisieme 
logiciel de la serie. Precisons toutefois 
que Pinball illusions est deja sorti en 
version disquette sur Amiga 1200 
(voir Dream n°14). La version CD-32 
commence par une mini-demonstra- 
tion mettant en scene les productions 
de Digital illusions, Pinball dream et 
Pinball fantasies ainsi qu'une serie 
d'effets psychedeliques prouvant les 
capacites des programmeurs en deve- 
loppement Amiga. Pinball illusions 
comprend trois nouvelles tables de 
grande qualite, les graphismes sont de 
toute beaute et tiennent compte du 
chip ACA qui equipe la console. Le 




de la partie. Les bruitages et les sons 
digitalises sont tres bien rendus (quali- 
te CD oblige), les musiques, geniales, 
collent parfaitement au flipper selec- 
tionne. Les boutons de la manette 
CD-32 sont bien utilises, on peut bien 
evidemment bouger le flipper de haut 
en bas ou de gauche a droite et, en 
cas d'abus, le fameux tilt sera la pour 
vous rappeler que la brutalite n'est 
pas la meilleure maniere d'arriver a 
inscrire son nom dans le tableau des 
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scores ! La realisation superbe, la 
duree de vie, les animations et les 
scrollings impeccables raviront petits 
et grands, piliers de bar ou pas. 
Pinball illusions est done bien la 
meilleure simulation de flipper toutes 
machines confondues. Messieurs les 
concurrents, bon courage ! 
P.P. 




ANIMATION 



IOUABILITE 



DUREE DE VIE 



PRISE EN MAIN 



DIFFICULTE 



RAPPORT QUALITE/PRIX 18 



Nombre de Joueurs : 1 i 8 



Langue : anglais 



DbponMe : Amiga 1200 
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> nouveau « 
36-15 AD ream 



est la ! 

Encore plus ebouriffarrt, furieux, 
severe, etonnant, dante§que ! 




L» M»r I 7 tltii 1 993 



DR@AM 




Le 36-15 AdREAM 

change de tete ! 

Telechargement Amiga 

100% operationnel 

(protocole Moon Dial) 

Base de donnees 

d'astuces de jeux ! 

Toutes les informations 

pour Amiga philes ! 
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Composez*ans plus 

attendre le 3615 sur votre 

Mihitel puis connectez-vous 

sur ADREAM 



romTTai 
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Aii sommaire : 

Posez toutes voSsCjuestions 

a la redaction ! 

Rer\contrez des cent<Knes de passionnes 

de I'Amiga et dialoguez avec eux ! 

Echangez vos idees dans chaque 

domaine d'utilisation de la machine ! 

Decouvrez le sommaire du prochain 

numero ainsi que les dernieres 

informations en avant-premiere ! 

Telechargez les dernieres 

nouveautes sur Amiga ! 

Recherchez I'astuce de yptre dernier jeu ! 

Recevez du courrier et ecrivez aux 

journalistes d^ Dream... 

et a la Dreamette ! 
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Commodore 
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A500/A600/A2000 



my 



Avec CD-ROM Support!! 



A1200/A3000/A4000 



Wellweg 95 D- 31 157 Sarstedt - Germany 
Tel: +49/(0)5066/7013-10 technical Ho 
Tel: +49/(6)5066/7013-11 Orders 
Tel: +49/(0)5066/7013-40 Mailbox 
: +49/(0)5066/7013-49 FAX 



Cuda Informatique S.A.R.L. 
31, rue de Trevise, 75009 PARIS 

Telephone: (1)42.46.47.60 
Telefax: (1)42.46.47.01 
Ouverl du Lundi au Vendredi, 
dcl0hdl3hetdel4hal9h 



Picasso II, Ariadne, Liana. 




OctaMed Pro 5.04 N ° 19 

Version francaise complete du plus grand logiciel 

commercial de musique sur Amiga : 

editeur de sons, 8 voies audio, 64 canaux MIDI... 

(c) Kinminen & Surt-Frost, traduction : FFD 

. .. 
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7 our Amiga avec systeme 2.0 




